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Vorwort

Dieses Skript ist an vielen Wochenenden und in zahlreichen Abendstunden entstanden.
Ich habe schon sehr viel Arbeit investiert, trotzdem ist es noch nicht fehlerfrei.
Sollten Sie schwerwiegende Fehler finden, teilen Sie mir das bitte mit: franz@ertls.de.

Das Skript wurde als Leitfaden fur die Fortbildungskurse zu Inventor 2008 entwickelt. Es ist kein Normenbuch.

Derzeit sind 4 Skripte geplant:
1. Inventor 2008 Grundlagen
2. Inventor 2008 Aufbaukurs
3. Rohrkonstruktion mit Inventor 2008
4. Benutzeranpassung mit VBA

Erganzende Ubungen finden Sie unter www.ertls.de.
Viel Erfolg beim Erlernen des Programms Inventor 2008.

Nussdorf, 04.11.2007 Franz Ertl

Urheber:

Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl
Am Sportplatz 9

83365 NuBdorf

franz@ertls.de

www.ertls.de

www.pruefungsplaner.de




Inventor 2008 Grundlagen

Inventor starten

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Doppelklicken Sie das Startsymbol fir Inventor Autodesk Professional 2008 auf dem Desktop oder wahlen Sie die

Verkniupfung in Start / Programme / Autodesk.

Start / Programme
Im diesem Ordner finden Sie auch

einige zuséatzliche Werkzeuge, z.B. die
Lizenzlbertragung, mit der Sie die
Lizenz auf einen anderen Rechner
Ubertragen kénnen. Sie sollten die
Lizenz auch auslesen, wenn an der
Festplattenkonfiguration Anderungen
stattfinden, weil dabei in der Regel die

Aufgabenplanung

@ Lieferanten-Inhaltscenter

55 Projekt-Editor

B stibiblictheksverwaltung

BH stiverwaltung - Assistent

ﬁ Ubertragungsassistent Fir Zeichnungsressourcen

9 Zusatzmodul-Manager

fi “Werkigsuge
[# sutodesk Inventor Professional 2008
B autodesk Inventar View

G Adtodesk Multi-Shest Plak

% Design-assistent 2008

E Dienstprogramm 2ur Lizenzubertragung

Lizenz verloren geht. Wenn Sie vorher
gespeichert wurde, kann sie nach
Anderung wieder eingelesen werden.

Projekt erstellen

Sie sollten fir jedes tatsachliche Projekt auch
ein Projekt in Inventor anlegen.

Mit ,Projekt“ kann eine Baugruppe, eine
gesamte Maschine, eine Anlage oder ein
Kundenauftrag gemeint sein.

Vorteil:

Die Dateien werden automatisch im
Projektordner gespeichert bzw. gedéffnet.

Anmerkung:

Speichern Sie nur im Projektpfad, weil die
Bauteile sonst spater von Baugruppen bzw.
Zeichnungsableitungen evtl. nicht mehr
zugordnet werden kdnnen.

Klicken Sie auf Projekte...

Gedruckt am 03.12.2007

B Neue Datei

Standard | Englisch | Metrisch | Professional
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Elech.ipt
[F =]

=a]z|

Mormm,idw

ie)

Schweeifikonstrukkion.iam

-
)

%
Mo, dwg Mormn.iarm
&2 (7
Morrm.ipn Mok, ipt
(7 0

)
5
Standard_AIP.dwg Standard_AIP.idw

Projektdatei:

Schnellstart

vi ’ Projekte. .. ]
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Inventor 2008 Grundlagen

Klicken Sie ,Neu*. Projekte

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl
X

Projektname
Designs
Enclosure_Assembly
Projekkname
Projekkname_1
samples
shaft
tutorial_files
tutorial_files
samples

Projekkspeicherart A
CiProgrammelaubodaskivault 2003Samplesiineentar 111Padlock),
Ci\Programme’Autodesk) Inventor 20084 Tukarial Files\Cable & Harness),

Ci\Dokumente und Einstellungen\Franz HP-ER TL\Eigene Dateien|InventoriPraojekt...
C:\Dokumente und Einstellungen\Franz HP-ER TL\Eigene Dateien|InventoriPraojekt...
C:\Programme’sutodeski Inventor 1003amplesiMaodels’,
Cti\Programmeautodesk) Inventor 100 Tukorial Files',

CtiProgrammeautodesk) Inventor 114 Tukorial Files',

CtiProgrammeiautodesk) Inventor 100 Tukorial Files',

CHiProgrammelsutodeski Inventor 200813amplas)

C:\Programme! ko \Inve Tutorial Files!,

[i5 Projske
€7 Typ = Einzelner Berutzer

Eingeschlossens Datei =

@ Ordneroptionen
@ Optionen

Speicherart = CProgrammeldutodeskiInventor 20081 Tukorial Files',
]

e Stilbiblickhek verwenden = Schreibgeschitzt

Neu ][ Suchen... ” Speichern Fertig

Wahlen Sie Einzelbenutzer-Projekt.
Ein Tresorprojekt ist in einer
Mehrbenutzerumgebung von Vorteil.

Zeichnungen missen zum Bearbeiten
ausgechecked und nach der Bearbeitung wieder
eingecheckt werden, um anderen Benutzern die
Bearbeitung zu ermdglichen.

Gedruckt am 03.12.2007

Inventor. Projekt-Assistent

‘wWelche Art won Projekk erstellen Sie?

("I Meues Tresor-Projekt
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Inventor 2008 Grundlagen

Nennen Sie das Projekt ,Anschlagwinkel®.

Tippen Sie den Pfad zum Projektordner ein oder
zeigen Sie ihn. Achten Sie darauf, dass der ein
Unterordner flr das Projekt erstellt wird:
~<Anschlagwinkel®.

Im angezeigten Beispiel gibt es mehrere
Inhaltscenter-Pfade: Inventor 11 und 2008.

Hier wurde der Ordner fir 2008 in das Projekt
aufgenommen.

Bestétigen Sie die Erstellung des Projektordners.

Projekt aktivieren

Das Projekt kann nur aktiviert werden, wenn keine
Dokmente gedffnet sind.

Klicken Sie ,Fertig“.

Gedruckt am 03.12.2007
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Inventor, Projekt-Assistent

Projekkdatei
Marne
| Anschlagwinkel |

Projekkardner {Arbeitsbereich)

| C:\DateniInventoranschlagwinkel!

2u erstellende Projekkdatei

| C:\DatentInventoranschlagwinkeldnschlagwinkel.ipj |

2urick, ] [ Weiter l ’Eertigstellen ] [ﬁbhrechen

S

Inventor. Projekt-Assistent

Bibliotheken wahlen

Alle Projekke: Meues Projekk:

Speicherart
C:\Programme, ..

Logischer Mame
Library

Logischer Mame | Speicherort

C:\Programme. ..
Ci\Programme, ..

Library

+l
4

Bibliotheksspeicherart:
| C:\ProgrammelAutodeskiaulk 2008\SamplestInventor 2008 Padlock)Libraries

Fertig stellen ] [ Abbrechen

Projekt-Editor won Inventor

Der von Thnen eingegebene Prajektpfad ist nicht warhanden.
Soll er erstellt werden?

[ ok i [ Abbrechen

Prajektname Projektspeicherart

P ~rschlagwinkel Ci\DakeniInventorlnschlagwinkel|
Cam_Nalve CiidatentdownloadiinventariCam_Valy
cos00c03010001 C:\daten\hpoosmostcomet_3p!,
Defaulk C:YProgrammeiautodeski Inventor 111E
Default CtiProgrammetautodeskiInventar 100E
Designs CiProgrammetautodeskivault 2008152
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Inventor 2008 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

B Neue Datei

Dateiendungen
IPT: Standard | Englisch | Metrisch || Professional
Inventor Part (Bauteil oder Blechteil). ' )
DWGE
| (7 - BN
[AM: Blzch.ipt Marrn,dwg Marni.iarm
Inventor Assembly (Baugruppe oder -
SchweiBkonstruktion). BB 6)@
I DW . Mok, idw Morm.ipn
Inventor Drawing (Zeichnungsableitung). ] 73]
. Rl P B8
DWG . Schweilkonstrukbion.iam — Standard_AIP.dwg Standard_AIP.idw
AutoCAD Zeichnungsformat.
IPN:
Inventor Presentation (Animation). Projekdate: PEEEE——— vl
Schnelistart

(a4 ] [ Abbrechen ]

Meniileisten

Die Meniis DATEI, BEARBEITEN, ANSICHT, EINFUGEN sind in vielen Windowsprogrammen sehr ahnlich.

Die Befehle zum Konstruieren finden Sie aber nicht in den Men(s, sondern in den verschiedenen
Schaltflachenleisten.

Diese werden durch die jeweilige Arbeitsumgebung aktiviert: Beispiel: Wenn Sie den Befehl ,Skizze* aufrufen, wird
die Schaltflachenleiste fur die 2D-Befehle aktiviert.

Ein- bzw. ausschalten kénnen Sie die Schaltflachenleiste Uber das Menl Ansicht/Werkzeugleiste.

Gedruckt am 03.12.2007 Seite 6



Inventor 2008 Grundlagen

Tastatur

ESC

Tabulator
Caps Lock

Umschalttaste

STRG-Taste

ALT

ALT GR

Returntaste 4
Enter
Backspace

Entf

Leertaste

+-%/

DRUCK

Einfg
Pos1
Ende

Cursor rechts / links

Gedruckt am 03.12.2007

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Escape-Taste zum Abbruch von laufenden Befehlen. Eingaben in
Dialogfenster werden ebenfalls zuriickgesetzt, wenn Sie mit ESC
das Dialogfenster verlassen.

Wechsel der Eingabefelder in der dynamischen Eingabe
GroBschreibung aktiviert

Schaltet von Kleinschreibung auf GroBschreibung um.

Durchbléattern tbereinander liegender Objekte. Mauszeiger auf
Objekt: Umschalttaste driicken, mit Leertaste ,blattern”.

In Kombination mit anderen Tasten: Z.B. STRG + A wahlt alle
Objekte (auch in anderen Windows-Programmen)

Z.B. zum Aufruf der MenUzeile tber die Tastatur ALD + D + B
beendet das Programm

ALT GR + Taste ruft das 3. Zeichen auf der Tastatur auf, genauso
wie STRG + ALT + Q. Beispiel: ALT + GR + m = .

Wiederholt den letzten Befehl oder bestatigt Dialogfenster.
Wiederholt den letzten Befehl oder bestatigt Dialogfenster.
Léschtaste, |6scht im Text das links stehende Zeichen

Entfernt markierte Objekte, wenn Optionen / Auswahl / Objekt vor
Befehl aktiviert ist oder 16scht im Text das rechts stehende Zeichen

Umschalten zwischen freiem Drehen und den Normalansichten im
Orbit-Modus. Eingabe von Leerzeiche, schaltet Checkbox aus/ein,
Leerzeichen.

Dezimaltrennzeichen.
Wird ebenfalls als Dezimaltrennzeichen akzetpiert (wie AutoCAD).
Plus, Minus, Mal, geteilt durch, mathematische Operatoren

Eingabe von Verzeichnispfaden oder Aufforderung zur
Benutzereingabe z.B. bei Befehlsschalterskripten

Kopiert die aktuelle Bildschirmdarstellung in den Zwischenspeicher:
Einfigen durch z.B. STRG + V

Flgt Text ein, der vorher in den Zwischenspeicher kopiert wurde
Geht in Textzeilen zum ersten Zeichen
Geht in Textzeilen hinter das letzte Zeichen

Bewegt Eingabeposition im Text nach rechts oder links

Seite 7



Inventor 2008 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Ende-Taste
Setzt den Cursor ans

Entfernen-Taste
Léscht vorwants

bzw. abwirts Ende der Zeile
Tabulator-Taste CAPLOCK-Taste Rickschritt-Taste \\ Pos1-Taste Mum-Taste
Springt in Tabellen aine Schaltet die permanante Léscht mickwarts N Setzt den Cursor an Schaltet den numerischen
Zelle weiter Groflschreibung aus oder ein bzw. aufwarts \ den Anfang der Zeile Block ein oder aus
] A Y \ / Fi

] [~ — — T m Num Rollen
Esc F1 F2 |i| F3 i1 F4 F5 F& ||| F7T ||| F& F9 |||F10 ﬂ1 Fi12 Bruck] |1~ | Pausg -L-—l
v — — 1/ -
T Bslsm==l =0z Mlenall (Mool . ||
Al 2o 0 e s U e Wiz cllle cllle aliloallls il 4 infg)| Pos/1 [0 - )
' RN LR )ENY)ESY UBYESY | 7
*
;:; Il 7 9
#] w E R T F u | o P m Endel | 8
— —— — — +
Il Alllslloflrllleslllvfll o flwllcllel]la || N 4|5l s
T @ vl xflfcf vie]n Hu SN - AT ff é t 142l 3
— = — : — ———| [Ente
Strg WiIN Alt l Alt Gr fWTﬁT WIN fsz:g +-— l ] f
— 7 ; § _
____Fﬂ__-#"’ R e
\ — / [ \
el Return- oder Enter- \
Shift- oder Umschali-Taste AlternativGroRi-Taste oder Eingabe- oder Pfleil- oder Cursor-Tasten
Zweite Funktion Dritte Funkiion Bestatigungs-Taste Bewegen den Cursor
Z.B. Shift + % 2B ALTGr+]) Erzeugt Eine neue Zeile

bzw. einen Absatz

Quelle: http://www.compusol.it/‘compusol/cms/front_content.php?idcat=51

Tastenkombinationen

Rechts neben den Befehlen sehen Sie die Windowstastenkombinationen bzw. Befehlsabkirzungen, mit welchen Sie
die Befehle direkt aufrufen kénnen. Z.B. L fir ,Linie*, A far ,Allgemeine BemaBung*“. Anders als in AutoCAD missen
die Tastatureingaben nicht mit J bestatigt werden, sondern sind sofort nach Tasteneingabe aktiv. Die
Windowstastenkombinationen (z.B.: STRG + S speichert die aktive Zeichnung) gelten selbstversténdlich auch in
Inventor.

Eine Ubersicht aller Tastenkombinationen, Befehlsabkiirzungen und Funktionstasten finden Sie im Anhang.

Maus

Gut geeignet sind optische Radmause (Wheelmaus). Das Rad auf der Maus kann zum Zoomen verwendet werden.
Das Zoom-Zentrum ist dabei die Position des Mauszeigers. Drickt man das Rad und verschiebt die Maus, wird die
Ansicht wie in AutoCAD verschoben.

Linke Maustaste
Die linke Maustaste wird zur Auswahl von Objekten verwendet oder zum Zeigen von Punkten.

Mittlere Maustaste / Rad

e Beim Druck auf das Rad und gleichzeitigem Bewegen der Maus wird der Bildschirmbereich verschoben.
Man bezeichnet dieses Verfahren PAN. Gesteuert wird diese Funktion tber den Befehl MBUTTONPAN.

e Doppelklick auf die mittlere Maustaste ruft den Befehl ZOOM Grenzen auf.

Gedruckt am 03.12.2007 Seite 8



Inventor 2008 Grundlagen

der VergréBerung fest.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

e Drehen des Mausrades vergrdBert bzw. verkleinert die Darstellung. Der Mauszeiger legt dabei das Zentrum

e Die Systemvariable (Befehlseingabe) ZOOMWHEEL steuert die Richtung, in welche verkleinert bzw.

vergréBert wird.

e Die Systemvariable ZOOMFACTOR steuert, wie weit bei einem Rasterschritt des Mausrades gezoomt wird.

Rechte Maustaste

Mit der rechten Maustaste kann man Befehle wiederholen oder zu einem aktiven Befehl die Optionen anzeigen
(Kontextmeni zum Befehl). Die rechte Maustaste wird im Skript mit RMT abgekdirzt.

Space Mouse

Mit einer Space-Mouse kann man 3D-Objekte radumlich gleichzeitig Uber mehrere Achsen drehen. Wenn man
sténdig konstruiert, kommt man fast nicht um die Anschaffung herum, weil die Zeitersparnis erheblich ist. Man erhélt
die glinstigste Space-Mouse fiir ca. 60 Euro von 3Dconnexion.

Neues Bauteil erstellen
Doppelklicken Sie im Register Standard auf Norm.ipt.

Eingabe zuriicknehmen

Standard | Englisch || Metrisch || Professional

(7 -

Elech.ipt Mo, dwg
- 1)
Morrn.idw Morm.ipn

o

ie)

WE

Schweilkonstrukbion.iam  Standard_AIP.dwg

Projektdatei: Anschlagwinkel.ipj

Schnellstart

i

= @

(=%

3] (romie..

B Neue Datei @

] [ Abbrechen ]

Klicken Sie auf das Symbol RUCKGANGIG, um einen Befehl zurlickzunehmen: 'f
Dadurch wird die eben erstellte leere Zeichung geschlossen.

Eingabe Wiederherstellen

Klicken Sie auf die Schaltflache Wiederherstellen, um den zurlickgesetzten Befehl wiederherzustellen: 3

Die Zeichnung wird wieder gedffnet.

Gedruckt am 03.12.2007
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Inventor 2008 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Inventorbildschirm Autodesk Inventor Professional 2008

@Qatei Bearbeiten Ansicht  Einflgen  Forme

fatiE="S

Die Symbolleisten der Skizzierumgebung.

In Inventor werden 2D-Skizzen erstellt, die dann in 3D- A - [;b [ £
Objekte umgewandelt werden.

=
2D-Skizze 7]
Autalimits
Bauteilelemente

Kabelbaum-Bauteilelemente

Text mit Symbolen anzeigen

|D_—| rsprung

@ Skizzel

(3 Bauteilende

[El Autodesk Inventor Professional 2008 - NICHT ZUM WIEDERVERKAUF BESTIMMT - [Bauteil1] =3

@Qatei Bearbeiten Ansicht Einfigen Formak Extras  Konvertieren Anwendungen Fenster Web  Hilfe E] % —|= 51

Auswdhlen

ok - F S QARG ROE @ NS

HxH
=]

2D-skizze ~ 2]

OD-8BRHEH €

Maodell =

e
=
ko]

D Ursprung

@Skizzel

O Bauteilende

Bereit Skizze vol bestimmt | 1 1 - 5

8 v Schaltflachenleiste

v Shatusleiskd v Browser-Leiste

Browser sichtbar schalten

Im Eifer des anfanglichen Gefechts kann es
vorkommen, dass der Browser verschwindet.
Die Antwort des Kursteilnehmers ist im Regelfall 30xInventar

,ich hab tGberhaupt nix gemacht®. Skizzeneigenschaften

Im Men( Ansicht/Werkzeugleiste kénnen Sie
die Browserleiste wieder einschalten.

v Inventor Standard

Gedruckt am 03.12.2007 Seite 10



Inventor 2008 Grundlagen

Nur Symbole anzeigen

Wegen des groBen Platzbedarfs fir die beschreibenden Texte in
der Schaltflachenleiste sollte man die Texte ausschalten.

Klicken Sie dazu mit der RMT (Kontexmen() auf die
Schaltflachenleiste.

Deaktivieren Sie , Texte mit Symbolen anzeigen®.

Hohe der Schaltflachenleiste verandern

Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die Verbindungsstelle der

Browserleiste (unten dargestellte Leiste) und bewegen Sie die Maus am O ML e & B

I

Bildschirm nach oben oder unten, dadurch verdndern Sie die Gr6Be der

Schaltflachenleiste und der Browserleiste.

Gedruckt am 03.12.2007
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A lnie [L] -
G} Kreis durch Mittelpunke [M] -

;-". Bogen durch drei Punkte -

Autalimiks
Bauteilelemente

-l

',"II.H Kabelbaurm-Bauteilelemente

v Text mit S';.-'rnl:u:n'En anzeigen

= Polvgon

x

S @ T

N @& kS B
IO § - & ™A
E & =

T &b

() Bauteit
D Ursprung
@ Skizzel

(D Bautsilends
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Meni Datei

Neues Dokument erstellen (ipt, iam, idw...).
Dokument 6ffnen.

Markierungssatz laden.

Biblitoheksteile aus dem Inhaltscenter 6ffnen.
Uber Vault 6ffnen.

Dokument schlieBen.

Dokument speichern.

Dokument speichern unter.

Kopie des Dokuments speichern.

Alle gedffneten Dokumente speichern.

Alle gedffneten Dokumente schlieBen .
Aktuelles Dokument als DWF speichern.

Alte Dokuemente in neues Format Ubersetzen.
Anderungen darstellen.

Anmeldung an Datamanagement-Server.
Vault-Anmeldung, Ein-bzw. Auschecken (falls installiert)
Projektverwaltung aufrufen.

Seite zum Druck vorbereiten

Seitenansicht.

Drucken.

DWEF-Dateien erstellen und versenden.
Dokumenteigenschaften anzeigen / andern.
Designassistent aufrufen.

Dokument fir den Versand/Weitergabe vorbereiten.
Zuletzt gedffnete Dateien bis zu 9.

Programm beenden

Gedruckt am 03.12.2007
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D Meuw,., Skrg+m
[\ Sffren... Skrg40
Q Markierungssatz laden. .,

Sk aus Inhaltscenter GFfnen. .

[
Schliefien

E Speichern Shrg+5
Speichern unter. ..
Kopie speichern unter. .,
Alles speichern
Alles schliefien

Publigieren...

Aktualisieren
Autodesk Data Management Server
Wault

Projekte...

Druckereinrichtung. ..
a Seitenansicht
% Drucken. .. Strg+P
i versenden. ..

iProperties. ..

Design-Assistent

Pack and @o...

1 ChProgrammel, . dklammer-1,idw
2 ChPrograrmel, . \klammer.ipk

3 analyze-4b.iam

4 DIM 2001 20::6.3 00000002 .ipk
5 CProgrammel, . A\ Trager1.iam

& CHProgrammel, . )\ Tragerz iam

7 Baugruppes0.iam

Beenden

4
2
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Inventor 2008 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Meni Bearbeiten

Rickgangig. Letzter Befehl. £ Ruckgangig Meues Dokumnent Strg+2

Wiederherstellen. Letztes ,Ruckgangig®.
Ausschneiden von markierten Objekten.
Kopieren von markierten Objekten.
Einflgen aus dem Zwischenspeicher.
Einflgen und Formatierung bestimmen. Inhalte einfiigen. .
Léschen von markierten Objekten.

Alle Objekte wéhlen.

Suchen von Text.

@k suchen Strg+F
Zeigt verknipfte Objekte an (Einfligen Objekt).

Meni Einfliigen
Einfligen OLE-Objekt. Ohjekk. .

Einflgen Bild. l&] Eild einfiigen...
Importieren von IGES- oder SAT-Dateien. Importieren. ..

Meni Ansicht

Auf vorherige Ansicht zuriickschalten: F5

t

Yorherige Ansicht F5

r

-

Nach Zuriickschalten auf die vorherige Ansicht zuriickgehen.

3D-Orbit. ‘@3 Drehen

Pan: Verschieben der Darstellung. aBp Pan

Zoom: Verkleinern/vergréBern der Darstellung. Q5 zoom

Fenster zum Zoomen verwenden: (Z) &, Eenster zoomen (]

&) Ausgewshltes Objekt zoomen ENDE

Gewahltes Objekt auf Vollbild zoomen. )
Ausrichten nach  BILD-MACH-DBEM

Alles zoomen, zeigt das gesamte Blatt: (Pos1)

. . @{ Alles zoomen P51
Isometrieansicht: F6 _ _
Sch ) ) Isometrische Ansich F&
chwerpunkt anzeigen. ‘. Schwetpunkt
Grafik an der Skizze aufschneiden, nur im Skizziermodus. rafiken aufschneiden E7

iMate-Zeichen anzeigen: (STRG + Shift + Q) iMate-Zeichen  Strg+Umschalt+0)
Objektsichtbarkeit steuern: Arbeitselemente. Objektsichtbarkeit »
Werkzeugleisten ein- bzw. ausblenden.

. , Werkzeugleiste »
Statusleiste anzeigen oder ausblenden.

v Statusleiste

Gedruckt am 03.12.2007 Seite 13
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Objektsichtbarkeit (Menli Ansicht)

Hier kénnen Sie Objekte sichtbar bzw. unsichtbar schalten. Das geht
bei einzelnen Objekten — wie Arbeitsebenen — auch Uber das
Kontextmenu (Rechtsklick).

Meni: Format

Aktive Norm anzeigen / andern.

Stil- oder Normen verandern.

Stile aktualisieren.

Geéanderten oder neuen Stil in Bibliothek speichern.
Stil I6schen.

Gedruckt am 03.12.2007
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v flle arbeitselements
v Ursprungsebenen Skrg+AKUT
v Lrsprungsachsen Skrg+#
v Ursprungspunkke Skrg+.
v Benutzerarbeitsebenen Al4+-aKUT
v Benutzerarbeitsachsen Alt+#
v Benutzerarbeitspunkte alk+,
v  Konstrukbionsoberflachen
v Skizzen F10
v 3D-Skizzen

Alkive Morm, .,

&fs Stil- und MNormen-Editar. .

%; Skile akiualisieren, ..

J.jﬁ Stile lGschen, .
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Meni Extras

Die Messfunktionen bieten eine Reihe von zuséatzlichen
Funktionen.

Die Bereichseigenschaften geben Tragheitsradien aus, in den
Analysefunktionen finden Sie Flachen-, Querschnitts- u.a.
Analysefunktionen.

Abstand messen.

Winkel messen.

Kontur messen.

Flache messen.

Bereichseigenschaften
Funktionsparameter.

iMate erstellen (Abhangigkeit).

iPart erstellen (intelligentes Bauteil, Teilefamilie).
iFeature erstellen (intelligenter Block, Bauteil).
Elemente in das Inhaltscenter aufnehmen.
Objekte (Skizzen u.a. Elemente) speichern.
Inhaltscenter-Berechtigungen.

Bauteil in die Bibliothek aufnehmen.
Mehrere Bauteile in Bibliothek aufnehmen.
Komponenten fir Bibliothek generieren.
Einstellungen far Rohre und Leitungen.
Verbindungsstick fir Kabeltool erstellen.
Aktualisierung.

Neuberechnung der Bauteilelemente.
Makros erstellen / bearbeiten (VBA).
Zusatzmodule anzeigen/laden.
Dokumenteinstellungen anzeigen/andern.
Anwendungsoptionen anzeigen/andern.

Symbolleisten &ndern

Konvertieren

Im Bauteilmodus kénnen Sie hier das aktuelle Bauteil in ein
Blechbauteil konvertieren.

Gedruckt am 03.12.2007
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“Winkel messen
Pasition Kontur messen
%1 -13,5 mm Flache messen
i 0 mm 20 Surmmigrung hinzufiigen
Z2i 5 mm Summierung lischen
Delta ¥: 27 mm Summierung anzeigen
Dl ¥ Wi Zweiteinheit ,
Delta Z: 0 mm Genauigkeit »

e Abstand messen
{?5‘ Winkel messen
@ Kontur messen
@ Elache messen
IE

Analyse
f_;. Parameter. ..
@ iMate erstellen
E+ iPart erstellen. ..

Fg iFeature extrahieren. ..

[l

@ Element publiziersn, ..
gl Cbiekte exportieren...

4 Inhaltscenter-Bearbeiter ..

“"': Bauteil publizieren...

[E8 stapelpublizierung. ..

5 Komponentengenerierung
&% pohre und Leitungen - Entwarf
% Yerbindungserstellung

s Massesigenschaften akbualisisren
3% alles neu erstellen
Makro

Zusatzmodule, ..
Dokymenteinstellungen. . .
Anwendungsoptionen. ..

Anpassen...

v Modelieren
Blech
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Anwendungen

Uber dieses Menii wechseln Sie zwischen den Anwendungen
Bauteil, Datenaustausch, Belastungsanalyse (FEM) und Inventor
Studio (fotorealistische Ausgabe).

Menl Fenster

Erzeugt eine Kopie des aktuellen Fensters.
Gedffnete Dokumente werden (berlappend dargestellt.
Fenster werden nebeneinander dargestellt.
Zeigt die Namen der gedffneten Fenster an.

Menii Web

Internetseiten zum Thema Inventor.

Men Hilfe
Neben der Standardhilfe werden hier mehrere Lernprogramme
angeboten.

Dartiber hinaus gibt es die Skill-Builders, die vertiefende
Ubungen zur dynamischen Simulation und anderen komplexen
Themen bieten.

Diese Ubungen sind in englischer Sprache. Ein Grund mehr,
endlich mit dem Lernen anzufangen.

In der ,Programmierungshilfe” erfahren Sie, wie man VBA-
Programme in Inventor erstellt.

Gedruckt am 03.12.2007
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v Bauteil

AEC-Austausch
Belastungsanalyse

Inwvenkor Studio

E Meues Fenster

% Uberlappend
gg Alles anordnen

v 1 Bauteill

Autodesk Inventor
;gJ Manuf acturing Community
# streamline
GJ Team Wweb

&5 Lisferanten-Inhaltscenter

E Hilfethemen F1

Meu in Invenkor
Lernprogranmre
Skill Builders

IEI Yerknipfungsibersicht

E'F' Subskription for e-Learning-katalog

gf" Support-Anfrage erskellen

jf-'-! Suppork-anfragen anzeigen

\\F' Subskriptions-Center-Prafil bearbeiten
Wault-HilFe

Waulk-Lernprogramm
Programmierungshilfe

arafiktreiber

Pragramm 2ur Kundeneinbezishung

Info Ober Autodesk Inventor Professional
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Anwendungseinstellungen

Im Dialogfenster Extras/Anwendungseinstellungen finden Sie

die Systemgrundeinstellungen.

Stellen Sie im Register Skizze ein, dass die BemaBung nach
dem Erstellen bearbeitet werden soll (unten). Dadurch wird

nach dem BemaBen das Dialogfenster zur Eingabe des
BemaBungswertes gebffnet.

Schubstange.ipt Dokumenteinstellungen

Einheiten einstellen
Im Menu Extras/Dokumenteneinstellung

2D-Skizze
finden Sie die Einstellung der Einheiten
Fangabstand
(usw.). %
v | 1,00 mm

Morm || Einheiten | Skizze | Modellierung | Stickiiste | Toleranznormen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

2D-5kizze
Platzierungsprioritat For Abhangighkeiten
() Parallel und lokrecht:

) Horizonkal und vertikal

{:} Kein

[Jberbestimmte Bemaliungen

(") Getriebene Bemaliung anwenden

(%) Bei Uberbestimmung warnen

Bemaliung nach Erstellung bearbeiten

X

Rasteranzeige
2 | Fange pro Mebenlinie
Hauptlinie alle

10 # | Mebenlinien
-

Cptionen fir Linienstarkeanzeige
Linienstarken anzeigen

() Reeale Linienstarken anzeigen

(®) Linienstarken nach Bereich anzeigen (Milimeter)
0 <= [gaoo0 | <= [ogoon | <= [izo0 | € e
30-Skizze
| 5,00 mrm Radius der autom. Biegung
K l ’ Abbrechen

Skizzierer

Bauteile werden aus Skizzen erstellt. Skizzen kénnen
gezeichnet werden oder aus bestehenden Elementen
abgeleitet werden.

Elemente, die aus Skizzen erstellt werden, nennt man

@ =T
+O0 MEDE &
BN B kR
ODL -4 ®A

~Skizzierte Elemente”. Es gibt auch Elemente, die nicht auf

Skizzen beruhen, wie z.B. die Abrundung. Sie werden auf

bestehende Bauteile angewendet. Man nennt sie ,Platzierte

Elemente®.

Gedruckt am 03.12.2007
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Befehlszeile

Eine Befehlszeile wie in AutoCAD gibt es nicht, aber eine Hinweiszeile in der Statusleiste, die ,sagt",
was Inventor als n&chstes benétigt.

Ebene zum Erstellen einer Skizze oder varhandene Skizze zum Bearbeiten wahlen

Schaltflachenleiste

£

Schaltflachenleiste
, .. . . . , Linie [L] - A
Die dargestellte Schaltflachenleiste beinhaltet die 2D-Skizzenbefehle. < Linie 1] N
. . . Kreis durch Mittelpunkt  [M] -
Schalten Sie die Texte aus, sobald Sie ohne klarkommen. @ s durch inefurie 1
. . . . . . « ;"- Bogen durch drei Punkte -
Rechtsklick auf die Schaltflachenleiste , Text mit Symbolen anzeigen
deaktivieren. =7 Rechteck durch zwei Punkte -
_°‘\I Rundung [R] -~
—:-— Punkk, Mitkelpunkt
Aukalimits & o
. Palygon
Bauteilelemente
kabelbaurm-Bauteilelemente b spiegein
g:: Rechteckige Anordnung
Texk mit Symbalen anzeigen B Rure Anorchung
T Versatz
&
Das Ergebenis ist Ubersichtlicher: fil Element platzieren...
Schaltflichenleiste E Mnllgemeine Bemafung [A]
/- @ . e ot . %.ﬁ.utom. Bemaliung
1.\' . b @ DH n I?::? & \/ Lotrecht -
) Abhangigkeiten anzeigen
s - “F ¥
A OLnL = =/ Dehmen
3 ; =
‘#Stutzen [*]
S MAE @ & .
== Teien
H:->\n'erschieben [v]
c%Kopieren
: | Skalieren
O Drehen
[& Strecken
% Geometrie projizieren T
f;_. Parameker. ..
M AutaCAD-Datei sinflgen
A Text [T]
{8 Bid einfigen.. .
@‘ Koordinatensyskem bearbeiten
- purkte impartieren. . hs
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Skizzen

Bevor Sie ein Bauteil erstellen kénnen, benétigen Sie eine Skizze oder
ein Objekt, um einen 3D-Kérper abzuleiten.

Wabhlen Sie ,Geometrie projizieren*, um die Z-Achse und bei Bedarf auch
die X- und Y-Achse auf die Skizze zu projizieren.

So erhalten Sie den Bezug zum Koordinatensystem und kdnnen spater
auf die jeweiligen Arbeitsebenen zugreifen.

Gedruckt am 03.12.2007
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Tastenkiirzel

Hier sehen Sie die Tastenkirzel und kénnen eigene Tastenkirzel
definieren.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Ed Yerkniipfungs-/Aliasiibersicht

Schlissel
3
POs1
o
EMDE

BILD-MACH-C...

Ale+#
Alt+aRUT
Alt+,

F1

Strg+Umschalt...

F&

M

L
AlE+FS
Skrg4+h
R
Strg+2
F10
Strg+5
S
Strg+F
T
Strg+-#
Strg+-aKUT
Strg+.
W
alt+F11
E5
Stro+EIMNGABE
Strg+0
Strg++

Befehlsname
E] 2D-5kizze
:Q\( Alles zoomen
Allgemeine Bemaliung

T

\

Lhe

Austichten nach
Eenutzerarbeitsachsen
Eenutzerarbeitsebenen
Benutzerarbeitspunkte
Bogen durch Mittelpunkk
Drehung

Crucken, ..

Extrusion

=
+ &

Fenster zoomen
Gleich

Grafiken aufschneiden
Hilfethemsn
iMate-Zeichen

=10

Isometrische Ansicht
Kreis durch Mittelpunkt
Linie

Makros. ..

Meu...

Rundung
Riickgangia
Skizzen
Speichern
Stukzen

Suchen

Text
Ursprungsachsen
Ursprungsebenen
Ursprungspunkke
Werschisben
Wisual Basic-Editar
*= “orherige Ansicht
40 Zuriick

["§ Sffren...

12 ilbergeordnets

LSNGe N

hiais PERED H_

_I
Al

t

X

*

Ausgewahlkes Objekk zoom

<
[ Anpassen. .. ] [ schlisBen

Taste Funktion

F1 Hilfe fir den aktiven Befehl oder das aktive Dialogfeld.

F2 Schwenkt das Grafikfenster.

F3 VergrdBert oder verkleinert die Darstellung im Grafikfenster.
F4 Dreht Objekte im Grafikfenster.

F5 Kehrt zur vorherigen Ansicht zurick.

F6 Zeigt die Isometrieansicht des Modells an.

F7 Kappt einen Teil des Modells, um die Skizzierebene anzuzeigen.
F8 Zeigt alle Abhangigkeiten an.

F9 Blendet alle Abhangigkeiten aus.

F4 Dreht Objekte im Grafikfenster.

Esc Beendet einen Befehl.

Entf Léscht das ausgewéhlte Projekt.

Gedruckt am 03.12.2007
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Leertaste

ALT + Ziehen

mit der Maus

STRG +Y

STRG +Z

Umschalt +
RMT-Klick

Umschalt +
Drehen

B
BDA
Esc

Entf

CH
CP

FC

LE

LO

Mi

ODS

RO
RP

Wechselt bei aktiver 3D-Drehfunktion zwischen dynamischer
Drehung und isometrischer Standardansicht und Standardansicht
mit einer einzigen Ebene.

Wendet in Baugruppen die Abhangigkeit Passend an. Verschiebt in
einer Skizze Spline-Formpunkte.

Aktiviert den Befehl Wiederherstellen (hebt den letzten Befehl
Rickgangig auf).

Entfernt bei aktivem Werkzeug Linie das zuletzt skizzierte Segment.

Aktiviert das Auswahl-Werkzeugmena.

Dreht Modelle im Grafikfenster automatisch. Klicken Sie zum
Beenden.

Aktiviert das Werkzeug Positionsnummer.

Aktiviert das Werkzeug BasislinienbemaBungssatz.
Beendet einen Befehl.

Léscht das ausgewahlte Projekt.

Erstellt einen Kreis.

Aktiviert das Werkzeug Abhangigkeit.

Erstellt eine Fase.

Erstellt eine runde Anordnung der Skizziergeometrie.
Aktiviert das Werkzeug Allgemeine BemaBung.
Erstellt eine Flachenverjingung/Verjingung.
Aktiviert das Werkzeug Extrusion.

Erstellt eine Rundung.

Aktiviert das Werkzeug Form- und Lagetoleranzen.
Aktiviert das Werkzeug Bohrung.

Aktiviert das Werkzeug Linie.

Erstellt einen Flhrungslinientext

Erstellt ein erhabenes Element.

Aktiviert das Werkzeug Komponente verschieben.
Erstellt ein gespiegeltes Element.

Aktiviert das Werkzeug Komponente erstellen.
Aktiviert das Werkzeug KoordinatenbemaBungssatz.
Aktiviert das Werkzeug Komponente platzieren.
Aktiviert das Werkzeug iMate erstellen.

Aktiviert das Werkzeug Drehung.

Aktiviert das Werkzeug Komponente drehen.

Erstellt eine rechteckige Anordnung der Element- oder
Skizziergeometrie.
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Global

Baugruppe

Global

Global
Global

Global

Zeichnung
Zeichnung

Global

Global

Skizze

Baugruppe
Bauteil/Baugruppe
2D-Skizze
Skizze/Zeichnung
Bauteil

Bauteil
Bauteil/Baugruppe
Zeichnung
Bauteil/Baugruppe
Skizze

Zeichnung

Bauteil

Baugruppe
Bauteil/Baugruppe
Baugruppe

Skizze

Baugruppe
Baugruppe
Bauteil/Baugruppe
Baugruppe
Bauteil/2D-Skizze
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S Aktiviert das Werkzeug 2D-Skizze. 2D-Skizze
/Bauteil/Baugruppe

S3 Aktiviert das Werkzeug 3D-Skizze. Bauteil

SW Erstellt ein Sweeping-Element. Bauteil/Baugruppe
Aktiviert das Werkzeug Text. Skizze/Zeichnung
Aktiviert das Werkzeug Komponentenposition &ndern. Prasentation

TR Aktiviert das Werkzeug Stutzen. Skizze

] Erstellt eine Arbeitsebene. Global

/ Erstellt eine Arbeitsachse. Global
Erstellt einen Arbeitspunkt. Global

; Erstellt einen fixierten Arbeitspunkt. Global
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2D-Befehlsiibersicht

In der folgenden Tabelle finden Sie die 2D-Skizzenbefehle.

Befehl Abklrrzung
Linie L

Spline

Kreis durch Mittelpunkt M

Tangentialkreis

Ellipse

Punkt, Mittelpunkt

Bogen durch 3 Punkte

Tangentialbogen

Bogen durch Mittelpunkt B

Rechteck durch 2 Punkte

Rechteck durch 3 Punkte
Polygon

Spiegelung

Rechteckige Anordnung
Runde Anordnung

Versatz

Aus Inhaltscenter einfligen
Allgemeine BemaBung A

Autom. BemaBung

Abhéangigkeiten

Abhéangigkeiten anzeigen F8
Dehnen

Stutzen X
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Teilen -/
Verschieben \'% 4
Kopieren ca
Skalieren

Drehen O
Strecken [\
Geometrie projizieren = .
Schnittkanten projizieren & -
Abwicklung projizieren = -
Funktionsparameter f;
AutoCAD-Datei einfliigen |
Text T A
Bild einfligen (3
Koordinatensystem bearbeiten @
Punkte aus Excel einfligen =-

Grundlegende Vorgehensweise

Skizzen einfach halten

Kombinieren Sie einfache Skizzen, um komplexe Formen zu konstruieren. Andert sich die Konstruktion,
ist es einfacher, mehrere einfache Skizzen zu &ndern als eine komplexe Form.

Viele Geometrien kdénnen als 2D- bzw. als 3D-Operation angewendet werden, z.B. das Spiegeln oder
die Anordnung in Reihe. Meistens ist es sinnvoller, 3D-Operationen anzuwenden und Skizzen sehr
einfach zu halten.

3D-Operationen kénnen einfach gedndert werden. Der Nachteil ist, dass die Liste der Eintrage im
Browser langer wird, da jede 3D-Operation einen Eintrag erzeugt.
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Geometrie projizieren

Bezugselemente kénnen sehr einfach von bestehenden Objekten abgeleitet
werden. Die Objektkanten werden dabei auf die aktuelle Skizze projiziert. Die

Grundelemente des Koordinatensystems sind dabei die Achsen bzw. die Ebenen.

Um Objekte am Nullpunkt des Koordinatensystems anzuordnen, projiziert man
z.B. die X, Y oder Z-Achse.

= .
Klicken Sie auf ,Geometrie projizieren“: _ 2

Wahlen Sie im Browser die X-Achse.

Wiederholen Sie den Vorgang fir den Mittelpunkt. Sie kdnnten auch die Z-Achse
wahlen, um einen Bezugspunkt zu erhalten.

Kreis erzeugen

[@ Bauteilz

= [ Ursprung

— [CH¥Z-Ebene
— [CH %Z-Ebene
— [CH #¥-Ebene
— [ x-achse
— [ ]¥y-achse
— [ ]z-Achse
= Mittelpunkk

Geben Sie den Befehl ,M“ ein oder wahlen Sie Kreis durch T

Mittelpunki: @

Klicken Sie den Zentrumspunkt des Kreises auf der projizierten X-
Achse. Der Kreis wird dadurch in Abhangigkeit zur X-Achse gesetzt.

Klicken Sie nach dem Zentrum einen Punkt fiir den Radius.
Erstellen Sie den zweiten Kreis.

£
N

BemaBung aufrufen
Geben Sie ein A" ein oder wahlen Sie ,Allgemeine BemaBung*:

[

Klicken Sie auf den Umfang des Kreises.

Klicken Sie einen 2. Punkt fir die Position.

Geben Sie im Dialogfenster 15 als MaBwert ein und driicken Sie

oder klicken Sie auf das Hakchen.

Bemabung bearbeiten : do  [X]

5, 2547245 mim|

Sollte das Dialogfenster nicht 6ffnen, klicken Sie auf die MaBzahl.
BemaBen Sie den 2. Kreis mit 10 Einheiten.

Gedruckt am 03.12.2007
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Abstand der Kreise bemaBen
Wahlen Sie die Umfénge der beiden Kreise oder

klicken Sie auf die Zentrumspunkte, geben Sie \\
den Abstand von 30 Einheiten ein.

5 = 30— 10

BemaBungsmodus beenden W
v  Bemalilmiy bearbeiten

Beenden Sie den BemaBungsmodus mit ESC oder im Kontextmenl(i
JFertig”. E Yorherige Ansicht  FS

Isometrieansicht  F&

Yerfahren...
BemaBung verschieben
Klicken Sie auf den MaBtext, um die BemaBung an eine andere Position zu schieben.
Freiheitsgrade

Die Kreise wurden auf der X-Achse
positioniert, dadurch wurde eine
koinzidente Abhangigkeit definiert.

Driicken Sie die Taste F8, um alle
Abhéangigkeiten anzuzeigen oder

Kontextmeni (Rechte Maustaste) / 1
=

Abhéangigkeiten anzeigen:

Fa

iEl/

10

30
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Kontextmenii: Skizzenmodus Riickgangia wisderholen

Im Kontextmen( (rechte Maustaste) beim Skizzieren Skizze beenden

Raster Fangen
Alle Abhangigkeiten ausblenden
Sichtbarkeit von Abhangigkeiten
 Linie erstellen
|‘_’| Bemnaliung erstellen
Abhangigkeit erstellen
Elernent erstelen

Grafiken aufschneiden

Bemaliungsanzeige

Messen
Skizzenanalyse
r"% Element platzieren. ..

L | . .
#— orherige Ansicht

Isomekrigansicht

HilFethemen. ..

Fa

FS
F&

Freiheitsgrade

Die Skizze ist nun fast fertig bestimmt. Sie hat nur noch einen
Freiheitsgrad (DOF = Degree of freedom). Das sehen Sie auch
rechts unten in der Statusleiste.

Wenn Sie ein der Kreiszentrum klicken, kdnnen Sie die Skizze
bei gedriickter Maustaste verschieben. D.h. wir benétigen eine
Abhéangigkeit zur Z-Achse oder zur Y-Achse.

1 Bemaliungen oder Abhangigkeiten erforderlich

Skizze voll bestimmt INEEEREE

Abstand zur Z-Achse bemaBen.

Die Skizze ist nun voll bestimmt. Die Farbe &ndert sich /

auf dunkelblau. J k

Die Meldung in der Statusleiste zeigt: ,,Skizze voll

bestimmt.* . i I 4 10
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Tangentiale Linie

Geben Sie ,L“ ein oder wahlen Sie den Befehl Linie:

]
& -

Klicken Sie einen der Kreise oben an, halten Sie die
Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Linie auf den 2.
Kreis. Die Abhangigkeit tangential wird angezeigt. Lassen

Sie nun die Maustaste los.

Stutzen

Fligen Sie die untere tangentiale Linie hinzu.

Geben Sie ,X“ ein oder rufen Sie den Befehl ,Stutzen“ auf:

¥]

Wabhlen Sie die Bégen. Driicken Sie die Shifttaste
(Umschalttaste), um vom Stutzen zum Dehnen
umzuschalten.

Von der Skizze zum Bauteil
Wahlen Sie im Kontextmen( ,Skizze beenden® oder klicken [ Kopieren Strg+C

480 Furiick

Sie auf Zurlck:

Isometrieansicht
Driicken Sie die Taste F6 oder Kontextmeni /

Isometrie.

., . .
== Yorherige Ansicht FS

Isomekrigansicht

Hilfethemen. ..
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Alle Abhangigkeiten einblenden F&
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Extrusion
Geben Sie Befehl ,E” ein oder wahlen Sie Extrusion:

i

Extrusion |E

Farrm | Weitere Optionen |

arife
el =] |F'.I:-stand v|
Ausgabe = | ¥ |

Do © @

Form anpassen

[ Ok ] [ Abbrechen ]

Skizze sichtbar schalten

Die Skizze mit der BemaBung wird automatisch ausgeblendet,
sobald die Extrusion durchgefiihrt wurde. Sie kénnen die Skizze bei
Bedarf sichtbar schalten. Rufen Sie dazu das Kontextmenl(
(Rechtsklick auf Skizze1), die unterhalb der Extrusion im Browser
angezeigt wird. Ebenso kénnen Sie die Skizze auch unsichtbar
schalten.

Gedruckt am 03.12.2007
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ﬂT Extrusionl
L [
Bohrungl 2D0-5Skizze wiederho

Bohrungz _
@ Bauteilend: 'Th Kopieren

Skizze bearbeiten

Meu definieren
Skizze wieder verws
Koordinatensystem
Motz erstellen

Flache exportieren

|7 Bemaﬁungs!lgtbar
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Bohrung anbringen
Wahlen Sie den Befehl Bohrung im Bauteilmodus, um 2

T

Bohrungen am Kérper anzubringen: 2
e Wabhlen Sie die Platzierung ,Konzentrisch®.
¢ Klicken Sie die obere Flache.

¢ Kilicken Sie die gewdlbte Flache, um den konzentrischen
Bezug herzustellen.

Sie hatten im Skizzenmodus auch 2 Mittelpunke erstellen

kénnen: !

Autmatisch projizierte Kreiszentren kann man ebenfalls als
Bohrungsmittelpunkte verwenden. Sie missen aber manuell
ausgewahlt werden.

Bohrung 5]
Konzentrische Referenz e
Wéhlen Sie die ,konzentrische Referenz* wie @ Kenzentrisch v ® [j]

dargestellt.

Ebene O ‘?D_J
konzentrische Referenz O W J g mm* 2

o St —[m b

Biohrungsspitze Ausfihrungstyp
oLl el |118 >| Abstand v
Abstand @
Durch alle
off ol cf of b——1 ©De
[ OFK l [ abbrechen ” Anwenden ]

Wabhlen Sie ,Durch alle®, um eine
Durchgangsbohrung zu erzeugen.

Alternative fur Mittelpunkte
Rufen Sie den Befehl Skizze auf.

Gehen Sie zuriick auf die Bauteilebene: ﬂ

Auf der eben erstellten Skizze wurden automatisch die
beiden Zentren fir die Rundungen projiziert.

Diese kénnen Sie als Bohrungsmittelpunkte
verwenden.

Die automatisch projizierten Mittelpunkte missen
manuell ausgewahlt werden

Die Skizzenmittelpunkte werden automatisch erkannt.
Sie kdnnen bei gedriickter Shift-Taste mit der linken
Maustaste abgewahlt werden.
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Fehlermdglichkeit:
Skizzenpunkte werden nicht

. . v i
automatisch projiziert [¥ Bemaliung nach Erstellung bearbeiten

Wenn die Zentrumspunkte nicht [ Modellkanten bei Erstellung won Kurven automatisch projizieren

automatisch projiziert wurden, liegt es ¥ Modellkanten Fir Skizzenerstellung und -bearbeitung automatisch projizieren
an den Einstellungen in Extras /

Anwendungsoptionen / Modellkanten

for Skizzenerstellung...*

e Wabhlen Sie ,Anwenden®, um die erste Bohrung zu
bestétigen.

e Wahlen Sie ,Konzentrische Referenz".

¢ Klicken Sie die andere Seite, um auch hier eine Bohrung
anzubringen.

e Wabhlen Sie ,Anwenden®, dann ,Fertig".

(] Bautsill

E rsprung
= EUT Extrusionl
L [l | Skizze1
Bohrungl

Bohrungz
(3 Bauteilends

Browser
Im Browser sehen Sie die Skizze unterhalb der Extrusion.
Die Bohrungen liegen als einzelne Elemente darunter.

Andern: Skizze q E Skiz 20-3kizze wiederholen
» Klicken Sie auf das Plus-Symbol vor der Extrusion und &l Bchrunc _
doppelklicken Sie die Skizze1 oder wahlen Sie im () Bohrung - 30-Giiffe
Kontextmenii Extrusion1 ,Skizze bearbeiten*. (D Bauteile A8 verschishungsfunktion
e Andern Sie den Radius 15 auf 20. [ Kopieren
e Doppelklicken Sie dazu auf die MaBzahl 15 und geben Sie i
. Loschen
den neuen Wert 20 ein.
e Wabhlen Sie im Kontextmeni ,Skizze beenden” oder klicken Bemaliungen anzeigen
40 Zuriick Skizze bearbeiten

Sie auf Zurlick:
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Andern: der Extrusion

e Doppelklicken Sie auf die Extrusion1 oder
KontextmenU ,Element bearbeiten®.

Bemaliungen anzeigen

Skizze bearbeiten

iMakes ableiken

rotiz erskellen

e Geben Sie die Extrusionshdéhe von 5 Einheiten ein
und bestétigen Sie mit OK.

Andern: Bohrung

e Doppelklicken Sie auf die Bohrung1 im Browser oder
wahlen Sie im Kontextmen( ,Element bearbeiten®.

Bemaliungen anzeigen

Skizze bearbeiten

iMates ableiten

hotiz erstellen

e Geben Sie den Durchmesser 8 ein und bestéatigen
Sie mit OK.

Wiederholen Sie den Vorgang bei Bohrung2. Geben Sie dort
den Durchmesser 4 ein.
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Fase
e Geben Sie nun die Fase von 0,25 mm an.

e Wahlen Sie die Kanten oben und unten durch
Klick.

Fase E|

Abskand

Kankten
[% 0,25 >

g P

[ (n].4 ] [.ﬁ.bbrechen ]

Flgen Sie bei den Bohrungen ebenfalls Fasen hinzu.
Bestétigen Sie mit OK.

Speichern Sie das Bauteil unter dem Namen Schubstange.ipt.
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Neues Bauteil erstellen
Erstellen Sie ein neues Bauteil.

Geometrie projizieren
Projizieren Sie auch in dieser Zeichnung die Z-Achse als Nullpunkt.

= -
¢ Klicken Sie auf ,Geometrie projizieren®:

e Wahlen Sie den Mittelpunkt.
e Ein kleiner Punkt wird am Nullpunkt erstellt.

+

Objektfang

Wahrend des Zeichnens kann lber das Kontextmeni der Objektfang

gewahlt werden. Im Regelfall wir ,AutoProjekt verwendet. Es sei
denn, Sie benétigen einen speziellen Objektfang und mdchten nicht
die automatisch angebotenen Objektfange verwenden.

Abhangigkeiten 2D (Constraints)

Abhéangigkeiten legen wie BemaBungen z.B. Position oder die Abmessung

von Objekten fest.
Beim Konstruieren in 2D wie auch in 3D sind Abh&ngigkeiten von

entscheidender Bedeutung. Sie bestimmen die Lager der Skizzenobjekte
zueinander. Abhangigkeiten werden automatisch zugewiesen, wenn sie
,nahe liegen®. Z.B. wird automatisch eine Linie als lotrecht zu einer anderen
definiert, wenn sie in einem Winkel um ca. 90 Grad zur abhangigen Linie
gezeichnet wird. Wenn Sie eine schrage Linie benétigen, sollten sie diese in
einem entsprechend groBen Winkel abweichend von einer méglichen

Abhéangigkeit skizzieren.
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Lotrecht
Parallel
Tangential
Stetig
Koinzident
Konzentrisch
Kollinar
Gleich
Waagerecht
Senkrecht
Fest

Symmetrisch

Objekte stehen senkrecht zueinander.

Objekte sind parallel zueinander.

Objekte sind tangential zueinander.

Erzeugt eine Stetigkeit zwischen Spline und Bogen.
Objekte liegen auf gleichem Punkt.

Objekte haben ein gemeinsames Zentrum.

Objekte liegen auf einer gedachten Linie.

Objekte sind gleich lang oder haben gleiche Radien.
Objekte sind waagerecht.

Objekte sind senkrecht.

Objekte sind an der Position fixiert.

Objekte sind symmetrisch.

 m— |

Anzeigen bzw. ausblenden von Abhéngikeiten: £

Anwenden von Abhangigkeiten

Wahlen Sie die gewlinschte Abhangigkeit aus.

Wabhlen Sie die Objekte, welche durch die Abhangigkeit festgelegt werden sollen.

Linie

e

Wabhlen Sie den Befehl ,Linie* oder geben Sie ,L* ein:

Normalerweise wiirden Sie am Nullpunkt beginnen. In dieser Ubung

<
4
O

I

—
ra

soll aber auch die Abhangigkeit ,konizident” gezeigt werden. Deshalb
wahlen Sie als Startpunkt einen beliebigen Punkt, nicht den

Nullpunkt.

Abhangigkeit ,.lotrecht”:

Neue Linie ist Lotrecht zur waagerechten Linie (wird durch das

Symbol an der waagerechten Linie angezeigt).

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Diese Abhéngigkeit kann auch nachtraglich angebracht werden,
wenn die Linie schrag ist: Rufen Sie dazu die Abhangigkeit

lotrecht auf:

Gedruckt am 03.12.2007

Seite 35



Inventor 2008 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Abhangigkeit ,,parallel*:
Neue Linie ist parallel zur waagerechten Linie.

7
Diese Abhéngigkeit kann auch nachtraglich angebracht werden:

e

Rufen Sie dazu die Abh&ngigkeit horizontal auf:

Abhéngigkeit ,,parallel”: T
Neue Linie ist parallel zur senkrechten Linie

Diese Abhéangigkeit kann auch nachtraglich angebracht p

werden: Wahlen Sie die Abhangigkeit parallel: /’?
Wahlen Sie die Linien, die parallel zueinander stehen sollen.

Abhéangigkeit ,lotrecht*: =
Neue Linie ist senkrecht zur vorher gezeichneten Linie |

Neue Linie ist senkrecht zur vorher gezeichneten Linie

Linie wird bis zum X-Wert des Startpunktes gezeichnet
(gestrichelte Linie zeigt Bezug zum Startpunkt).

4
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Letzten Punkt klicken (Objektfang Endpunkt).

:
Automatische BemaBung AL U x)

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Sie kdnnen die Linien einzeln bemaBen oder die B | Kurven [#] BemaBungen
automatische BemaBung anwenden. [¥] Abhangigkeiten
Wenn Sie die automatische BemaBung durchflihren,

werden fast alle BemaBungen automatisch |_2 Benidtigte Bemaliungen

angebracht. Sie missen die MaBe lediglich klicken

und die gewiinschten Werte eintragen. | arwenden | | Entfernen | [ Fertig

——13, 346 ==

23,094 let 8047

Abhangigkeit ,,Koinzident*

Wabhlen Sie die Abh&ngigkeit koinzident, um eine Abhangigkeit vom
linken unteren Eckpunkt zum Koordinatenursprung (projizierter
Mittelpunkt) herzustellen.

Nun ist die Skizze voll bestimmt.
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Geben Sie die MaBwerte wie rechts dargestellt ein.

Die automatische BemaBung achtet nicht auf optische
Schénheit. Diese ist aber im Regelfall auch nicht
erforderlich. In der Zeichnungsausgabe wird mit der
teilautomatischen BemaBung neu bemapt.

Man kann aber auch die hier eingegebenen MaBe aus
dem Bauteil Gbernehmen, dann sollte man die MaBe
ein wenig schéner anordnen.

===

=1 =

e =SmrerdEse
i

30

¥

i

Drehun X
Drehung erstellen rEnng 3

Farm Grofe

Schalten Sie zurlick in den Bauteilmodus,

oder wahlen Sie im Kontextmenti ,Skizze Brofil ol v|
B

beenden”.

Achse

Wahlen Sie den Befehl Drehung: |@| Ausgabe

Faorm anpassen

@ 06 | (oo ]

Die Skizze wird automatisch gewabhlt, weil es nur diese

eine Skizze gibt. Wahlen Sie durch Klick auf die untere <0 I
waagerechte Linie die Drehachse und bestatigen Sie mit
OK. 1 D=
i
=== 30 =
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Isometrieansicht

Driicken Sie die Taste F6 oder wéhlen Sie im Kontextmen(
Lsometrieansicht”.

Ansicht: Raumlich

Driicken Sie die die Taste F4 und bewegen Sie die Maus bei
gedrickter linker Maustaste. Sie kdnnen nun die Ansicht frei drehen.

Das geht ebenso Uber den Befehl Ansicht drehen (Orbit): €

Normalansicht

Um wieder auf eine definierte Ansicht zu kommen, drlicken Sie dach
Aufruf des Orbits die rechte Maustaste und wahlen Sie ,Normale
Ansicht” oder schneller die Leertaste.

Klicken Sie Sie auf den Pfeil von oben, um in die Draufsicht zu
gelangen.

Skizze aktivieren
Aktivieren Sie nun die Skizze, um Anderungen durchzufiihren.

Doppelklicken Sie dazu auf die ,Skizze* oder wahlen Sie aus dem
Kontextmen( ,Umdrehung1“ den Eintrag ,Skizze bearbeiten®.

Abhangigkeiten anzeigen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Fertig [Esc] ‘

E Worherige Ansicht F5
Isometrieansicht F&
Merfahren...

(] drehteill .ipt

E]Llrsprung
= ﬁUmdrehungl

L[
@ Bauteils h

Driicken Sie die Taste F8. um die Abhéngigkeiten anzuzeigen. Klicken Sie auf die ober Linie — wie
dargestellt. Die an dieser Linie vorhandenen Abhéngigkeiten werden gelb hinterlegt.
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1
(==
% 2D-5kizze wiederholan

Abhangigkeit I16schen

Falls eine Abhangigkeit entfernt werden soll, um z.B. die Skizze zu -
verschieben, klicken Sie die betreffende Abh&ngigkeit an und wéhlen Andere auswahlen. .,
Sie aus dem Kontextmeni ,L&schen”.

Lischen

Abhéangigkeit ein- bzw. ausblenden
Tasten F9/F8 blenden die Abhéngigkeiten ein bzw. aus.

Die Basisabhangigkeit ,koinzident" wurde im Skript bereits mehrfach angewendet. Dadurch wurde erreicht, dass das
Bauteil unverschiebbar auf der projizierten Z-Achse liegt.

20

¥

&

]

10

i

v vz i L}

[+ < £

iiB |m ¢

. . . 2D-5kizze wiederholen
Abhangigkeit nicht mehr anzeigen
Driicken Sie die Taste F9, um die Abhangigkeiten wieder Léschen
auszublenden oder wahlen Sie aus dem Kontextmeni den
entsprechenden Eintrag.

Skizze beenden

Raster Fangen

Alle Fl.l:nl'uénngin;llkiten aushlenden F2

Grafiken aufschneiden F7
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.. == | (==
BemaBung verandern
Die automatische BemaBung ist gut, aber in vielen Situationen
unzureichend. Einige BemaBungen sollen durch Abhangigkeiten T
ersetzt werden. Andern Sie dazu die BemaBung wie dargestellt. L

e} 30 f==

Abhingigkeit: GLEICH 70T @
Wabhlen Sie die Abh&ngigkeit ,Gleich®. 4 == 4| § LU
Klicken Sie e
Die senkrechten Linien sind gleich lang. et 10-e]

Klicken Sie die rechte untere Linie, dann die mittlere.

Klicken Sie nun die mittlere senkrechte Linie, dann die obere.

Die Linienlangen sind nun gleich und abhangig von der
Gesamtlange.

=

Andern sie zur Kontrolle den MaBwert 15 auf 20.

Stellen Sie den Wert wieder zuriick auf 15.

Stellen Sie nun auch fir die waagerechten Linien die
Abhéangigkeit ,Gleich” ein.

Achten Sie dabei auch auf die Anzeige in der
Statuszeile. Sobald die Skizze voll bestimmt ist,
kénnen Sie keine weiteren Abhangigkeiten hinzufiigen.

_5,

—
A

Entfernen Sie das MaB ,,10“. Stellen Sie nun auch
diese Lange auf ,Gleich".

!
&
/

Andern Sie die Gesamtlinge auf 40.
Beenden Sie die Skizze.

Speichern Sie das Bauteil unter dem Namen Drehteil1.ipt und erstellen Sie ein neues Bauteil.
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Abhangigkeit horizontal
Erstellen Sie ein neues Bauteil: Norm.ipt
Erstellen Sie 2 Kreise und eine Linie wie dargestellt.

T

Rufen Sie die Abh&ngigkeit horizontal auf:

Klicken Sie die beiden Kreiszentren. Die Kreiszentren liegen
nun auf der gleichen Y-Koordinate.

Abhangigkeit tangential
O

Wahlen Sie die Linie, dann den ersten Kreis.

Rufen Sie die Abh&ngigkeit tagential auf:

Wiederholen Sie den Vorgang flir den 2. Kreis.

Dehnen

Wahlen Sie den Befehl ,Dehnen*: /.

Klicken Sie die Linie nacheinander rechts von der Mitte, dann
links von der Mitte an.

Besser ist natirlich die Erstellung der Linie bei gedrlckter linker
Maustaste, wie bereits beschrieben.

Erstellen Sie ein neues Bauteil.

Abhangigkeit ,,symmetrisch*
Erstellen Sie die Skizze rechts.
Projizieren Sie wie dargestellt die Y-Achse.

LI

Wabhlen Sie die Abh&ngigkeit ,Symmetrisch*:
Erstes Skizzierelement wahlen

Achten Sie auf die Statuszeile:
Klicken Sie die linke senkrechte Linie oben.

Achten Sie auf die Statuszeile: Zweites Skizzierelement wahlen oder Neustart

Klicken Sie die rechte senkrechte Linie oben.
Klicken Sie die projizierte Y-Achse.
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Driicken Sie die RMT.
Wabhlen Sie ,Neustart".
Wiederholen Sie den Vorgang fir die unteren Linien.

Achten Sie auf die Statuszeile: Eretes Skizzierelement wahlzn

Klicken Sie die linke senkrechte Linie oben.
Achten Sie auf die Statuszeile:

Zweites Skizzierelement wahlen oder Neustart

Klicken Sie die rechte senkrechte Linie oben.
Klicken Sie die projizierte Y-Achse.

Rufen Sie die Abh&ngigkeit horizontal auf: i
Klicken Sie auf die untere schrége Linie.

Abhéangigkeit ,,kollinear*

Gl

Rufen Sie die Abh&ngigkeit kollinear auf:

Wahlen Sie die beiden waagerechten Linien, um ihnen die
gleiche Y-Koordinate zuzuweisen.

Gedruckt am 03.12.2007
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Erstellen Sie ein neues Bauteil.

Bogen im Linienzug zeichnen \
Im Beispiel wird an einen Linienzug direkt ein Bogen angehangt. | \

Rufen Sie den Befehl Linien auf: L oder
Klicken Sie den Startpunkt und den 2. Punkt darlber. Achten Sie darauf,
dass die Abhangigkeit ,vertikal* angezeigt wird.

Wenn Sie den 2. Punkt geklickt haben, halten Sie die linke Maustaste
gedrickt und ziehen Sie den Mauszeiger nach oben vom Endpunkt der Linie
weg. Dadurch entsteht ein Bogen.

Wie der Bogen ausgefihrt wird, legen Sie durch die Richtung fest, in welcher
Sie den Mauszeiger vom Endpunkt der Linie wegziehen.

Ziehen Sie die Linie bis zur Hilfslinie, die anzeigt, auf welcher Y-Koordinate

der Startpunkt liegt. /_\\
SchlieBen Sie den Linienzug. s

Manuelle BemaBung durchfiihren
Geben Sie ein ,A" ein oder wahlen Sie die ,Allgemeine 9,323 \

BemaBung*: |_ BemaBung bearbeiten : d3 [¥]
BemaBen Sie die untere Linie. 3

BemafBen Sie den Abstand des Bogenzentrums von der
unteren Linie. Anstatt eines MaBwertes klicken Sie auf die T
untere BemaBung. Als MaBzahl wird ,d2“ eingetragen.

Wird das untere MaB gedndert, &ndert sich nun automatisch
auch die Héhe des Objekts.

Bemaliung bearbeiten : d3 [¥]

¥

==—10
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Projizieren der Y-Achse

=

Wihlen Sie ,Geometrie projizieren*: 2

Wahlen Sie die Y-Achse und den Mittelpunkt.
Bestétigen Sie mit ,Fertig” im Kontextmeni.

Abhangigkeit ,.koinzident*
Wabhlen Sie die Abhangigkeit ,Koinzident":

Klicken Sie den Zentrumspunkt des Radius und den Mittelpunkt des ]

Koordinatensystems, den Sie vorher projiziert haben.

So richten Sie den Zentrumspunkt mit dem Nullpunkt des Koordiatensystems
aus. Das kann spéter helfen, wenn Arbeitsebenen bendtigt werden.

Bauteilmodus aktivieren

. . —
Schalten Sie in den Bauteilmodus: ¥© 2™

Oder wahlen Sie ,Skizze beenden” aus dem
Kontextmen.

Geben Sie ein ,E“ ein oder wahlen Sie ,Extrusion®:

Die Skizze wird automatisch erkannt, weil keine
andere Skizze vorhanden ist, sonst miissten Sie die
Skizze wahlen.

Geben Sie die Extrusionshéhe 5 ein.

Isometrieansicht

Driicken Sie die Taste F6 oder wahlen Sie im Kontextmen

~Isometrieansicht”.

Gedruckt am 03.12.2007
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Abrunden
Klicken Sie das Objekt an.

Waéhlen Sie den
Auswahlimodus ,Element”, um (P Konstant | Yariabel || &7 Eckﬂnausfﬂhrungen|

Rundung X

alle Kanten des Objekts zu
runden Kanten Radius gs;(wal;nlmndus
. ante
. . . [y 0ausgewshlt 1 (9 =l
Geben Sie den Radius 1 ein Hinzu: Klicken O Kantur

und bestétigen Sie mit OK.
{(¥) Element:

[] alle Innenradien

[ alle aufenradien

v &’ (o] 4 Arwenden

EHT Extrusionl

Abrundung unterdriicken B Jrundunagd

Die Abrundung soll nun voriibergehend unterdriickt werden. (D Bautsilen  Rundung wiederholen
Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf die Abrundung im Léschen

Browser.

Die Unterdriickung kann so auch wieder aufgehoben werden. Bemaliungen anzeigen
Element bearbeiten
iMates ableiten

hotiz erstellen

Elernente untercicken

Skizze an Objekt erstellen

Wéhlen Sie ,Skizze*": %
Klicken Sie in die obere Flache.

Versatz

&

Ziehen Sie die automatisch projizierte Kontur nach innen in die
Flache.

Wahlen Sie ,Versatz“:
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BemaBung
BemaBen Sie den Versatz mit 2 Einheiten.
Dehnen Sie die beiden Linien wie dargestellt.

Ldschen Sie die einzelne versetzte Linie zwischen den beiden
gedehnten Linien.

Extrusion

Schalten Sie in den Bauteilmodus: ¥ 244k

Oder wahlen Sie ,Skizze beenden” aus dem Kontextmen.

Geben Sie ein ,,E” ein oder wahlen Sie ,Extrusion*:

Die Skizze wird nicht automatisch erkannt. Klicken Sie wie
dargestellt in die Flache.

. . Extrusion
Extrusion ,,Differenz*

Farrm i i
Wahlen Sie nach dem Profil die Option ,Differenz": LTSS )

! arifie
Prafil @ | fhsta

nd v|

Geben Sie den Abstand 2 ein.
Ausgabe !

>

Bestétigen Sie mit OK.

Form anpassen

E
G =]

| ok

] [ abbrechen

]

Heben Sie die Unterdriickung der Abrundung auf.
(Kontextmenu auf Rundung1).
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Skizzierbefehle

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Speichern Sie das Bauteil unter dem Namen Schiebestlck.ipt und schlieBen Sie das Dokument.

Erstellen Sie ein neues Bauteil.

Auf den folgenden Seiten werden die Befehle des Skizzierers und die Abhangigkeiten im 2D-Bereich

beschrieben.

Spline
AutoCAD Splineberechnung wird unterstitzt.

/"ﬂ_———.———ﬁo
= B

Kreis

Wenn Sie auf das Kreissymbol klicken und die Maustaste gedriickt
halten, werden weitere Kreisoptionen angezeigt.

e Kreis Uber 3 Tangenten.
e Ellipse

Polygon

Das Polygon ist ein gleichmaBiges Vieleck. ©
Stellen Sie die Anzahl der Seiten ein.
Wabhlen Sie die Art der Dimensionierung: Inkreis oder Umkreis.

Klicken Sie das Kreiszentrum und einen Punkt, um den Radius zu
zeigen.

Klicken Sie auf FERTIG.

Kreis Giber 3 Tangenten
Beschreiben Sie einen Kreis in das Polygon ein.

Diese Kreisoption erstellt den Kreis Uber 3 Beriihrungspunkte
am Polygon.
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RadiusbemaBung

BemafBen Sie den Kreis. IrH1

Durch die Abhangigkeit ,tangential“ wird auch das Polygon
angepasst. Es ist mit dem Kreis verbunden.

Abhangigkeit anzeigen

—
Zeigen Sie die Abhangigkeiten an: Ilﬁl
Wabhlen Sie den Kreis.
Sie sehen die 3 Tangentensymbole

Klicken Sie auf eines der Tangentensymbole.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Die Objekte, die von der Abh&ngigkeit betroffen sind werden blau dargestellt.

Léschen von Abhéangigkeiten
| —|
Zeigen Sie die Abhangigkeiten an:
Klicken Sie auf das Symbol der Abhangigkeit, die entfernt
werden soll.

Wahlen Sie Uber das Kontextmeni das (rechte Maustaste auf
das Abhangigkeitssymbol) die Option LOSCHEN.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eines der
Tangentensymbole klicken, kdnnten Sie diese Abhangkeit
wieder l6schen.

Allgemein kdénnen hier die Abhéngigkeiten wieder ausgeblendet
werden. Ebenso lber das Symbol, mit welchem Sie aktiviert
wurden.
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Driicken Sie die Taste F8, um alle Abhangigkeiten
einzublenden, F9, um sie wieder auszublenden.

Ellipse ¥

Rufen Sie den Befehl Ellipse auf:

Wahlen Sie den ersten Achsenendpunkt, dann den Punkt auf der
Ellipse.

£
Wiahlen Sie die automatische BemaBung: '
So erhalten Sie die benétigten MaBwerte und kdnnen Sie anpassen.

Punkt, Mittelpunkt

Rufen Sie den Befehl Punkt, Mittelpunkt auf: &
Klicken Sie die gewiinschte Position.

Punkte kbnnen zum Positionieren von Bohrungen, Arbeitsebenen,
Arbeitsachsen u.a. verwendet werden. Zur genauen Positionierung
werden Sie bemapBt.

Bogen durch 3 Punkte ey

Rufen Sie den Befehl ,Bogen durch 3 Punkte” auf: ‘

Klicken Sie den ersten Endpunkt,
klicken Sie den 2. Endpunkt,
Klicken Sie einen Punkt auf dem gewiinschten Umfang.
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Tangentialbogen

—ma,

Rufen Sie den Befehl ,Tangentialbogen* auf:

Er befindet sich hinter dem Symbol ,Bogen durch 3 Punkte®.
Klicken Sie die tangentiale Bezugslinie.

Klicken Sie den gewiinschten Endpunki.

Bogen durch Mittelpunkt

Tastatur: B
I
Rufen Sie den Befehl ,Bogen durch Mittelpunkt” auf:
Wahlen Sie das Zentrum, hm
wahlen Sie einen Punkt auf dem Umfang, ’ 3
wahlen Sie den 2. Punkt auf dem Umfang. v ;
“ 7

Rechteck durch 2 Punkte

)

Rufen Sie den Befehl ,Rechteck durch 2 Punkte” auf: )
Wabhlen Sie den ersten Eckpunkt, dann den 2. Eckpunkt.

Rechteck durch 3 Punkte

m
g

Rufen Sie den Befehl ,Rechteck durch 3 Punkte” auf:

Wabhlen Sie die ersten beiden Punkte, um den Drehwinkel
festzulegen, dann den 3. Punkt fur die Breitet.

Spiegeln |

bl [z |F'.uswah|
Rufen Sie den Befehl ,Spiegeln” auf:
Wahlen Sie die Objekte, @] | sowenden | [ Fertig

Spiegelung

Klicken Sie auf die Schaltfliche ,Spiegelachse*:
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Wabhlen Sie eine der waagerechten Linien unten.
Klicken Sie auf ,Anwenden®,
Klicken Sie auf ,Fertig“ oder driicken Sie ESC.

Rechteckige Anordnung
Erstellen Sie die folgende Skizze.

J

2,603 15'

) A0 rou
== G ===

Rufen Sie den Befehl ,Rechteckige Anordnung” auf:

o-o
oo

Geben Sie die Anzahl der Zeilen und Spalten ein.
Wahlen Sie das Objekt (Kreis).

Rechteckige Anordnung: Assoziativ

L J &1

Wabhlen Sie die Richtung 1: =
Klicken Sie eine der waagerechten Linien.
Geben Sie die Anzahl und den Abstand ein.

L J &1

Wabhlen Sie die Richtung 2: =
Klicken Sie eine der senkrechten Linien.

Geben Sie Anzahl und Abstand ein.

Schalten Sie von der Skizzierebene zurlick auf die
40 Furiick -

Bauteilebene:

Die Abhéangigkeit der Anordnung zum Bauteil wird als

Assoziativitat bezeichnet.
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Rechteckige Anordnung

5

—Rich

Geomettie

tung 1

—Richtung 2

& &

ofom 3 ofF O

=

Ik

| abbrechen |

% | Interdriicken

|7 Assoziativ

| Eingepassk

2,5+

=

|7 Assoziativ

[ Eingepasst
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K|

Rufen Sie den Befehl Extrusion auf: m

Form | Weitere Optionen I

Klicken Sie in die Flache. ol T ihrid 5
Bestéatigen Sie mit OK. st & [om 3]
® o) B o
I~ Form anpassen
=] ok Abbrechen
a

Rechteckige Anordnung: Eingepasst

Innerhalb des eingestellten Abstandes werden alle O O O O
Bohrungen angeordnet.

D00

25— |
p i -
. . I
Rechteckige Anordnung: Unterdriicken a
Wenn einzelne Bohrungen ausgeblendet werden O ‘L O O
sollen, kann dies durch ,Unterdriicken” realisiert
werden.
A
@l (0]4 Abbrechen i FKS—E‘*g/

% |Unterdrtu:ken IV fssoziakiv EX o
[ Eingepasst

|
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Runde Anordnung
Erstellen Sie die Skizze wie rechts dargestellt.

Die Bohrung im oberen Quadranten ist tiber die Abh&angigkeit
wertikal® zum projizierten Nullpunkt (Z-Achse) ausgerichtet.

Wabhlen Sie ,Runde Anordnung*: @
Schalten Sie von der Skizzierebene zuriick auf die

Suriick -
Bauteilebene: *:L

Geometrie: Wahlen Sie den Kreis im oberen Quadranten.

Klicken Sie auf die projizierte Z-Achse als Drehpunkt (Achse).

Geben Sie die Anzahl der Objekte ein.
Wabhlen Sie, dass sie auf 360 Grad verteilt werden.

Schalten Sie von der Skizzierebene zuriick auf die
Bauteilebene: w

Rufen Sie den Befehl Extrusion auf: @T

Versatz

Beim Versetzen erzeugen Sie eine vergrdBerte oder
verkleinerte Kopie der Ursprungsskizze.

Einzelne Linien werden kopiert.

Geschlossene Konturen wie Kreise, Ellipsen usw. werden
vergréBert oder verkleinert — je nach Richtung in welcher Sie
mit der Maus gezogen werden

Erzeugen Sie eine neue Skizze auf der Oberseite der
Adapterscheibe.

“ auf: <

Rufen Sie den Befehl ,Versatz

Ziehen Sie den auBeren Kreis der Skizze bei gedriickter linker

Maustaste nach auBen.
BemafBen Sie mit einem Abstand von 7 mm.
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Nur duBere Flache geklickt

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

AuBere und innere Flache geklickt

Allgemeine BemaBung

Diese BemaBung dient zur Festlegung der ObjektgréBe. Die
eigentliche BemaBung in der 2D-Ableitung (Zeichnung) kann
neu erstellt oder aus dieser BemaBung abgeleitet werden.

Rufen Sie den Befehl ,Allgemeine BemaBung® auf oder geben

Sie ein ,A* ein: I
Wahlen Sie das Objekt, das bemafBt werden soll.
Zeigen Sie die Position der BemaBung.

Je nach BemaBungsart erhalten Sie im Kontextmeni eine
Auswahl z.B. um eine DurchmesserbemafBung oder
RadiusbemaBung einzustellen.

Wabhlen Sie ,Fertig” oder ESC, um den BemaBungsmodus zu
beenden.

Eertig [Esc]
Radius

|7 Bemafung bearbeiten

E Yorherige Ansicht  FS

Isometrigansicht  F&

Yerfahren. ..

Eertig [Esc]
Durchmesser

|7 Bemaliung bearbeiten

T . .
#— orherige Ansicht  FS

Isometrigansicht  F&

Yerfahren. ..
BemaBung nach dem Erstellen
bearbeiten ¥ EBemaliung nach Erstellung bearbeiten
Wahlen Sie im Menl [ Modellkanten bei Erstellung won Kurven automatisch projizieren
Extras/Anwendungsoptionen/Skizze v modellkarten for Skizzenerstellung und -bearbeitung automatisch projizieren
diese Option, damit beim B el e |
Positionieren der BemaBung sofort Parallelansich bei Skizzenerstelung
das Dialogfenster zur Eingabe der ™ Ursprung des Bauteils beim Erstellen der Skizze automatisch projizieren

MaBzahl erscheint.
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Automatische BemaBung

Die automatische BemaBung legt die erforderlichen MaBwerte
fest. Diese kdnnen dann per Klick in der GréBe angepasst

werden.

Erstellen Sie die Skizze wie rechts dargestellt.

‘s
Wihlen Sie die automatische BemaBung: =

Klicken Sie auf ,Anwenden®.

Die BemaBungen kdnnen jetzt per Klick angepasst
werden.

In der Statuszeile sehen Sie, dass die Skizze nun voll
bestimmt ist.

Skizze voll bestimmt

Wenn diese Meldung angezeigt wird, sind alle
Abhangigkeiten bzw. BemaBungen angebracht,
welche zur vollen Bestimmung der Skizze erforderlich
sind.

|Skizze voll bestimmt | 1 [3 Il

B¢ [« G BROU 19

-
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Dehnen

Diese Funktion verlangert Linien und andere Objekte bis zur nédchsten Grenzkante.
Durch Driicken der Umschalttaste beim Anklicken des Objekts kdnnen Sie die Funktion

umkehren und stutzen.

Rufen Sie den Befehl ,Dehnen* auf: 7

Stutzen

Diese Funktion verkdrzt Linien und andere Objekte bis zur ndchsten Schnittkante.
Durch Driicken der Umschalttaste beim Anklicken des Objekts kénnen Sie die Funktion

umkehren und dehnen.

Rufen Sie den Befehl ,Stutzen® (Taste X) auf: 42

Verschieben
Rufen Sie den Befehl ,Verschieben* auf oder geben Sie ,V*

ein: s
Wahlen Sie die Objekte,

wahlen Sie den Basispunkt,

Zeigen Sie den zweiten Punkt (im Bild rechts der Endpunkt
der Ursprungslage).

Wenn Sie die Checkbox ,Kopieren* markieren wird eine
Kopie erzeugt.

Sie kdnnen Objekte mit einem Fenster/Zaun auswahlen und
per Drag & Drop verschieben.
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Wenn Sie den Doppelpfeil klicken, sehen Sie die erweiterten
Einstellungen.

Dort kénnen Sie wéhlen, ob Abhangigkeiten berlcksichtigt
werden sollen oder nicht.

Préazise Eingabe ermdglicht die Eingabe der Verschiebung per
Koordinaten:

Inventor - Prazise Eingabe

; | PR v z]

[

(X
Das macht grundsatzlich bei 2D-Skizzen nicht viel Sinn, weil die

genaue Lage Uber Abhangigkeiten bzw. BemaBungen definiert
wird.

Bei 3D-Skizzen ist diese Art der Eingabe hilfreich. Dazu spater
mehr.

Kopieren

Erzeugt eine oder mehrere Kopien der gewahlten Objekte.

e

Rufen Sie den Befehl ,Kopieren® auf:
Wahlen Sie die Objekte,

zeigen Sie den Basispunkt,

zeigen Sie den Zielpunkt.

£l

% &= Basispunkt

[7 Zwischenablage [Strg+C] [ Prézise Eingabe

@l Fertig |
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Skalieren

VergréBert oder verkleinert die Ursprungsobjekte.

Rufen Sie den Befehl ,Skalieren® auf:
Wahlen Sie die Objekte,

Wabhlen Sie den Basispunkt,

geben Sie den Skalierfaktor ein.

Drehen

Rufen Sie den Befehl ,Drehen® auf: O
Wahlen Sie die Objekte,

wahlen Sie den Basisipunkt der Drehung,
Geben Sie den Winkel ein.

Wenn Sie die Checkbox ,Kopieren* aktivieren, erhalten Sie eine
zuséatzliche Geometrie.

Wenn Sie die Meldung unten bestatigen, werden bestehende
Abhangigkeiten, die eine Drehung verhindern wirden, geléscht.

Autodesk Inventor 2008 x|

Die bearbeitete Geometrie ist won einer anderen Geometrie abhangig. Michten Sie diese Abhangigkeiten entferneny

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Skalieren E

DS | Auswahl [:3 | @= Basispunkt

SkalierungsFaktar

I 0,5 L4 I " Praziss Eingabe
@ | Fertig | Lt |

 Bemafungsabhangigkeiten lockern
" Hie

= wenn keine Gleichung

£ Immer

¥ Eingabeaufforderung

— Geometrische Abhangigkeiten lasen
i
" Immer

{* Eingabeaufforderung

Drehen x|
[% | Buswahl
Mitkelpunkk
[:E | auswahl [ Prézise Eingabe
Winkel
a0 » [ kopieren

@l Fertig | o |

— Bemaliungsabhangigkeiten lockern
" Mie

" wenn keine Gleichung

i~ Immer

f* Fingabeaufforderung

— Geometrische Abhangigkeiten [Gsen

i~ Nie
" Immer

{* Eingabeaufforderung

Ja Mein Meldungen ==
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Strecken

Rufen Sie den Befehl ,Strecken” auf: Y

Wahlen Sie die Objekte. Achten Sie darauf, dass Sie im
Beispiel nur die linke obere Ecke per Kreuzen (Fenster von
rechts nach links) wahlen.

Wabhlen Sie den Basispunkt (linke obere Ecke,
Klicken Sie den neuen Punkt.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl
i
Lz

Auswahl

s

W= Basispunkk
[~ Prazize Eingabe
@l Fertig |

~Bemaliungsabhangigkeiten lockern
i~ M

" wenn keine Gleichung

= Immer

f* Eingabeaufforderung

—aeametrische Abhangigkeiten lGsen
" Nie
= Immer

f* Eingabeaufforderung

Text NN .
A Diese Seite oben
Rufen Sie den Befehl , Text" auf oder dricken Sie die Taste , T
Geben Sie den gewlinschten Texte ein.
Bestétigen Sie mit OK:
x
Stil:
|sTANDARD-150 =
% Dehnung Abstand Werk

= =|=|[F =|=| E—ﬂhnn :IIEinFach =l

Schriftart Grofe Drehung

ITahoma j |3,50 T j B | j’l gl . ID,DD aqrd

Tvp Eigenschaft Genauighkeit

| | | 52 | e (I

Komponente: Quelle: Parameter: Genauigkeit

IBauteiIl j IModeIIparameter j IdD(ID,DD ) j |2,12 j d;ég‘il -j

Diese Seite oben =

4 Dl
@l il il 0K I Abbrechen |
v
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Teilen

Bricht Bégen oder Splines bei 2D und 3D-Skizzen auf.

Rufen Sie den Befehl ,Teilen* auf: 7~
Bewegen Sie die Maus Uber den Bogen.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Klicken Sie die Punkte, an welchen der Bogen (0.a.) unterbrochen werden soll.

Funktionsparameter
BemaBen Sie die Geometrie wie rechts dargestellt.

Rufen Sie ,Funktionsparameter” auf: Jﬂ'

Sie sehen Sie BemafBungsparameter in der Reihenfolge, in

welcher Sie die BemaBungen angebracht haben.

do ist die erste BemaBung. Anstatt eines MaBwertes kénnen

Sie auch den Parameter angeben.

Sie kdnnen MaBwerte oder Parameterangaben auch
berechnen lassen. d0/2 ergibt dabei 5 mm.

Parameter

Tal.

ILd _;I{ﬂgdellparameter

Parametername Einheit | Gleichung

Mennwert

= ) e

B

Maodellwert

Karnmenkar

mm 10 mm 10000000 |¢ ) |10,000000 |
B mm 25 mm z5,000000 |( 0 |25,000000 |
B - 5 mm 5000000 | |s,000000 |
B mm 20 mm z0,000000 |¢ 0 |zo000000 |

| EBenutzerparameter

[™ Mur in Gleichungen verwendete Parameter anzeigen

Hinzuflgen Verknipfen

]

Toleranz zuriicksetzen

+|A[O]-

(
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