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Projekt ,,Uhr*
Dieses Projekt wurde von Herrn Giinter WeiB entworfen. Es i,{]:g

wird im GTB-Unterricht erstellt.

Herr WeiB ist als Seminarleiter zustandig fir die Ausbildung der
Fachlehramtsanwarter im Vorbereitungsdienst zur zweiten
Lehramtspriifung in Oberbayern Nord.

Diese Schritt-fur-Schritt-Anweisung wurde von Franz Ertl
umgesetzt und darf in allgemeinbildenden &ffentlichen Schulen
eingesetzt werden.

Autudesk Inventor Professional 2008 - NICHT 2
Projekt anlegen Datei Ansicht  Extras 'Web Hilfe | E]
Legen Sie ein neues Projekt mit dem Namen ,Uhr* an, in
. . . J D Mew... Skrg+h
welchem die Dokumente gespeichert werden, die zu

diesem Projekt gehoren. - (5§ Offrien. . SO
I @ Markierungssatz laden. ..

Projekte. .. S aus Inhalkscenter affnen. ..
Klicken Sie auf = oder wahlen Sie im Men( .
) ) flles schliefien
Datei ,Projekte..."

Autodesk Data Management Server #

Projekke. ..

Klicken Sie auf ,Neu”, um ein neues Projekt zu erstellen.

Projekte x|

Projekknanme | Projekkspeicherart |
DefFault
anschlagwinkel Cihdaten InventoriAnschlagwinkel,
W\ 5schinenbett Ciidaten\InventoriMaschinenbettl
Projekt_Winkel Chdaken\InventoriProjekt_Wwinkel,
IJebungen Cihdaten\InventoriJebungen),
Ilebungen C1iDokumente und EinstellungentFranz ErtlEigene DateieniInventoriUebungen!
samples CiiProgrammetsutodeskd Inventar 20081 3amples!,
tutarial_files Ci\Programmeldutodesk) Inventar 2008 Tukarial Files
[ Projekt

!3 Typ = Einzelner Benutzer
ﬁ Speicherort = Cidakent InventoriMaschinenbett),
(] Eingeschlossene Datei =
afe stilbibliothek verwenden = Schreibgeschitzt
@l Bibliotheken
@l Haufig verwendete Unterordner
@ Ordneroptionen
@ Optionen

Y LAY A S S K I

Ell = Suchen... Speichern Anenden | Fertig I
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Wahlen Sie — falls Sie Vault
installiert haben — ein neues
Einzelbenutzerprojekt.

Es sei denn, Sie mdchten die
Daten gemeinsam bearbeiten,
dann wéhlen Sie ein Tresor-
Projekt.

Geben Sie den Projektnamen
an und stellen Sie den
Projektordner ein.

Klicken Sie auf ,Weiter".

Aktivieren des Projekts

—\Welche Art won Projekk erstellen Sie?

¥ peues Einzelbenutzer-Projekk
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Inventor Projekt-Assistent ﬂ

Inventor Projekt-Assistent X

—Projekkdatei

Marme:

I Uh|

Projektordner (arbeitsbereich)

Zu erstellende Projekkdate

I i\ Dokumente und Einstellungen'Franz ErtliEigene Dateien'\InventoriUhr!, |

I Z:\Dokurmente und EinstellungeniFranz ErtliEigene DateientInventorUbr b, ipj

Doppelklicken Sie zum Aktivieren auf den Eintrag ,Uhr" im Projektverzeichnis.
Das Projekt kann nur aktiviert werden, wenn kein Dokument geéffnet ist.

Projekte :

Projekkname | Projekkspeicherart

Defaulk

anschlagwinkel Cihdaten Inventoranschlageinkel,

Maschinenbett Citdaten InventoriMaschinenbett)

Projekt_Winkel Cihdatem InventorProjekt_Winkel,

|Jebungen Cihdatent Inventortebungen',

|Jebungen C:ADokumente und EinstellungeniFranz Ertl\Eigene Dateient InventoriJebungen,
v CiiDokumente und EinstellungentFranz ErtliEigene DateieniInventoriUhr

!3 Typ = Einzelner Benutzer

samples C:AProgramme)futodesk) Inventor 200815amples),
tutarial_Files CiProgrammel Autodesk) Inventor 20084 Tukarial Filesh,
3 Projekt

Speicherort = :\Dokumente und EinstellungentFranz ErtlEigene Dateien InventoriUhrd, vl
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Vorgehen

Zuerst werden die einzelnen Bauteile erstellt.
Diese werden dann zu einer Baugruppe zusammengefigt.

Die 2D-Zeichnungsableitungen kénnen nach Erstellung der Bauteile oder nach dem Zusammenbau erstellt

werden.

Die Prasentation z.B. als Explosionszeichnung oder als bewegte Animation wird nach dem Zusammenbau

(Baugruppe) erstellt.

Dateiendungen

Bauteil: *.ipt

Baugruppe: *.iam

Prasentation: *.ipn
Zeichnungsableitung: *.idw oder *.dwg.

Bauteil erstellen:

Quader

. . Standard i i i
Wahlen Sie im |Engllsch I Metrisch I Professional I

B Neue Datei x|

Schnellstart ,NEU*": )
Schnellstark @ r %
DWG
D| .| EBlech.ipt Marr, dwg Marrn.ianm
e 3,
Wahlen Sie ,Norm.ipt“, um H-H &IZI .
ein Standard-Bauteil zu Marmm.idw Marm.ipn
erstellen.
% & 5
WG | B]B

Schweibkonstruktion.iam  Standard_AIP.dwig

Standard_ATIP.idv

Projekkdatei: ILIhr.ipj

schnellstart

o AN

j Projekke. .. |

ik | abbrechen |
A
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Achsen projizieren

Projizieren Sie die X-Achse und die Y-Achse als Bezugssystem
auf die Skizze. Diese werden benétigt, um die Skizze im

Koordinatensystem auszurichten.

Rufen Sie den Befehl ,Geometrie Projizieren® auf:
Klicken Sie auf die Achsen X und Y im Ursprung des Bauteils.

[@ Bauteill
—- [ Ursprung
— [CH¥Z-Ebene

— [CH®Z-Ebene
— [CH ®-Ebene

— [ ]%-achse
— []v-achse
— []z-achse

Rechteck

Rufen Sie den Befehl ,Rechteck durch 2 Punkte“ auf: =
Platzieren Sie das Rechteck so, dass der Flachenschwerpunkt ca. auf

der Z-Achse liegt.

Die Feinjustierung wird Uber die Abhangigkeit ,Symmetrisch* erzeugt.

Abhéangigkeit: Symmetrisch

Wabhlen Sie die Abh&ngigkeit ,Symmetrisch*: L
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Enutudesk Inventor Professional Z0C

@Qatei Bearbeiten  Ansicht  Einflagen
Anwendungen  Fenster Web  Hilfe |E

L] "[S-_i |:' 3 |.ﬁ.uswé

VAR G IR

R S O R L I i
O BT R

] O
OET A |2 A GE

% |3

Klicken Sie die beiden senkrechten Linien des Rechtecks, dann die Y-Achse.

Driicken Sie die rechte Maustaste.
Wahlen Sie ,Neustart”.

Klicken Sie die beiden waagerechten Linien des Rechtecks, dann die X-Achse.
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BemaBung '<24'159 i

Rufen Sie den Befehl ,Allgemeine BemaBung“ auf oder geben E
Sie ein ,A“ ein: I f do ] il
Klicken Sie die senkrechte Linie, und geben Sie den MaBwert
44 ein. Positionieren Sie die MaBlinie per Klick an der
gewlinschten Position. 44
i
Schalten Sie von der Skizzierebene zurlick auf die I ==
Zuriack -

Bauteilebene: ﬂ oder geben Sie ein ,E* fir
»Extrusion® ein. i

44

Isoansicht Farm |'u'u'eitere Optionen I
Driicken Sie die Taste F6, um in die ISO-Ansicht

rardie

umzuschalten. [z | Profil I B | | [ebstand =
Extrusion

Ausgabe Iﬂ-‘ |44

Geben Sie ,E“ ein oder wahlen Sie ,Extrusion®: I@ @l = a E:j. Ej

Geben Sie eine Extrusionshdhe von 44 ein.

™ Farm ANpassen

@l (a4 I Abbrechen |
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Mittelebene

Die Extrusion soll 22 mm von der XY-Ebene nach
unten, 22 mm nach oben ausgefiihrt werden.

Wahlen Sie das Symbol fiir die Mittelebene:

Skizze fir Bohrung

- [L71 ski -
Rufen Sie den Befehl ,Skizze* auf oder Taste ,S*: Bi
Klicken Sie auf die Vorderseite des Quaders.

£=7
Rufen Sie den Befehl ,Geometrie Projizieren* auf: = &
Wahlen Sie im Bauteilursprung die Y-Achse.
Sie dient als Zentrum fir die Bohrung.

Die Bohrung kann als Bohrungselement oder als
Extrusion erstellt werden.

Hier wird der Weg Uber ,Extrusion® gewahilt.

Erstellen Sie auf der projizierten Y-Achse einen Kreis
mit dem Radius 7 mm.

Extrusion: Bohrung

Geben Sie ,E“ ein oder wahlen Sie ,Extrusion®: [z | Profil
Wahlen Sie den Kreis.

Ausgabe
Wihlen Sie Differenz: h_ -
? &)
=)

Quader.ipk

— o Mit

E- (Pt Exctrusi

Form I'-.-'u'eitere Optionen I

—I- |~ Ursprung

— [H¥Z-Ebene
— [ H ®Z-Ebene
— [ ®¥-Ebene
— [ ]s-Achse
— [_]fr-Achse]
— [ ]z-achse

kelpunlkk
onl

—iErdlGe
=] IF'.I:ustand j
I o]
2 I s

(&

™| Fotm anpassen

& 2

il abbrechen |
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Geben Sie als Tiefe 14 mm ein.

Runde Anordnung

Wahlen ,Runde Anordnung® oder Tastatur: STRG + Shift + O:

o

Wabhlen Sie die Bohrung durch Klick in das Bauteil oder durch

Auswahl im Browser ,Extrusion2".
() Bauteill
D rsprung

GT Extrusionl
(7t Extrusiond

!:} Funde Anordnungl
() Bauteilends

Runde Anordnung: Drehachse

Wéhlen Sie als Drehachse die Y-Achse im
Bauteilursprung.
Bauteill
= B’ rsprung
— [CHYZ-Ebene
— [CH %Z-Ebene
— [CH ¥¥-Ebene
— [ %-dchse
— []v-achse

— []z-achse

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

N
2

Runde Anordnung ]
Iﬁ [:S Elemente

ﬁl [:3 Iﬁ Drehachse

—Platzierung

°3=|2 3 {:'|9|:| ] I_.["?:l
@l (04 | abbrechen | ::-::-l
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Wahlen Sie 2 Elemente, die um 90 Grad angeordnet werden.

Alternativ kdnnten Sie oben auf der Flache eine weitere Skizze
erstellen und extrudieren.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Fase A

Fase

Rufen Sie den Befehl ,Fase” auf oder Tastatur: STRG +

Shift + K: @
Geben Sie den Abstand 1 ein.

5 Abstand
o I [:3 Kanken Iﬁ

—qq'n
@l Ok abbrechen | e |
Fu:urtlaufende kKanken Eckenausfiihring

Wﬂ

[ &lle Konstruktionselemente bewahren

Wahlen Sie die Kanten wie dargestellt.

Die nicht sichtbaren Kanten kénnen ebenfalls von vorne
gewahlt werden.

Bewegen Sie dazu den Mauszeiger Uber die gewlinschten
Kanten und klicken Sie diese, wenn Sie hervorgehoben
werden.

An dieser Stelle wiirde man nun auch die Nut flr die Scheibe
anbringen. Diese Anderung soll aber spater aus der Baugruppe
heraus durchgefihrt werden.
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Physikalische Eigenschaften einstellen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bauteilnamen in

der Browserleiste.
Wahlen Sie ,iProperties”.

Klicken Sie auf ,Physikalisch*.

Wabhlen Sie die Eigenschaft ,Aluminium —
6061

Klicken Sie auf ,Ubernehmen*, dann auch
»SchlieBen*.

Die physikalischen Eigenschaften von
Holz sind nicht in der Tabelle enthalten.
Sie kdnnen diese manuell hinzufligen:

Die Beschreibung dazu finden Sie im
Anhang.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

[Cuader ot

= |_, L 2D-3kizze wiederholen

:E % Kopieren

Skrg+C

—[ Motiz erskellen

- @( In Fenster suchen

Alle Untergeordneten erweitern

| Alle Untergeordneten reduzieren

EMDE

i @ ;-EI iProperties. ..

- @T E HilFethemen. ..

allgemein | Ubersichk I Projekk I Skakus I Benutzerdefiniert I Speichern  Phesikalisch I

Material
Aluminium - GO L Aktualisieren
Dichte fngeforderte Genauigkeit Zwischenablage |

 Allgemeine Eigenschaften

2,710g/c™3  [Miedrig =l

Schwerpunkk

Massg IDJZIS kg (Relative =5 ks I-EI,41? mm {F.elativ
Flache I 12623,161 mm™2 | i I—D,DDD mim {Relativ
Yolumen IBDSD.’-",192 mm™3 =5 z I-EI,41? mm {F.elativ

rEigenschaften Tragheitsmommente

I Haupt Global | Schwerpunkk

Haupttr dgheitsmanmente

1 | 72,323 kg mm” 12 | 70,677 kg mm’ I3 | 72,247 kg mm*

Drehung nach Haupttragheitsmomenten

R |c|,|:u:| grd{Relst Ry [4350qgrd (Rel Rz |0,00grd (Relat

o]

Schliefien I Abbrechen Obermehmen
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Holzoberflache
zuweisen
Weisen Sie die
Oberflache
,Holz (Kiefer)"
ZU.

cpectemSe I

das Bauteil.

. @ < - o, | 31 o ?é | ™ Holz (Kiefer)
, Halz (Kiefer)

W U-l- fSrarvhele Flacca BY

Autodesk Invd

|Qatei ansicht  E;
e Of-& | €
Neu“: —_ g Ei Baugruppe
Wahlen Sie ,Bauteil. | [ zeichnung

@ Bauteil

‘J}E Pr&sentation

Bauteil erstellen: ,,Alurohr*

Klicken Sie auf ,Datei/Neu” oder klicken Sie auf den schwarzen Pfeil neben dem Symbol

Projizieren Sie die Z-Achse in die Skizze.

Rufen Sie den Befehl ,Geometrie Projizieren“ auf: s

Wabhlen Sie im Ursprung des Bauteils die Z-Achse.

Erstellen Sie einen Kreis: Zentrum projizierte Z-Achse mit dem
Radius 14 mm.

Extrusion g
Geben Sie ,E* ein oder wihlen Sie ,Extrusion*: Form | weitere optionen |
Das Profil wird automatisch gewahlt. _ —Grafe
Geben Sie 200 als Extrusionshéhe ein. by | Profil I B | | [abstand |

Wahlen Sie das Symbol fiir die Mittelebene:

Ausgabe E IZDD _ﬂ
“E 2= (= I

[ Form ANEEsSEN

Ql (o] 4 | Abbrechen |

10
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So kdnnen Sie spéter in der Baugruppe die Rohre an den @)
Ursprungsebenen ausrichten.

14

Wandstarke

Wahlen Sie ,Wandstarke*“: @
Entfernen Sie die obere und die untere Stirnflache durch Klick.
Bestétigen Sie dann mit OK.

dwandstarke £

I wandstarke I'-.-'u'eitere Optionen |

I [+ Flachen entfernen

Skarke

Ilmm bI

| @l K abbrechen |£|

Baugruppe erstellen
grupp |Datei fnsicht  Extre

Wahlen Sie ,Datei/Neu”.
Wahlen Sie ,Norm.iam*“ oder klicken Sie den schwarzen Pfeil J_|_ [;" | 2

und wéhlen Sie ,Baugruppe®. J’

. Zeichnung

@ Bauteil

ﬁ Prasentation

Bauteile in die Baugruppe einfiigen

2y

Rufen Sie den Befehl “Komponente platzieren” auf oder Taste ,K*:

Wabhlen Sie die gewlinschten Bauteile:
e Uhr.ipt
e Quader.ipt.

11
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Komponente platzieren el |

] workspace | Suchen ir IE‘.‘Uhf jJ ¥ 2 -

@ Bibliotheken

nker-Dateien ) Oldversions

Keine Yorschau werf.

Dateiname: I"E! uadeript'" "Alurohr.ipt"

=
D ateityp: I K.omponentendateien [.ipt; *.iam) j

Projektdatei: II_Ihr.ipj

Projekte. .. |

@l [T iMate verwenden,  Suchen... DEHORER. . . | GFfmen I abbrechen |

4

Klicken Sie 4 Punkte, um diese Bauteile mehrfach einzufiigen. o

12
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3D-Abhéngigkeiten: Einfligen
Wabhlen Sie den Typ ,Einfligen*.

So kénnen Sie gleichzeitig 2 Freiheitsgrade in
Abhéangigkeit setzen: Flache und Achse.

Sie kdnnen das Alurohr noch drehen, alle anderen
Freiheitsgrade sind nach dem Einfugen dieser
Abhangigkeit gesperrt.

Deshalb sollte jeweils nur ein waagerechtes Rohr und
ein senkrechtes Rohr Uber ,Einfligen® positioniert
werden, die andere Seite auf einer Seite Uber
,Einflgen®, auf der gegeniberliegenden Uber
.Passend”.

Zeigen Sie die untere Flache der Bohrung am Quader.

Zeigen Sie die untere Flache am Alurohr.
Bestétigen Sie mit ,Anwenden*.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Abhéangigkeit platzieren

Baugruppe IBewegung | Ubergang |

Typ Busywahl
Lrléloﬂm “EEI il

Versatz:

Modus

|0,0

v o'

2

=]

0]

| Abbrechen | anwenden I

Sie kénnen die Abhangigkeit Gber den ,Modus” drehen, falls

das Alurohr in die falsche Richtung zeigt.

Wiederholen Sie den Vorgang am oberen Quader und flr beide

Seiten eines waagerechten Alurohrs.

3D-Abhéngigkeiten: Passend

Wahlen Sie in der Darstellung am linken Quader
»Einfigen®, am Rechten ,Passend”.

Sie kénnen bei der Abhangigkeit ,Einfliigen” spater
einen Versatz eingeben und so die ,Eindringtiefe”
der Rohre verandern.

£

Baugruppe |Eewegung I Lbergang I

Typ Auswahl
LF Al of|m [E Rz @

Versatz: —Modus
B 2| < P
V&' BT

@l o | abbrechen | anenden |

Klicken Sie in den Zylinder.
Klicken Sie dann auf das Rohr.
Bestétigen Sie mit ,Anwenden”.

Zusammenfassung

13
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Die Position der Quader zueinander wird Uber die Achsen festgelegt.

Der Abstand Uber ein senkrechtes und ein waagerechtes Alurohr, das an beiden Enden Uber ,Einfigen®
positioniert wurde.

Das 2. Rohr wird auf einer Seite Uber ,Einflgen” positioniert, auf der anderen Uber ,Passend“ (Achse).

Speichern Sie die Baugruppe unter dem Namen ,Uhr.iam*“.

Hintereinanderliegende Skizzen/Bauteile

Wenn mehrere Objekte hintereinanderliegen, wird das dargestellte Symbol angezeigt. Wenn Sie 1-
auf das mittlere Rechteck klicken, wird das angezeigte Bauteil ausgewahlt, mit den Pfeilen
kénnen Sie die dahinterliegenden Objekte markieren.

Extrusion E

N B il: Gl
eues Bauteil: Glas Form |'-.-'u'eitere Optiu:unenl

Erstellen Sie ein neues Bauteil.

Projizieren Sie die X- und die Y-Achse in die Skizze. N | - [ Gréfe
e . o rofil -
Erstellen Sie ein Quadrat mit der Seitenlinge 200 mm. I B | | fabstand I
Richten Sie es symmetrisch aus. te! I2 ﬂ
Extrudieren Sie es um 2 Einheiten um die Mittelebene. Ausgabe —
B I 5 & | = 'S | CI ) &

™ | Fotm anpassen

@I (4 | Abbrechen |

14
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Physikalische Eigenschaften:
Glas

Weisen Sie die Eigenschaft
,Glas" zu oder wahlen Sie einen
Kunststoff, der am ehesten dem
Werkstoff entspricht.

Klicken Sie auf ,,Aktualisieren”.
Die Werkstofftabelle kann
erweitert werden, wenn Sie die

Bauteileigenschaften kennen.

Speichern Sie das Bauteil unter
dem Namen ,Glas.ipt".

Offnen Sie die Baugruppe ,Uhr.iam*.

Rufen Sie den Befehl “Komponente platzieren” auf oder

Taste ,K*: Eﬁ

Wabhlen Sie das Bauteil ,Glas.ipt".

3D-Abhéngigkeiten: Passend

Das Glas wird nun an den Ursprungsebenen der

Alurohre ausgerichtet.

Deshalb war es zu Beginn bei den Bauteilen so
wichtig, die Extrusion Uber die Mittelebene zu erstellen.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

allgernein I Ubersicht I Frojekk I Statusl Benutzerdeﬁniertl Speichern  Physikalisch I

Material
iy -| it |
Dichte Angeforderte Genauighkeit Zwischenablage |

| 2,180 gfem™3  |Miedrig =l

— allgemeine Eigenschaften

Schwerpunkk
¥ | -0,000 mm (Relati

Masse I 0,174 kg (Relativer =

Flache |81600,000 mm~2 1 ¥ | 0,000 mm (Relative

wolumen | 80000,000 mm~31 [ Z | 0,000 mm (Relative

—Eigenschaften Tragheitsmomente

| _god |

Haupttragheitsmomente

Il |581,391kgmrr Iz |581,391 kg e I3 |1152,55?kgm
Drehung nach Haupktrdgheitsmamenten

R I 0,00 grd (Relat Ry I 0,00 grd (Relat Rz I 0,00 grd (Relat

Komponente platzieren
Sucher in: I =3 Uhr

Cldversions
Alurahr.ipk

Schwerpunkk |

B
& Eibliokh
BE Inhaltscenter-Dateien

Quader . ipk

x|
Baugruppe |Eiewegung I Ubergang I

Typ Auswahl

P Ald|m| [k rg
Wersakz: ~Modus

0,0 3 : T

| 2| e |
W & B
@l (5] 4 | Abbrechen | Anwenden |

15
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Wabhlen Sie die XY-Ebene des gezeigten Alurohrs.
Wahlen Sie die XZ-Ebene der Glasplatte.
Bestétigen Sie mit ,Anwenden*.

Nun muss die Platte nur noch am unteren Alurohr ausgerichtet
werden.

Falls der Abstand der Quader spater gedndert werden soll,
ware es sinnvoller, die Ausrichtung der Glasplatte an der

Mittelebene zwischen den Quadern vorzunehmen. \
— - 2
e - \

Wahlen Sie die XY-Ebene des unteren Alurohres.
Wahlen Sie die YZ-Ebene der Platte.
Bestétigen Sie mit ,Anwenden”.

i
S

;‘W

!
y
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Kollision kontrollieren

Die Quader wurden nicht ausgespart.
Nun soll die Kollision geprift werden.
Wahlen Sie im Menii ,Extras/Kollision

analysieren®.

Kollisionsanalyse |

Satz 1 definieren

Be | Satz 2 definieren

@I (5] 4 fbbrechen

Wahlen Sie einen Quader.

Kollisionsanalyse |

[:3 | Satz 1 definieren
I [Zg Satz Z definieren
abbrechen |

Wahlen Sie die Glasplatte.

Kollision: Volumen

Das Volumen der Kollision wird berechnet. Das Ergebnis der
Kollision wird auch in der Baugruppe angezeigt.

Kollision wurde Festgestellt

Insgesamt wordeln) 1 Kollisionten) mit einem

'l": Gesambvolumen won 449,000 mm~3 Festgestellt.
.

R |

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Exfras Eonwertieren

o abstand messen

'm_._;_’ Winkel messen

A Kontur messen

@ Flache messen
LEI Bereichseigenschatben

T

@ iMate erstellen (]
+ itssembly erstellen. ..

[ﬁ Objekte exportieren. ..

ﬁ& Masseeigenschaften aktualisisren

Prin:nlli::in:-n analysier
Ez- Kontakkldser akkivieren
IEJ Aktualisierung aufschisben

48 Inhaltscenter-Bearbeiter. ..
Epg Mormkomponenten aktualisieren. .

[Z8 stapelpublizierung. .

B stiickliste...
ﬁ Schweilinahtbericht, ..

32 alles neu erstellen

Makya
Fusatzrmodule, .,

Dnkimenksinskelinnen. .

X

17
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Quader bearbeiten

Sie kdnnen direkt in der Baugruppe den Quader
bearbeiten.

Doppelklicken Sie dazu auf den Quader.

Die Gbrigen Bauteile werden ,abgeblendet".

% E % m|Ia J

Skizze erstellen G = o
Rufen Sie den Befehl & &L ® % |
~Skizze* auf oder Taste ,S": | x
. Blskime -
- R | {:r Baugruppenansicht = §
Wihlen Sie die XZ-Ebene. %2‘;’:;2‘1‘9::;:“ 2
Driicken Sie die Taste F7 P
oder RMT (rechte (2 Quader:1 |
Maustaste)/G rafik [ Ursprung
aufschneiden. [ vz-Ebene

X‘.‘—Ebene

J,Z'X—P.chse

[ Iy-achse

Bauteilkanten projizieren

Rufen Sie den Befehl ,Geometrie Projizieren® auf:

=
o

Wahlen Sie die Kanten, die Sie fiir die Aussparung
im Quader bendtigen.

Erstellen Sie das dargestellte Dreieck bezogen auf
die projizierten Objektkanten.
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Geben Sie ,E” ein oder wahlen Sie ,Extrusion®:

Klicken Sie auf das obere Dreieck.

Geben Sie 2 mm ein und wahlen Sie ,Mittelebene”, um
nach beiden Seiten zu extrudieren.

Extrusion x

Fotrn | Weitere Optionen I

— —Grdfe

b Frofi =] I.ﬁ.bstand j
—Ausgabe I E I z LI

& 8 &| | a3l

™| Form anpassen

@l (] 4 | Abbrechen |

Kollision kontrollieren

Wabhlen Sie als ersten ,Satz" die 4 Quader.
Klicken Sie auf ,Satz 2 definieren®

Wahlen Sie die Glasplatte.

Kollision wurde Festgestellt

Insgesamt wurdein) 4 Kollision{en) mit ginem
"'-q, Gesambvolumen von 676,000 mm3 festgestelk,

o

Ergebnis: Die Glasplatte muss gefast oder gerundet
werden.

Glasplatte fasen

Doppelklicken Sie auf die Glasplatte, um das Bauteil zu

aktivieren.
Rufen Sie den Befehl ,Fase” auf oder Tastatur: STRG +

Shift + K: a

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Abstand
I [+ Kanten
I 14 rarm + I

& |4 2

(04 I abbrechen | :=-:=-|
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Klicken Sie die Kanten, die entfernt werden sollen.

Ergebnis:

Schalten Sie von der Bauteilebene zurlick auf die Baugruppe:

20
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Schnittansicht

Aktivieren Sie die Schnittansicht, wahlen Sie ,Halbschnitt*:

5 =1

Wahlen Sie die Glasflache.

Klicken Sie auf Schnittansicht beenden:

Aussparungen in der
Glasplatte

Doppelklicken Sie auf die
Glasplatte um das Bauteil zu
aktivieren.

Erstellen Sie eine Skizze auf der
Glasflache.

Erstellen Sie einen Kreis mit
Radius 40 mm.

Geben Sie ,E“ ein oder wahlen

Sie ,Extrusion®:
Wahlen Sie ,Differenz".
Wahlen Sie ,Alle“.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

H
JExtrusion
_I Farrm | Weitere Optionen I
| —iErdie
i [:3 Prafil =) I.ﬁ.lle j
~Ausgabe IE

™| Form anpassen

o

8]4

| Abbrechen |

lelierunasansicht -

1 4

-

N

a0
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5
Runde Anordnung
Wihlen ,Runde Anordnung“ Iz LollE E -7 | @ @
oder Tastatur: STRG + Shift +
ﬁl [ Rj'| Drehachse
O: ?:}
Wahlen Sie die eben erstellte ~Platzierung
Extrusion. 2y ")
oo~|4 "’I <}|3engrd r] s
Wabhlen Sie als Drehachse die 222

Z-Achse des
Bauteilursprungs. @l oK. | Abbrechen | ;;'
Geben Sie 4 Elemente ein. N = i —

-8 ™R =

4

“g Modellisrungsansicht -

i3 -

g

rid

sprung

b

T — i

Bohrung fiir das Uhrwerk Farm IWeitere Optionen I
erstellen Gréile izze - A - %% | @ @
Erstellen Sie eine Skizze auf der I by prof B || | [abstand =]

Glasplatte. Erstellen Sie auf der Z- m
Ausgabe ﬁ mm

Achse einen Kreis mit dem Radius

10 mm. “ﬁgﬂ &| | o= |

Der Radius wird spater ge&ndert

und auf das gewinschte MaB I Faorm anpassen
angepaSSt. Ell Ok | abbrechen |
Geben Sie ,E“ ein oder wahlen Sie S — :
4
~Extrusion“: . . .
Extrudieren Sie den Kreis mit der | " Baugruppenansicht ~ ¢
Option ,Differenz”. mo =
Schalten Sie zuriick zur héngigkeiten
irstellungen |
‘h ZLIFI:II:k. - Sprung | 10l
Baugruppe: ~— """ .
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Bauteil in der Baugruppe
erstellen

Rufen Sie den Befehl ,Komponente

&
erstellen” auf oder Taste ,N“: -

Sie kdnnen das Bauteil auch Gber
den Befehl ,Neu” erstellen - wie bei
den bisherigen Bauteilen.

Wenn Sie das Bauteil in der
Baugruppe erstellen, kénnen Sie
bestehende Objektkanten in die
Konstruktion einbinden.

Wahlen Sie die Glasscheibe als Bezug.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Komponente in der Baugruppe erstellen |
Yorlage
= O

I Z:\Dakurmente und EinstellungeniFranz ErtliEigene Dakteien’ InventoriUbr El

MNeuer Komponentenname

| co | Marm.ipt

Meuer Dateispeicherart

Standard-skicklistenskrukkur

FEE Marmal

¥ skizzierebene von gewshlker Flache oder Ebene abhangig machen

@l | (04 I abbrechen

j [ wirtuelle Komponente
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£=7
Rufen Sie den Befehl ,Geometrie Projizieren* auf: = &
Klicken Sie auf die Bohrung der Glasscheibe.
Erstellen Sie einen Kreis.

BemafBen Sie ihn mit 120 mm Durchmesser. -
Extrudieren Sie ihn mit 1,2 mm.
Extrusion |

Farrm |weitere Opkionen I \

—arele
M Profil I.ﬂ.bstand j
[i2 3]

Ausgabe .
2=l B X
™| Form anpassen 120

@l ] 4 I abbrechen |

[

Runden Sie die Kontur mit 0,25 mm ab. :

(% Konstank ﬂ Yariabel ﬂ Eckenausfithrungen

9 | ;

i) | kanten | Fadius | I Auswahlmodus
(9 -

3 It 2 ausgewshl 25 " Kante
Hinzu: Klicken % Kontur
" Element

[ alle Innenradien

[ alle AuBenradien

T ol
@l v [‘."_'I‘D’iI (a4 Abbrechen | Arwwenden | :=-:=-|
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Bohrung édndern

Beim Nachmessen der CD stellen wir fest, dass die Bohrung 15
mm betragt.

Durch die Projektion wurde der Bohrungsdurchmesser von der
Glasscheibe Gbernommen.

Doppelklicken Sie deshalb auf die Glasscheibe, um die
Bohrung zu &ndern. Geben Sie 15 mm als Durchmesser ein.

Schalten Sie zuriick zur Baugruppe. Die Bohrung der CD wurde
ebenfalls geandert.

15

Bauteil: Zeiger

Erstellen Sie ein neues Bauteil.
Erstellen Sie die Skizze wie dargestellt.

|
Rundung I@ (%9 Konstant | 'u'arial:uell Eckﬂnausfuhrungenl
Wéhlen Sie den Befehl il | Kanten | Radius | | [ Auswahimodus
@ ) I 1ausgewshlt 2 mm 9 =l  Kante
»Rundung” oder Taste R: —_ Hinzu: Klicken  Konbur
Geben Sie den Radius 2 mm
ein " Element

[ alle Innenradien

[T alle aufenradien

@l v &g QK I abbrechen Arwenden | :=-:=-|
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© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Wahlen Sie die beiden senkrechten Kanten an der Stirnseite.

Bestétigen Sie mit OK.

Speichern Sie das Bauteil unter dem Namen ,Zeiger1.ipt“.

Zeiger 2 erstellen

Speichern Sie das Bauteil nun unter dem Namen ,Zeiger2.ipt",

um eine Kopie zu erstellen.

Verandern Sie in der Skizze der Extrusion1 die Zeigerlange von 40 mm auf 30 mm.
Speichern Sie den Zeiger2.
SchlieBen Sie das Bauteil.

Zeiger zur Baugruppe hinzufiigen
Offnen Sie die Baugruppe ,Uhr.iam*.

Rufen Sie den Befehl “Komponente

2y

platzieren” auf oder Taste ,K*:

Wahlen Sie die beiden Zeiger.
Klicken Sie auf ,Offnen*.

Zeigen Sie durch Klick einen Punkt, an
welchem die Zeiger ,abgelegt” werden

sollen.

re

€

Suchen ir; I = Uhr

FO 2

) CldVersions
T alurahr.ipt
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Positionieren der Zeiger
Das Positionieren der Zeiger geht relativ einfach.

Wahlen Sie ,Abhangigkeiten platzieren“ oder Taste ,C*: =]

Wabhlen Sie die Abh&ngigkeit ,Einfligen*: @l /
Klicken Sie nacheinander die Kante der Bohrung des kurzen

Zeigers, dann die Kante der Bohrung an der CD. Wahlen Sie

~<Anwenden®.

Wiederholen Sie den Vorgang fir den langeren Zeiger. W&hlen

Sie die Kante der Bohrung am langen Zeiger, dann die Kante
der Bohrung am kurzen Zeiger. Wahlen Sie nun ,Anwenden".

3D-Abhéngigkeit: Winkel

Setzen Sie den Zeiger zum Plexiglas in eine Winkelabhangigkeit. Diese
Abhéangigkeit wird spater zum Drehen der Zeiger verwendet.

Wahlen Sie beim Glas und beim Zeiger die YZ-Ebene. Bestétigen Sie 0
Grad.

| Abhingigkeit platzieren |

. Baugruppe |Eewegung I Ubergang I

L Typ fuswahl
#[a alm]| e e

Winike: [ Madus
oood 2T g |
Py

V& B

@ | o | Abbrechen | Anwenden |

I_J—]—gzeigerz:l Iﬂ—]—@glas:l

— [ Ursprung — [ Ursprung

— — [CHY¥Z-Ebene
— [CH %Z-Ebene — T %7-Ebene
— [CH ¥¥-Ebene — T xv-Ebene
— []#-achse — [x-achse
— [v-achse — [v-achse
— [ ]z-achse — [ ]z-Achse

Das Uhrwerk wird vermutlich vom Hersteller als Fertigteil zur Verfligung gestellt. Falls nicht, muss es
ebenfalls als Bauteil/Baugruppe gezeichnet werden.

27



Entwurf: Projekt Uhr

Explosionszeichnung erstellen
Speichern Sie die Baugruppe.
Wahlen Sie Men( Datei/Neu: Q

Wabhlen Sie ,Norm.ipn*.
Ipn: Inventor Prasentation

Oder wéahlen Sie wie rechts dargestellt im Nachschlagefeld ,Prasentation®. & |

Prasentation

Wahlen Sie ,Ansicht erstellen“: Ea

Enutudesk Inven

ﬁgatei Bearbeiten

O - 3|

B P * W

Wabhlen Sie die gewlinschte Baugruppe: ,Uhr.iam*“.

Wahlen Sie bei der Explosionsmethode ,Automatisch®.

Automatische Explosionsmethode

Das Ergebnis entspricht nicht den Erwartungen.
Diese Methode ist sinnvoll, wenn es sich z.B. um
Getriebewellen handelt.

Wabhlen Sie ,Rickgéngig®.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Enutndesk Inven

|%Qatei Bearbeiter

olFsal
= % Baugruppe

I Zeichrung

| @ Biaukeil

Prasentation

Baugruppe auswadhlen ﬂ

—Baugruppe
Datei:

I C:\Dokumente und EinstellungeniFranz Ert j @l

Optionen. .. |

~Explosionsmethode
" Maruell Abstand:

' automatisch I 100]

¥ Ffade erstellen

@l | (a4 I fbbrechen

Wiederholen Sie den Vorgang oben, wéahlen Sie nun ,Manuell”.

Wahlen Sie ,Positionsverdnderung von Komponenten“ oder

o

Taste ,R™

x
Manuelle Explosionsmethode R ) _ .
Positionsveranderung erstellen Transformationen
Das Dialogfenster gibt die notwendigen Ig Richtung o | ‘ "?

Schritte vor:

Zuerst wird das Koordinatensystem platziert, ﬂ Kemponenten e s oo D] v

um eine Bezugsrichtung zum Verschieben M Pfadursprung

der Bauteile zu erhalten, dann werden die
Objekte gewahlt, die in diesem Schritt

[v Pfade anzeigen

% | Worhandenen PFad bearbeiten

r Mur Drejiergruppe

verschoben werden sollen.
Dann wird die Koordinatenachse gewahlt, in @I

Schlieffen I

die verschoben werden soll.
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Setzen Sie das Koordinatensystem auf einen der rechten
Quader, um das Koordinatensystem zu definieren.

Wahlen Sie die beiden rechten Quader und das Alurohr durch
Anklicken aus.

Ziehen Sie das Koordinatensystem an der Z-Achse nach rechts
und geben Sie einen Abstand von 100 mm im Dialogfenster ein
oder geben Sie den Abstand direkt ein.

Bestétigen Sie mit Return oder: il

O

Loschen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

— Transformationen

T 3
c ix [0 3l[]

Be | vorhandenen Pfad bearbeiten

™| mur Dreiergruppe

Léschen || Schliefen I

Wiahlen Sie m um die derzeitige Auswahl der Objekte zu léschen.
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Positionieren Sie das Koordinatensystem auf einem der linken
Quader.

Wahlen Sie die gegenlberliegenden Quader und das
senkrechte Alurohr.

Geben Sie fur Z den Wert 100 mm ein und bestatigen Sie mit

RETURN oder : Ll

Wabhlen Sie: ﬂ, um die Auswahl zu entfernen.
Wahlen Sie nun einen der Quader als Orientierung fir das

Koordinatensystem, dann die beiden Zeiger, um sie von der CD
wegzuschieben.
Wahlen Sie -150 mm (je nach Ausrichtung der Achsen) und

bestatigen Sie mit RETURN oder: il
JEad |

~ Transformationen
vz
c ig [ 3|

% | Yorhandenen PRad bearbeiten

r [{ur Drelergruppe

Lischen | Schliefien I

Wihlen Sie: m, um die Auswahl zu entfernen.

Wahlen Sie nun einen der Quader als Orientierung fir das
Koordinatensystem, dann die CD, um sie von der Glasplatte
wegzuschieben.

Wahlen Sie 75 mm in X-Richtung(je nach Ausrichtung der

Achsen) und bestatigen Sie mit RETURN oder: LI

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl
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Ubung:

Verschieben Sie nun die beiden oberen Quader mit dem
Alurohr um 100 mm nach oben und die beiden unteren Quader
mit dem Alurohr um 100 mm nach unten.

Speichern Sie die Prasentation unter dem Namen uhr2.ipn,

P
% -

animation x|

Animation
Rufen Sie ,Animieren” auf: | Parameter - Bewegung
of Inkeryall NVIENS | PPREVPE R W PR T
[ =4
@ [V Dialogfeld bei Aufnahme minimieren
Starten Sie die Wiederholungen
~Wiedergabe vorwarts*: 12

ol

@l Anwenden |

Abbrechen | Ey |

Die Baugruppe wird nun

—&nimationssequenz

zusammengefigt.
Die ,Wiedergabe SEqUEnNZ | Komponente | Positionsveranderungswert |
1 Quader; 2 Positionsweradnderung (1.,
rickwarts”: ﬂstellt die 1 Alurahr:2 Positionsverdnderung (1.,
Explosionsdarstellung 1 Cuader:1 Paositionsveradnderung (1.,
ieder h z Quader:¢ Positionsweranderung (1...
wieaer her. z Alarahr 3 Positionsweradnderung (1.,
z Cuader: 3 Positionsveranderung {1...
3 cdi 1 Paositionsverdnderung (7.,
4 zeigerl:l Positionsweranderung (1.,
4 zeiger: 1 Positionsweradnderung (1.,
g5 Cuader:1 Positionsveranderung {1...
5 Alurahr: 1 Paositionsveradnderung (1.,
5 Quader: 3 Positionsweranderung (1.,
& Alarahr4 Positionsweranderung (3.,
& Cuader: 2 Positionsveranderung (8.,
[ Quader:d Paositionswveranderung (3.,
Mach obemn Mach unken TN ] [= = Gruppierung aufheben
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Pfade ausblenden

Klicken Sie einen Pfad an.
Driicken Sie die rechte Maustaste.
Wahlen Sie “Pfade ausblenden”

Aufnahme

Klicken Sie auf ,Aufnahme*: g
Speichern Sie die Aufnahme z.B. im
Format *.wmv.

Die dargestellte Animation wird nun
als Film abgelegt.

Sie kénnen aus vielen verschiedenen
Komprimierungsarten wéhlen.
Ubernehmen Sie die
Standardeinstellung und bestatigen
Sie mit OK.

Wahlen Sie nun ,Wiedergabe

vorwarts*“: 4

Die Filmsequenz wird im
Projektordner abgelegt.
Doppelklicken Sie die WMV-Datei
nach Fertigstellung, um sie
anzusehen.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Animieren. .. wiederholen

Laschen

|w  Sichtbarkeit

\ Pfade ausblenden
Bearbeiten. ..

Kurzaufnahme speichern

H Morherige Ansicht F5

- Isomnetrieansicht F&
HilFethemen. .,
Speichern unter 2lx
Speichern in; IE) Uhr j & _'P' b v

| ) Cldversions
[E Explosion1_1.wmey

mendete ...

€

Desktop

L

Eigene D ateien

™

Arbeitsplatz

Dateiname: j Speichermn I
Dateityp: ait-D ateien [* w) | Abbrechen |
x

Profil:

windows Media Yideo & for Color Pocket PCs

Profilbeschreibung:

Use this profile when creating video files for plavback on Faster color Packet PCs, ;l
I]

™ Markierungen hinzufiigen
Metzwerk-Bandbreite —————————— Eildgrife

% Intermet (56 Kbps-Modem) %176 % 144

€ Intranet (100 Kbps) 320 240

") Brethand {2500 Kbps) L

£ Benutzerdefiniert:  Benutzerdefiniert:

I 0  Kbps I 1052 ¥ | 905

Ell OK | Abbrechen I
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Zeiger animieren

Stellen Sie ,Drehung” ein. Wahlen Sie den groBen Zeiger. Geben Sie
4320 (= 12 x 360) Grad fir 12 volle Umdrehungen ein.
Wabhlen Sie die Bohrung in der CD als Drehachse.
Bestatigen Sie mit RETURN.
Transformationen

c . xfafT
@ g |432|:|| ] ILI

Wahlen Sie nun den kleinen Zeiger. I— "
Geben Sie 360 Grad als Drehwinkel ein. TransFarmationen

Bestétigen Sie mit RETURN. ~ // ilL"T

Wahrend der kleine Zeiger sich einmal um 360 Grad dreht, muss

sich der Minutenzeiger 12 Mal um 360 Grad drehen. o ,-LC'P/ |35|:| b I v |

— |_LJ sidranr .3
Positionsveranderung nachtraglich anpassen — (1) Quader:4
. . . . — Alurohr:4

Im Browser sehen Sie bei den einzelnen Komponenten die @ Hrene

— @ glas:1

= @ zeigers:1

- & Positionsweranderung (360,00 grd )
= @ zeigerl:l

- (& Positionsveranderung (4320,00 grd )

—@cd:l

Positionsveranderung.
Diese kdnnen Sie anklicken und - falls gewiinscht -
anpassen.

animation x|

Animation der Zeiger wiedergeben paramater —
SNSRI - Ierval L AR P TN
Rufen Sie ,Animieren” auf: | 100 =
Klicken Sie auf den Doppelpfeil, um die ® | [V Dialogfeld bei Aufnabme minimisren
’ Wiederholungen

Details anzuzeigen: [ =

@l Anwenden | Zuricksetzen abbrechen | il

Markieren Sie die beiden Eintrage.

—Animationssequenz

Klicken Sie auf "Gruppieren“_ Sequenz | Komponente Positionsveranderungswert |
1 zeigerz:l Positionsveranderung (360,00 grd )
1 zeigerl:l Positionsveranderung (4320,00 grd )

Klicken Sie auf ,Anwenden®.

Starten Sie die Wiedergabe: LI

Die Zeiger drehen sich nun um 12
Stunden.

Die Geschwindigkeit kdnnen Sie Uber das
Intervall anpassen.

Die Anzahl der Wiederholungen kdnnen
Sie ebenfalls anpassen.
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- -
Zeichnungsableitungen erstellen
|%Qatei Bearbeiter
- =
Vorlage: Norm.idw oder klicken Sie das Nachschlagefeld ,Neu*: [— = % Baugruppe
I Zeichnung
| @ Bauteil

-| ﬁ Prasentation

Modell ~

Zeichnung1

Erstellen Sie eine neue Zeichnungsableitung. Datei / Neu

BlattgréBe einstellen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,Blatt1:1 im Browser. | Zeichnungsressourcen
Wahlen Sie ,Blatt bearbeiten...” = [ = EEaSEl

Sk, Speichern wigderhc

o DI .
% Kopieren

Blatt |Gschen

Akkivieren

Werwaiste kamment
ﬁ_]j Erstansicht. ..

ArbeitshlattFarmat

Blatt bearbeiten. ..

Geben Sie die BlattgroBe ,A3“ ein. X

Wahlen Sie ,Hochformat®.
—Faormat ——— 1 Rewision

Bestétigen Sie mit OK. Pame I—
I Blatt1| — Ausrichtung

Griife [ i
A3 - {* Hochformat
Hithe | " Querformat
| azo000 | | © o
Ersite — Optionen
| 297,000 [ Micht zahlen

[ mMicht drucken

@l | (04 I abbrechen
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Inhalkscenter-Dateien OldYersions
Alurahripk %uhr.ia
Bauteill.ipt ﬁ'uhr.ipn

Explosionszeichnung einfiigen

=l cd.ipt ﬁ'uhrzeiger.ip
Erstellen Sie eine ,Erstansicht”: B glas.ipt ) zeigert.ipt
.ﬁ hebel.ipt ﬁzeigerz.ipt
Klicken Sie auf ,Offnen“, um ein Dokumente zu &ffnen: | kette.iam

| Cuader.ipt
y
Wabhlen Sie die Prasentation lhrer Explosionszeichnung ‘
*ﬂ D ateiname: Iuhr2.i|:un

Luhr2.ipn®.

) ij D ateitup: IInventDr-Dateien [*.
Projektdatei: |Llhr.i|:|j
Stellen Sie den MaBstab 1:2 ein. ~ Ausrichtung

Stellen Sie die Ausrichtung auf ,Iso oben rechts*.
Positionieren Sie die Ansicht durch einen linken Mausklick im Blatt.

Riickgangig wiederholen
Ansicht nachtraglich bearbeiten _
Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Ansicht. T Kepieren S
Wahlen Sie ,Ansicht bearbeiten®. Léschen
Falls dieses Kontextmen( nicht gezeigt wird, klicken Sie zuerst -
auf die Ansicht, driicken Sie dann die rechte Maustaste. Offnen

R Stiickliste...

Ansicht erstellen L

ansicht bearbeiten. ..

Ausrichbung L

Drehen

Zeichnungsansichten =

Zeichnungskommentare einfligen Zelchnungskommentar

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Schaltflachenleiste oder klicken Sie
auf ,Zeichnungsansichten®, um das Nachschlagefeld zu 6ffnen.
Wabhlen Sie ,Zeichnungskommentar*.

Text mit Symbolen anzeigen
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Positionsnummern einfiigen
Wabhlen Sie ,Automatische

Positionsnummern®: '%

Wahlen Sie die Ansicht.

Ziehen Sie ein Kreuzen-Fenster (von
rechts nach links) Uber die
Komponenten.

Deaktivieren Sie ,Mehrere Exemplare
ignorieren®.

Zeigen Sie in der Zeichnung die Lage
der Positionsnummern.

Bestétigen Sie mit OK.

Positionsnummer verschieben

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

N

Automatische Positionsnummer

i~ Auswahl

= 1-| Ansichtensatz auswahlen

[ Mehrere Exemplare ignotieren

f% Komponenten hinzuflgen oder entfernen

LO 00O

~Platzierung

Im Platzierung auswahlen

" Kreissymbal
~ Horizontal
& vertikal

Wersatzabstand

ID,DD mm

r—Skicklisteneinstellungen

Stlcklistenansicht

r—Stiliiberschreibungen

[ Positionsnummernform

IStrukl:uriert j gl gl /_1| il
Ebene Minimale Stellenanzahl

IErste Ebene ﬂ |1 j él |<Kein> ﬂ

@l oK | Ahbrechen | Anwenden |

Klicken Sie auf die Pfeilspitze und ziehen Sie sie an die

gewlinschte Position.

Positionssymbol verschieben

Klicken Sie in die Positionsnummer und ziehen Sie die Nummer

an eine neue Position.

-,
@
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Teileliste

Teileliste einfligen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Rufen Sie den Befehl

B

 Teileliste* auf: *

Klicken Sie auf die Ansicht.

IC:'I,DI:ukJ.lmente und Einstellungen\Franz ErthEigene Dateien'l,lnventur'l,uhr'l,uhr.i-j @l

Bestétigen Sie mit OK.

— Sticklisteneinstellungen und -eigenschaften

) o . Skicklistenansicht Ebene
Zeigen Sie die Position der

Teileliste. Strukkuriert j IErste Ebene

= s

Iinimale Stellenanzahl

i

— Tabellerumbruch
mbruchrichtung:
i Links i~ Rechts
[ mutomatischen Zellerumbruch aktivieran

£ Maximale Zeilenzahl 10

% anzahl der sbschmitte I 1

]

(0] 4 I Abbrechen

Zeigerposition dndern

Die Uhrzeiger sind ungiinstig angeordnet.

Sie sollten verschoben werden.

Offnen Sie die Prasentation ,uhr2.ipn*.
Verschieben Sie die beiden Zeiger auf 125 mm.
Speichern und schlieBen Sie die Prasentation.

I_U (% [L= - §
= @ Zeigerz:l
(. Q;F Positionsverdnderung {125,000 rmm )

= @zeigerl:l

L - ositionsveranderung {125,000 mm )

Die Lage in der Zeichnungsableitung hat sich
ebenfalls gedndert.

Teilelite

BALTER NUMHER

BETFICHNLNG

Ouader?

Al ohr
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Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,uhr2«. Fon| e
Wabhlen Sie ,Neues Blatt”. Eill Teileliste wiederholen
Stellen Sie die GroBe auf ,A4". = [

r evues Blatt |

E__i Erstansicht. ..

Alle Unkergeordneten enweitern

Alle Untergeordneten reduzieren

iProperties

Hilfethemen. ..

Erstansicht erstellen

EI: E’ Suchen in: IE
Erstellen Sie eine ,Erstansicht*: ' == N Bibli
BE Inhaltscenter-Dateien T 0ldYersions

) alurahr ipt

Klicken Sie auf ,Offnen*: -
({JBauteil.ipt

Wahlen Sie das Bauteil Quader.ipt.

Wabhlen Sie die Ansicht ,Oben*.

Geben Sie den MaBstab 1:1 ein.

Klicken Sie in die Zeichnung, um die Ansicht zu positionieren.

Schnittansicht erstellen B .
Wahlen Sie ,,Schnittansicht“:lt%t e | qzi
Waéhlen Sie die Erstansicht. —— S i | ——

Ziehen Sie den Cursor von der senkrechten Mitte nach links.
Klicken Sie den ersten Punkt der Schnittachse.

Klicken Sie den 2. Punkt rechts von der Erstansicht.

Wahlen Sie ,Weiter".

Klicken Sie die Position der Ansicht.
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Aufgabe:
Erstellen Sie eine weitere Erstansicht.

Klicken Sie auf ,Offnen*:

Wahlen Sie den Quader.

Wabhlen Sie ,Isometrie rechts oben”.

Stellen Sie den MaBstab auf 1:1.

Positionieren Sie die Ansicht rechts von den bestehenden
Ansichten.

Detailansicht

Detailansicht

—_— Bezeichnung —— | [~ Malistab Skl -
Wabhlen Sie ,Detailansicht*: E E I2 +1 = ﬂl
Klicken Si ein die Ansicht. _I _l
Geben Sie den gewinschten MaBstab ein.
Klicken Sie den Punkt fir das Zentrum der
Ansicht.

. . . . . Form des Detailrahmens
Ziehen Sie die Ansicht an die gewlinschte

Position. Iﬁgl

Ausschnikk-Form

I‘K\ 'l\__l [T Detailamsichtsrabimen vollsténdig anzeigen
[T | Yerbindunagslinie anzeigen
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BemaBung A-A ( 1:1) .

Rufen Sie den Befehl x

»Allgemeine BemaBung“ auf

oder geben Sie ein ,A“ ein: =

I . =
= B

Fihren Sie die BemaBung wie
dargestellt durch.

44,00

Nicht bemal3te Fasen 1 x 45°

Automatische Mitkellinien

—amwenden auf ———— | [~ Projekkion

Automatische Mittellinien
Wahlen Sie im Kontextmeni der Ansicht (roter

Rahmen aktiv) ,Automatische Mittellinien*. @Eﬁl@lﬁ IE

Wahlen Sie bei ,Anwenden auf* und bei ,Projektion”
alle Optionen. e
Bestatigen Sie mit OK. @ J

— Radiusschwellerwwert:

Minirmal Mazirnal
Rundungen: II:I.II:":I IIII,IZIIII
Abgerundete Kanten: IUJUU IIII,EIIII

Genauigkeit: 2,12

-

— Bogerwinkelschwelenwert

Mindestwinkel: I 0,00

@l (a4 I abbrechen
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x|

Durchmessersymbol
lext IGenauigkeit und Taleranz I Pritfbernalung I

Wahlen Sie die BemaBungen,

welchen ein E = §| ’; E‘ E| [~ Bemafungswert aushlenden ﬁ
Durchmessersymbol
hinzugefligt werden soll. w
Waéhlen Sie im Kontextmen( -j
Text". o -
Setzen Sie den Mauszeiger l% e
vor die Chevrons (<<>>) t Q,
Wabhlen Sie wie dargestellt das — M
Durchmessersymbol aus dem
Nachschlagefeld.
. Allgereine Bemaliung wiederholen L8
Dezimalstellen ausblenden i l
Wahlen Sie die BemaBungen. Loschen
Wahlen Sie im Kontextmen( ,Genauigkeit”. .
i ) . Bemaliung verschisben

Wéhlen ,,0 - [0]%, um die Dezimalstellen i ; -

Eigenschaften kopieren
auszublenden.

Cptionen g

Bearbeiten. .. 1,1-[1}2]

Texk... 2,12 - [1)4]

Text formatieren

Stil:

Text eingeben
Rufen Sie den Befehl , Text“ auf oder driicken Sie die Taste

A | Motiztext (DIN) |

. .
= =[=([= =[=[* 23r
Zeigen Sie die Position fiir den Text. = chriftart =
Geben Sie ,Nicht bemaBte Fasen 1x45* ein. IISDCPEUR j I-
Typ Eigensc
Bestatigen Sie mit OK | =l |
Komponente: Quelle:
IQuader j IMndeIIparameter B

Nicht bemafte Fasen fx45°

ml
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Aufgaben
A-A [ 1)

Flgen Sie auf diesem Blatt auch das
Alurohr ein.

15x45°

1%

44
1
[
|
T

@1

Positionieren Sie es links von den
bestehenden Ansichten.

BemaBen Sie die Rohrlange und den
Durchmesser.

Geben Sie den Text ,Wandstarke 1
mm"* ein.

Flgen Sie die automatischen
Mittellinien hinzu.

. . . . . Nicht bemafite F 1% 45°
Fiigen Sie ein weiteres Blatt ein. o REneTE TeRen T

20

Wandstarke 1 mm

Anhang

Neues Material hinzufiigen

Um ein neues Material hinzuzufiigen, benétigen Sie einen XML-Editor. Es gibt gute Freeware-Editoren.
Sie kdnnen z.B. den frei verfligbaren Editor von Artuox.de herunterladen.
http://xmixplor.artoux.de/ Freeware XML-Editor.

*# * ¥mil¥plor ¥1.08 Beta - nicht registriert

Eintrag hinzufiigen Datei Eearbeiten Optionen  Ansicht  Hilfe
Offnen Sie mit diesem Programm die Datei ,Materials.xml* “ > BB R “ G & % 4+ ¥
im Ordner ,C:\Programme\Autodesk\Inventor 2008\Design o

Data“ (Standardinstallation). =& Materials A Skt | Ten |
& Version &btbute————
. L. ) i -Created by Aute Harms
Klicken Sie einen bestehenden Eintrag an. i € 1-The zchema of
Intermaltd ame

oE™

. @ Sty @ neusr Tag (untergeordnet)

-k Sty & neues Atkribuk {untergeardnet)
& Sty @ neuer Wt {untergeardnet)

-6 Sty & neuer Kommentat (untergeordnet)

.. @ Sty
- &g Sty A hoch
g Sty & runter
&3 Sty
- kg Sty Kopieren

B @ Sty E Einfiigen (untergeordmnet)
.. @ Sty
@ Sty c'i{. Ausschneiden
- &g Sty &< Loschen

Driicken Sie die rechte Maustaste.
Wabhlen Sie ,Kopieren®.
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Eintrag einfligen

Klicken Sie auf das Minus-Zeichen vor ,Materials®.

Klicken Sie mit der RMT in den nun freien Bereich unterhalb des
Eintrags ,Materials*.

Wahlen Sie ,Einflgen (untergeordnet)”.

Andern Sie die Werte des neuen Eintrags wie gewiinscht.
Ein Tabellenbuch ist hier hilfreich.
Die Dichte von Fichtenholz betragt 0,47 g/cm? (470 kg/m3).

tht  HilFe
o oo ¢4 |[B@RY X M
Strulkbur |IEHt |
—Attribute
M amne |Wert
Internalk anne Halz Fichte
EditFlag 1
Drensity 047

Nach dem Neustart von Inventor ist der Eintrag in den Physikalischen

Eigenschaften verflgbar.

Weisen Sie den Quadern die Eigenschaft zu.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

" ¥mil¥plor ¥1.08 Beta - nicht regist

Dakei Bearbeiten Optionen  Ansicht |

& EHER R SR

El- @ C:AProgrammehdutodeskh m
- 6 Zuml
E3R®Y 14 5terials

& @ O £

St

newer Tag (untergeordnet
newes Attribuk funtergean
neuer Werk {untergeordne

neuer Kommentar (unkerg

4 hoch
¥ runter

Kopieren

E Einfgen {untergeordnet)

@ Quader.ipt - Eigenschaften

Allaemein I Lbessichk I Projekk I Skakus I

Material

Alurniniunm - 6061

Alurniniurn - 6061

Alurniniunm - 6061 - AHC

Blei

Bronze (weiche Zinnbronze)
r|Edelstahl

Edelstahl, austenitisch

Eisen (Guss)

Galvanisierter Skahl

Geschi, Messing (gelb, weich)

Geschweilter Skahl (weich)
Geschweiltes Aluminum-6061
Glas

Gold

Graues Eisen

Gummi

|Gusshronze

Gusseisen mik Kugelgraphit
Gusskupfer

Gussskahl
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