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Erhebung

Mit der Funktion ,Erhebung” kdnnen Sie einen
Ubergang zwischen unterschiedlichen
Skizzenprofilen erstellen. Sie kénnen wahlen, ob
das fertige Objekt ein Volumenkdrper oder eine
Flache ist. Bei offenen Konturen erhalten Sie eine
Flache.

Erstellen Sie einen Kreis in der XY-
Ebene.

Schalten Sie von der Skizzierebene
zuriick auf die Bauteilebene ,S*:

4 b

Skizze
e versatz 8
9 oder Kontextmentl ,Skizze Versatz x|
beenden”. I 20 ﬂ ILI

Rufen Sie den Befehl ,Arbeitsebene” auf:

il

Ebene

Klicken Sie im Browser / Ursprung auf
XY-Ebene.

Ziehen Sie im Grafikbereich die Ebene
nach oben.

Geben Sie den Wert 20 flr den Versatz
ein.

Rufen Sie den Befehl ,Skizze" auf oder Taste \ /
2D-Skizze /é\
gw. |_erstellen " 10

<

Klicken Sie auf die neue Arbeitsebene.
Projizieren Sie die X-Achse und die Y-Achse
in die neue Skizze.

Rufen Sie den Befehl ,Rechteck durch 2 / \

Punkte® auf:

Richten Sie das Rechteck symmetrisch an 20
den Achsen aus.

Stellen Sie die Seitenlangen des Rechtecks

auf ,gleich”.

BemaBen Sie eine LaAnge mit 10 mm.

Schalten Sie von der Skizzierebene zurlick

auf die Bauteilebene.
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¢ Rufen Sie den Befehl ,Erhebung” auf oder STRG+Shift+L:

il Erhebung

e Zeigen Sie als Skizzen den Kreis und das Rechteck.
e Bestétigen Sie mit OK.

x|
Kurven |Bedingungen I Ubergang I
| Schnitte | I Verlaufsfiihrung |
@ Skizzel o Hinzu: Klicken
IE'I [:3 Skizze2
—_— Hinzu: Klicken i %lg
E - g
Irj*f
Ausgabe
=32 [ Geschlossene Kontur
' | volumenksrper Iﬁ i1 [~ Flachen verschmelzen
3| v &o ok | Abbrechen |
. .. Erhebungl
Erhebung mit Verlaufsfihrung [ skizze 1
Wenn der Ubergang von einer Kontur in die andere (iber 5= 2
eine Fihrung gesteuert werden soll, wéahlen Sie (D) Bauteilende {5 Erhebung wiederholen
»Verlaufsfihrung®.
. . . . Kopieren St
e Verschieben Sie das Bauteilende nach oben vor
die Erhebung, um das Element auszublenden. Skizze hearheiten
e Wahlen Sie im Kontextmen der Skizze2 ,Skizze Eigenschaften. ..

wiederverwenden®. Meu definieren

Skizze wieder grerwenden

e Schalten Sie im Kontextmeni die Skizze1 wieder )iz 1
i - Erhebung wiederh
sichtbar - [EU Arbeitse Lt aq =
E
g Skizze2 [ Kopieren
: @ Bauteile
¢ Rufen Sie den Befehl ,Skizze* auf - 5] Erhebur Skizze bearbeiten
e Wahlen Sie im Ursprung des Bauteils die ,XZ-Ebene* L-|skz  Eigenschaften...
als Skizzierebene. iiskiz  Neu definieren
[ Ursprung Koordinatensyster
"I"E-EbEFIE Messen
Eneg
r‘-_|_| WY -Edine MNotiz erstellen

Skizze exportieren

il OrmalrmmanorcHab-
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Projizieren Sie den Kreis, die gezeigte Linie des Rechtecks und die Z-
Achse im Bauteilursprung als Bezugsobjekte auf die neue Skizze.

=7
B
Geometrie
projizieren

Erstellen Sie einen Spline (qualitativ wie dargestellt). Verwenden Sie
als Start- bzw. Endpunkt die Bezugspunkte, die Sie im vorherigen

Schritt projiziert haben.

Léschen Sie den projizierten Kreisdurchmesser. Diese Linie stort bei
der Auswahl der Verlaufsfihrungen der Erhebung.

Spiegeln

Rufen Sie den Befehl ,Spiegeln*“ auf: bl spiegeln

Wahlen Sie den Spline.

Wabhlen Sie ,Spiegelachse* und klicken Sie die projizierte Z-Achse und

wahlen Sie ,Anwenden”.

M Auswahl

@ | Anwenden |

Erhebung mit Verlaufsfiihrung

Waéhlen Sie den Kreis.
Wahlen Sie das
Rechteck.

Klicken Sie in der Liste
der Verlaufsfuhrung auf
LHinzu:“

Waéhlen Sie die linke
Fihrung.

Wahlen Sie die rechte
Flhrung.

S

S

Ll

Dl

ity

N/

v
gr

\
V

Fertig | —
Erhebung x|
Kurven |Bedingungen I Ubergang I
|‘E‘| | Schnitte | | Werlaufsfiihrung |
=) Skizzel [ Skizze3
IE'I [:3 Skizze? &Z]j [:3 Skizze3
— Hinzu: Klicken { @ﬂ.ﬂ Hinzu: Klicken
= .
IZ* ol
(¥
Ausgabe
=d= ™| Geschlossene Konbur
[y |"-I’D|LJI'I'IEﬂk5rP€'f Iﬁ @l [ Flachen verschmelzen
2| v & oK Abbrechen
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& Shizze1 (Schnitt)

Erhebung bearbeiten

Im Register Bedingungen kdnnen Sie wahlen, ob der Ubergang
Jfrei“ oder ,Richtungsgebunden® ist. Skizze2 (Schnitt)

Im Register Ubergang kénnen Sie Zielpunkte manuell

zuordnen, wenn Sie den Schalter I Automatische Zuordnung

deaktivieren.

Erhebung : Erhebung2

Mmlﬂe:iw l:berga"lgl

| satz ausgew. Punkte | | Pkt. zuordn. | Position
w1 festlegen v Skizzel 0,625000
W 2 festlegen v Skizze2 1,000000
v 3 festlegen
v 4 festlegen
Hinzu: Klicken

Skizzenkontur &ndern;

e Doppelklicken Sie im Browser auf die Skizze fir die Verlaufsfihrungen.

e Ziehen Sie die Griffpunkte.

e Sie sehen, dass sich beide Konturen gleichzeitig verédndern, weil es sich
um gespiegelte Objekte handelt.

Aufgabe: Wandstérke <>
Rufen Sie die Funktion Wandstarke ¢
Weisen Sie eine Wandstarke von 1 mm zu.
Klicken Sie in die obere Flache, um sie zu entfernen.
_

Ubung: Repellerkontur
Die nebenstehende Kontur finden Sie als Ubung auf der CD.
Es handelt sich dabei um einen Rotorfligel fir ein kleines Windkraftwerk.

Die Grundkonturen sind Splines, die auf mehreren Ebenen in unterschiedlichen GréBen und
Drehwinkeln angeordnet sind.
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Sweeping

Mit der Funktion Sweeping kénnen Sie Profile entlang eines
Pfades extrudieren. Das bietet sich z.B. bei Rohrleitungen an.

Vorbereitung:

e Erstellen Sie ein neues Bauteil. 10
e Projizieren Sie die 3 Achsen auf die Skizze.

e Erstellen Sie ein Quadrat mit der Seitenlange 10 mm.
¢ Richten Sie es symmetrisch an den Achsen aus.

3D-Skizze

e Wenn der Pfad rdumlich verlaufen soll, verwenden Sie eine 3D-
Skizze. Sie kdnnen die Punkte durch Eingabe von 3D-Koordinaten
oder durch Bezugspunkte an bestehenden Volumenkdrpern
definieren.

e Schalten Sie von der Skizzierebene zurlick auf die Bauteilebene ,S".

o Rufen Sie den Befehl ,3D-Skizze" auf:

|
&

3D-Skizze

erstellen ~

¢ | W

3ID-Skizze Extrusion
erstellen ~

l_l 2D-Skizze erstellen

;6.:3’ 3D-Skizze R{stellen
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Inventor — Prazise Eingabe
Um 3D-Skizzen zu erstellen, ist es hilfreich, mit der prazisen Eingabe zu arbeiten oder noch besser mit

Bezugsobjekten.

Linie
Rufen Sie den Befehl ,Linie* auf oder geben Sie ,L* ein:
Geben Sie die Koordinaten 0,0,0 ein.

x|
fJ“n | || A Zeigen Sie durch Eingeben der Werte X, ¥ und Z 'I Xlﬂ Yl Z:lﬂ

Geben Sie die Koordinaten 0,0,50 ein, um eine Senkrechte Linie zu erstellen.

Inventor - Prazise Eingabe x|

i M ’ﬁ_§| A Zeigen Sie durch Eingeben der Werte X, Y und Z ™ X:lﬂ Y:lﬂ Z:|5|]

Geben Sie die Koordinaten 50,0,0 firr eine Linie in X-Richtung ein.

Inventor - Prazise Eingabe x|

4 Iﬁ_:| A Zeigen Sie durch Eingeben der Werte X, Y und Z = X:|5|] Y:lﬂ z:|ll

\%

Geben Sie die Koordinaten 0,50,0 firr eine Linie in Y-Richtung ein.

Inventor - Prazise Eingabe
W L | A Zeigen Sie durch Eingeben der Werte X, ¥ und Z =| %

Z:|U
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Biegung
¢ Rufen Sie den Befehl ,Biegung” auf:
-\ Biegung
¢ Geben Sie jeweils den Radius 10
mm ein.
x|
Ilﬂ _PI | = To\ 10
T
<>
Sweeping

e Rufen Sie den Befehl ,Sweeping® auf: % Sweeping
e Das Rechteck wird automatisch gewéhlt.

e Wahlen Sie die 3D-Skizze als Pfad.
Sweeping X|
Profil
B Jpro Eif | | [pfad |
[ | pfad E Ausrichtung
@ ¥ I-ﬁ, Pfad
Evﬂmkérper - ¢ Fy Paralel
&
—
= e

V¥ Fiir Einzelauswahl optimieren

2| e [ ok | abbrechen |

Aufgabe: Sweeping

Weisen Sie eine Wandstérke von 0,5 mm zu. Achten Sie darauf, dass Sie
beide Endflachen entfernen.




Inventor 2010: Spirale / Gewinde © Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Spirale

Mit dem Befehl ,Spirale” kénnen Sie Spezialgewinde, Federn u.a.
erzeugen.

Vorbereitung

e Erzeugen Sie eine Skizze wie rechts dargestellt.
e Projizieren Sie die Y-Achse auf diese Skizze.
Rufen Sie den Befehl ,Spirale* auf:

2 spirale

£

20—

e Der Kreis wird automatisch als Profil gewahlt. m x|

e Wabhlen Sie die projizierte Y-Achse.

e Schalten Sie um auf das Register ,SpiralgréBe®, Spiralform | SpiralgraBe | Spiralenden |
um die Details einzustellen.

ISteigung und Windungen j Ausgabe
Steigung Hotie EEI

I amm ﬂ I 10 mim _bI
Windungen Verjlingung @l
[ ol fow

[‘:i Profi —YWindungen —
Roirale il Slilajo
Spiralform  Spiralgrobe |Spiralenden| W_I Achse E
Typ E Volumenkérper E
=3

Sie kdnnen aus unterschiedlichen ,Spiraltypen® wéhlen, je nachdem, Spirale : Spiralel
welche Geometriedaten vorliegen. —
I . . .. . i iralgrd iralend

Im Beispiel wurde ,Steigung und Windungen® gewéhlt. Die Verjingung Spiralform 503 ISP"EE" =n I

wurde auf -20 Grad eingestellt. Typ
ISteigung und Windungen j
Steigung Hiifie

) | 10,000 mm b |

Windungen Verjlingung

|s,uuu oF  »| |-2u,uu gd »]
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Gewinde

Vorbereitung:

Erstellen Sie einen Kreis mit einem Durchmesser
von 12 mm.
Extrudieren Sie den Kreis auf 50 mm.
Rufen Sie den Befehl ,Gewinde" auf:
= Gewinde
Wabhlen Sie das eben extrudierte Objekt.

Deaktivieren Sie ,Volle Lange” und geben Sie 10
mm als Gewindelénge ein.

Wechseln Sie in das Register ,Spezifikation*.
Kontrollieren Sie die GréBe.

Alternativ kdnnen Sie im Nachschlagefeld
.Bezeichnung” die Steigung andern.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Platzierung | Spezifikation |

ilﬁéidﬂe ¥ In Modell anzeigen

— G

Versatz

I~ Volle Lange El

Lange

IUmm

3 [om O]

X

Abbrechen | Anwenden |

Platzierung Spezifikation |

" Linksgewinde

x|

| Abbrechen

Anwenden
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Biegung

Diese Funktion ermdglicht die nachtragliche Verformung
bestehender 3D-Objekte nach bestimmten Kriterien z.B.
»Radius und Winkel“.

Vorbereitung:

Biegung durchfiihren x|

== 150 E=

Projizieren Sie die X-,Y-,
und Z-Achse auf die = 110 =

F=
- Ea i
Geometrie
T

projizieren

Skizze: ‘l?
Erstellen Sie die rechts

dargestellte Geometrie. 5
Schalten Sie von der
Skizzierebene zuriick auf

die Bauteilebene ,S".
Extrudieren Sie die

Skizze auf 5 mm.

Rufen Sie den Befehl ,Skizze" auf oder

Taste ,S“. ey
Erstellen Sie einen Kreis mit Radius 15 mm T
im Zentrum des bestehenden Kreises. - 0o
Rufen Sie den Befehl ,Extrusion“ auf (E).

Extrudieren Sie den Kreis mit der Option

,Differenz” durch ,Alle".

Erstellen Sie eine weitere Skizze auf dieser

Flache (S).

Erstellen Sie die Biegelinie wie rechts

dargestellt.

Schalten Sie von der [s | Biegelinie [z | Volumenksrper

Skizzierebene zurlick auf die

Bauteilebene (S). |Radius + winkel =] E‘é_’]" [ SE|SEite
Rufen Sie den Befehl ,Biegung®
I 10 mm II Radius
i | Richtung

130 b | Winkel

auf- % Biegungsteil

Register Modell im
Nachschlagefeld ,Andern*.

Wahlen Sie die Biegelinie. 2| F & ok | _bbrechen | mwerden | >> |

10
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Biegung nach links

il Biegelinie M Volumenksrper
|Radius + Winkel | EIE AC | seite
10 mm | Radius
1] | Richtung
180 b | Winkel J
@l v &’ oK | Abbrechen | Amwenden | >>|

Biegung nach rechts

il\l’oh.merioﬁrper

[ e

IF'.adius + Winkel
10 mm k

1580 *

=
Radius

Winkel

b |52

o

@Fw

Seite

Abbrechen | Anwenden | >>|

Biegung in beide Richtungen

Mvmmaicﬁma

T | siegeinie

IRadius + Winkel
10 mim L4

150 4

[
Radius

Winlel

1] | Richtung

2| F &

fa| %52 sere

Abbrechen | Amwenden | >>|

Ubung: Biegung

Andern Sie den Abstandswert der Linie zur projizierten Z-Achse.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl
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Drehung (Rotation)

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Uber den Befehl ,Drehung” oder ,D* kénnen Sie Rotationskdrper erstellen.

Sie bendtigen eine Kontur und eine Drehachse.

——

™

Drehung

Sie kénnen ,offene Konturen“ und geschlossene Konturen verwenden. Bei offenen Konturen
wird automatisch eine Flache erstellt, bei geschlossenen Konturen kénnen Sie wahlen, ob Sie

als Ergebnis eine Flache oder einen Volumenkérper bendtigen.

Vorbereitung:

Projizieren Sie die X-,Y-, und Z-Achse auf
=7

B
Geometrie
die Skizze: | Projizieren ’
Erstellen Sie die rechts dargestellte
Geometrie.
Verwenden Sie die Abhéngigkeit ,Gleich”
fir die waagerechten Abséatze bzw. fir die
senkrechten Absétze (3 x 15 bzw. 3 x 7).

Rufen Sie den Befehl Drehung auf (D).
Das Profil wird automatisch erkannt.
Wahlen Sie die Drehachse.

Geben Sie ein, ob es sich um

-eine volle Drehung handelt (360 Grad),
-um einen Winkel,,

-Bis zu einer Flache,

-Von einer Flache bis zu einer Flache.

Ausgabe:

Wie bei der Extrusion kbnnen Sie wahlen, ob Sie

eine Flache oder ein Volumen als Ergebnis méchten.

Ausgabe: Flache: Siehe Drehung / Flache.

P 1 5=

=

Gl |m|m|m

™ Farm AMNEPAsSEn

ot | Abbrechen

12
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Bei der Erstellung der Drehung kdnnen Sie wahlen ob eine automatische 3D- M
Abhangigkeit (iMate) hinzugefigt werden soll. e e |
Wenn Sie diese Option verwenden, wird die Platzierung der Abhangigkeiten [
vereinfacht.

AN

e

iMate anzeigen

- Wie Mate -
iMates sind Abhangigkeiten, die das Zusammenbauen der Bauteile % l -
erleichtern. Bei Drehkdrpern kénnen Sie eine automatische axiale [ Kérper auswahlen
Abhangigkeit hinzuftigen. Gruppen auswahlen
¢ Wahlen Sie in der Schnellzugriffsleiste den Filter ,Element |r'ﬂ‘l Elemente auswahlen
I

auswahlen®. Klicken Sie auf das iMate. N
ff Flachen und Kanten ausw;

@ Skizzierte Elements ausw:

i Drihte auswihlen

I
Drehung: Offenes Profil e

* Erstellen Sie liber 2 Kreise (unten und oben) und einen 0 \ﬂf)
Bogen die dargestellte Skizze. i

¢ Erstellen Sie Uber die Abhangigkeit tangential einen
Ubergang an den Enden des Bogens zu den Kreisen.

e Rufen Sie den Befehl Drehung auf (D):
=,
Drehung

Drehung x|

Form | weitere Optionen | 3
~Gréfe
B [prof 2| v = )
B e El S
& Volumenkirper E >
Egabe g
— 1 |[™ | Form AMPESSEN

1

ok | Abbrechen

13
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I
Drehung: Offenes Profil g

e Erstellen Sie Uiber 2 Kreise (unten und oben) und einen 0 Kﬁ:%)
Bogen die dargestellte Skizze. i

e Erstellen Sie Uber die Abhangigkeit tangential einen
Ubergang an den Enden des Bogens zu den Kreisen. Z‘

¢ Rufen Sie den Befehl Drehung auf (D):
Drehung

Drehung x|
Form | Weitere Optionen | % 3\._

ok | Abbrechen

~ Grife ’
1 |prof = N =] )
e ™~
— — 3
ﬁ VolumenkGrper IE'I
Ausgabe t
@Ilﬁ i [T Form AMPassEn

1
)

Die Drehung klappt, obwohl keine geschlossene Kontur vorhanden
ist.
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Verdickung £
Mit dem Befehl ,Verdickung / Versatz* kénnen Verdickung/Versatz |Weilzre{blimen |

Sie gewahlten Flachen eine Materialstarke

\z/:\r/;lzg?n?der bestehende Wandstérken IE auswahi & Had‘E

Rufen Sie den Befehl ,Verdickung/Versatz* auf: Mvnhmaimma sl

P

Fal

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Gl||m|m|m

o)

e Wabhlen Sie nacheinander die Flachen.
e Bestétigen Sie mit OK.
e  Wiederholen Sie die Verdickung fiir das Mittelstiick.

15
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Runde Anordnung

Mit der runden Anordnung kénnen Sie Objekte um eine Drehachse
positionieren.

Vorbereitung:

Erstellen Sie einen Kreis mit Radius 40 mm auf der projizierten Z-
Achse

Extrudieren Sie den Kreis auf 40 mm um die Mittelebene (E).
Erstellen Sie eine Arbeitsebene parallel zur XZ-Ebene auf der
Mantelflache. Wahlen Sie dazu den Befehl ,Ebene” oder ():

il

Ebene

Erstellen Sie eine Wandstarke von 1 mm.

Erstellen Sie eine Arbeitsebene parallel zur XZ-Ebene am Umfang
des Zylinders.

Erstellen Sie eine Skizze auf der neuen Arbeitsebene.

Erstellen Sie einen Kreis auf dem Schnittpunkt der projizierten X-
Achse und der projizierten XY-Ebene. Radius 5 mm.

Schalten Sie von der Skizzierebene zurlick auf die Bauteilebene (S).
Geben Sie ,E" ein oder wahlen Sie ,Extrusion:

]

Extrusion

Schalten Sie die Sichtbarkeit der Arbeitsebene iber die RMT /
Sichtbarkeit aus.

Arbeitsebene ausschalten

Deaktivieren Sie im Kontextmen( der Arbeitsebene ,Sichtbarkeit”

[v W
|7 Eingaben einbeziehen

© B |

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

—Grélbe

[ ]

™| Fotm anpassen

16
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Bauteil10
Runde Anordnung - [ Ursprung
¢ Rufen Sie den Befehl ,Runde Anordnung” auf oder STRG + Shift + O: — [ vz-Ebene
g';; — [[H ®Z-Ebene
« L . . — [CH ®¥-Ebene
e Wahlen Sie die Bohrung im Browser oder am Zylinder.
. . " — [ ]w-achse
¢ Klicken Sie auf ,Drehachse”. Clv-ach
" . . . — -HCNse
. Wahlele |-Achse im Browser als Drehachse. - [Eaded
L < Mikkelpunkk

x|
il iﬁl Drehachse
E Volumenkirper
Platzierung
|7.a:=|1l:loE DEYEEECD rm
@l oK I Abbredml }}l

Rechteckige Anordnung bt Fi:40

Vorbereitung:
e Erstellen Sie die dargestellte Skizze.

¢ Richten Sie das Rechteck
symmetrisch an X- und Y-Achse aus.

e BemafBen Sie die H6he mit 20 mm.

e BemaBen Sie die Breite durch Klick
auf die MaBzahl (20) und geben Sie ,,

_|

|dn*j

*2 “ein.

17
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e Extrudieren Sie das Rechteck auf 6 mm.
o Erstellen Sie eine neue Skizze auf der Oberseite.

e Rufen Sie den Befehl ,Versatz* auf: &k Versatz

e Versetzen Sie die projizierte Geometriekante um 4 mm
nach innen.

e Geben Sie ,H" ein, um den Befehl ,Bohrung*
aufzurufen oder wahlen Sie ,Skizze beenden” und
wahlen Sie Bohrung:

Bohrung

e Platzieren Sie zwei Bohrungen wie dargestellt.

\

—

“Ausfuhrungstyp

IDurch alle j _[;ﬁl

¢ Rufen Sie den Befehl ,Rechteckige Anordnung* Rechteckige Anordnung : Rec x|

auf oder STRG + Shift + R: ia I@ F B

e Wahlen Sie die Bohrungen. e

* Klicken Sie ,Richtung 1 und wahlen Sie die ﬂ il Volumenkirper
dargestellte Kante.

e Geben Sie 4 Elemente und 10 mm Intervalllange ~Richtung 1— [~Richtung 2

blw| TR N
Slam 31 || OfFe 2
[Interval = || fnterval i

@l oK I Abbrechen | >>|

18
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Ubung: Wanne
Erstellen Sie die rechts dargestellte Skizze.

Extrudieren Sie die Skizze auf eine Hohe von 10 mm.

x|

Form | Weitere Optionen |

[:3 — Grife
M| Bt I.ﬂ.bsmnd j
% Volumenkirper 3

A b A

G| || | @

Fal

3 ok | Abbrechen |

I™ | Form anpassen

Runden Sie die untere Kante mit einem Radius von 5 mm.

X

il | Kanten [ Radius ~ Auswahlmodus ———
5 7 4 ausgewshlt 5 b =T | ' Kante
— Hinzu: Klicken ™ Kontur

" Element

[:E |u- =
™ Alle Innenradien
I alle AuBenradien

@l v e || ok | abbrechen | Anmenden | >3]
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Wandstirke x|

Inventor 2010: Anordnung

Wandstarke
«  Rufen Sie den Befehl ,Wandstarke* auf: Wandstarke | weitere Optionen |
Wandstdrke
¢ Klicken Sie die obere Flache des i IF Flachen entfernen
Volumenkérpers. = ¥ Angrenzende Flachen
e Stellen Sie die Wandstarke auf 1 mm und ﬁ M Jumenki

bestétigen Sie mit OK.
Starke

Ilmm bI
@l ok | ﬁttredmlil

e Erzeugen Sie eine neue Skizze auf der oberen Flache
der Wanne.

e Versetzen Sie die duBere Kante um 3 mm nach
auBen.

20
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e Extrudieren Sie die neue Kontur und die x|

Oberkante der Wanne um 1 mm. Form IWEiterEDp' |
g Profi I. I.ﬁ.bsmnd j
Ausgabe— B [ =]
|@ @| Y
i ™| Form AMPassen
2|

ok | Abbrechen |

e Erzeugen Sie oben auf der Dichtflache eine neue Skizze.

e Versetzen Sie die duBere Kontur um 2 mm nach innen.

e Erstellen Sie einen Kreis am Beginn des Bogens. Achten Sie
darauf, dass das Kreiszentrum auf dem Objektfangpunkt liegt.

e Extrudieren Sie den neuen Kreis: Durch alle / Differenz.

x|

Form | Weitere Optionen |

— Grafe
i P‘ruﬁ . “."E —
E Volumenkirper E
Ausgabe — =] I B
2
i ™ Form ANPasSEn

5 o)
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¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Browser auf - [P Extrusion3
die Skizze, die in bei der Extrusion verwendet wurde. [ T—
« Aktivieren Sie die Sichtbarkeit. Falls diese Option nicht @ sauteic (J Extrusion wiederho

zur Verflgung steht, wahlen Sie ,Skizze wieder

M Kopieren
verwenden”.

Skizze bearbeiten
Eigenschaften...
MNeu definieren
Skizze wieder verw
Koordinatensystem
Messen

Motiz erstellen
Skizze exportieren

Iu\‘ Ormalrrmaeor

e Wabhlen Sie ,rechteckige Anordnung*: La

e Wabhlen Sie die Bohrung.

e Klicken Sie auf ,Richtung 1*.

e Wahlen Sie den Bogen der Skizze unterhalb der Bohrung.

e Geben Sie 20 Elemente Rechteckige Anordnu x|

ein und die Einpassung

,Kurvenlange®“. |§ i Elemente
e Bestitigen Sie mit OK. _
e Deaktivieren Sie die @ E b

Sichtbarkeit der Skizze

~Richtung 1— Richtung2——————

wieder. H
S| @ rE b N X
Anmerkung: Wenn Sie den Kreis . se |zu pI E | 3 p]
nicht prazise auf dem Endpunkt 4

& [wes2emm ] || ©[10mm 3|

der Linie im Ubergang zum
IKuruenIénge j IInter'u'aII j

kleineren Bogen gesetzt haben
@l Ok | Abbrechen | }}l

oder als ,Richtung1® nicht den
kleineren Bogen gewahlt haben,
erhalten Sie ein anderes
Ergebnis.
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Rippe
Vorbereitung:

e Erzeugen Sie eine parallele Arbeitsebene zur
XY-Ebene: Abstand 5 mm.

il

Ebene

5
e Wahlen Sie ,Ebene”: I
e Wahlen Sie im Browser die XY-Ebene.

e Ziehen Sie bei gedriickter linker Maustaste die
Ebene nach oben.
e Geben Sie als Versatz 5 mm ein.

e Erstellen Sie eine Skizze auf der neuen Arbeitsebene.

¢ Dricken Sie die Taste F7, um die Grafik zu kappen.

e Projizieren Sie die X-Ebene des Bauteils und den
Bogen auf die Skizze.

¢ Richten Sie die Linien symmetrisch an der X-Achse
aus.

e Erzeugen Sie 2 Linien im seitlichen Abstand von je 3
mm zum Zentrum des oberen Bogens.

Die Lange wird nur angedeutet. Sie ist nur von Belang, wenn
spater nicht bis zu den Objektkanten gedehnt werden soll.

Rippe Rippe |
Mit diesem Befehl kénnen Sie ~Form [~ Starke ~Grabe
Versteifungen in das Bauteil einbringen. [ | Profi [ D ||Ll [Es,

¢ Rufen Sie den Befehl ,Rippe“ auf: )

&, Rinpe s [volumenkarper | | L2y | 2[5

e Wahlen Sie die beiden Linien als . | Richtung ~Verjiingung ————

e Stellen Sie die Starke ein. % Profi

«  Wahlen Sie ,Profil dehnen®, um &) [_ox | _abbredwn |

automatisch bis an die
Objektgrenzen zu verlangern.

e Sonst werden die Rippen nur in
der dargestellten L&nge erzeugt.
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e Wahlen Sie ,Richtung”.

e Ziehen Sie den Mauszeiger nach unten, bis
der Richtungspfeil nach unten zeigt.

e Bestétigen Sie mit OK.

Nur Stege Rippe bis zum Boden
Rippe . | Rippe x|
Farm Stérke - Grafe Farm Starke - Grabe
Mpmﬁ IlITIrI'I PI m Mpmﬂ Ilrnm il IEE'
M Volumenksrper &lﬁ"ﬁ 1mm 4 M Volumenkérper &lﬁ"ﬁ
o e ] o o
¥ Profil dehnen ¥ Profil dehnen

Nur Stege
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Arbeitsebene ausschalten 16

Drehung (Rotation) 12

Drehung: Offenes Profil 13, 14

Erhebung bearbeiten 4

Erhebung mit Verlaufsfiihrung 2,
3

iMate anzeigen 13
Rechteckige Anordnung 17
Repellerkontur 4

Rippe 23

Runde Anordnung 16, 17
Spiegeln 3

© Dipl.-Wirtsch.-Ing. Franz Ertl

Ubung: Wanne 19
Verdickung 15
Wandstirke 20
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