Handwerkskammer
fiir Miinchen und Oberbayern

Bildungszentrum Traunstein

AutoCAD 2010 Grundlagen

Bildungszentrum Traunstein

Hausanschrift: Mihlwiesen 4, 83278 Traunstein
Telefon 0861 98977-0, Fax 0861 98977-22

E-Mail: bildungszentrum-traunstein@hwk-muenchen.de
Internet: www.hwk-muenchen.de/traunstein




Vorwort

Dieses Skript ist an vielen Wochenenden und in zahlreichen Abendstunden entstanden.
Ich habe schon sehr viel Arbeit investiert, trotzdem ist es noch nicht fehlerfrei.

Sollten Sie schwerwiegende Fehler finden, teilen Sie mir das bitte mit: franz@ertls.de.
Die Zeichnungen wurden von Kursteilnehmern erstellt und sind teilweise fehlerhaft.

Ich hoffe, das wird sich in der 4. Auflage andern.

Das Skript wurde als Leitfaden fiir die Fortbildungskurse zu AutoCAD 2010 entwickelt. Es ist kein Normenbuch.

Derzeit gibt es 4 Skripte:
1. Grundlagen AutoCAD 2010
2. Aufbaukurs AutoCAD 2010
3. 3D-Konstruktion mit AutoCAD 2010
4. Benutzeranpassung mit VBA

Fir die 3D-Konstruktion gibt es ein Skript zu Autodesk Inventor 2010.
Erganzende Ubungen finden Sie unter www.ertls.de.
Viel Erfolg beim Erlernen des Programms AutoCAD 2010.

NuBdorf, 24.09.2009 Franz Ertl

Urheber:

Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl
Am Sportplatz 9

83365 NuBdorf

franz@ertls.de
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AutoCAD starten
Doppelklicken Sie das Startsymbol fir AutoCAD 2010 auf dem Desktop.

Oder: . Autodesk

oder wahlen Sie in Start / Programme / Autodesk oder bei Bl Advanced Simulation Technology Preview
Inventor Start / Programme / Autodesk/AutoCAD B, Autodesk Design Review 2010
Mechanical 2010 / AutoCAD 2010. . AliasStudio 2009

| AutoCAD Mechanical 2009
| AutoCAD Mechanical 2010

B2 s b AP RAmdnmmie =] 040 Do sbrmerbnmim Al e

Workshop fiir neue Features

Beim Start erscheint das Dialogfenster ,Workshop fiir neue Features®. In diesem Workshop sehen Sie, welche
Neuerungen es im Programm gibt. Wahlen Sie die Option ,Vielleicht spater” und bestéatigen Sie mit OK.
Sie kdnnen wahlen, fir welches Programm Sie die neuen Funktionen kennenlernen méchten.

In der Variante von Inventor Professional sind AutoCAD Mechanical, AutoCAD 2010 und die alteren Versionen
von AutoCAD verfligbar.

E? Workshop fiir neue Features =10l x|

* Hauptmenii

AutoCTAD 2010 v |
| AutoCAD Mechanical 2010
Workshop fir Mechanical-Features
AutoCAD 2010
AutoCAD 2009

AutoCAD 2008
P Einrichtung und Benutzeranpassung

AutoCAD

2010

P Produktivitdtsverbesserungen

Autodesk’
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Workshop fiir neue Features einblenden E

Falls der Workshop beim Start nicht angezeigt wird, kénnen Sie ihn spater Gber das Hilfesymbol
einblenden.

Hilfe Allgemeine Informationen

Allgemeine Informationen: Workshop fiir neue Features
Demonstrations-Animationen

Die AutoCAD-Hilfe wurde sehr stark verbessert. Ich empfehle Effiziente Verwendung des

jedem Neueinsteiger die einzelnen ,Demonstrations- Hilfesystems
Animationen” durchzuarbeiten. Sie sind animiert und helfen Anzeigen der Readme zum Produkt

dabei, das neue AutoCAD schnell zu erlernen.

Hilfedateien

Benutzerhandbuch

_ . Befehlsreferenz
Hier finden Sie das Benutzerhandbuch, Handbuch fiir Treiber und

Installationshandbiicher und Informationen zur Peripheriegerate
Benutzeranpassung des Systems und zur Programmierung. Handbiicher fiir die Installation und

Lizenzierung
Handbuch fur
Benutzeranpassungen
AutoLISP, Visual LISP und DXF
ActiveX-Automatisierung und VBA

Hilfedateien:

Ressourcen im Internet

AutoCAD
Technischer Support

Hilfe anzeigen AutoCAL

Wenn Sie mit dem Mauszeiger kurz auf das
Liniensymbol zeigen, klappt die Hilfe auf. Sie
zeigt, welche Eingaben der Befehl benétigt.

Erstellt gerade Linienszgmente

Mit LIMIE erzeugen Sie eine Folge von fortlaufendan Liniensas
Jedes Segment ist ein Liniencbjekt, das getrennt bearbeitet w
kann.

e
P
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AutoCAD-Bildschirm

Der AutoCAD-Bildschirm wurde gegeniiber AutoCAD 2009 nur geringfligig gedndert.
Nach wie vor kdnnen Sie auf die klassische Ansicht umschalten, um das Erscheinungsbild friiherer
Versionen zu erhalten.

AutoCAD 2010 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF  Zeichnung1.dwg
Vault

Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe

Einfiigen
rrol 4 BORB @SB LL9] A MR Q| =
© " B Verschicben 01 & A /- Liogesicherter Loy Mehrzeliger [/o1")| Einfigen (58] | Bgen | Dienst- | 2wischen-
& - 5 & @& 380 'Esavy L - Ted " [ ‘%2 ~|| schaften |programme| ablage
Zeichnen - Andem - Layer + Beschriftung ~ Block ~ - | = =

Linke

Grafikbereich

Koordinaten-
_ system

i l Befehlszeile
X

AR [P Model 1 2 141 | |

WSCURRENT
Neuen Wert fir WSCURRENI eingeben <"2D-Zeichnung & Beschriftung™>: *Abbruch*

Befehl: M 4
Dﬁl,_-:-i, ] ELL | ] (B8 s ,, A [ o

Multifunktionsleiste
Alle gangigen Befehle sind in der Multifunktionsleiste verfigbar.
Dort sind die Befehle in Gruppen zusammengefasst und beschleunigen so das Arbeiten.

Schnellzugriffswerkzeug-
kasten

Registerkarten

AutrTa0 2010 - NICH? FUR DEM WIED

g % IUngesicha
Layer- @ I u\'] D%i

Eigenschaften

Andern Laysi

Werkzeugsymbole Gruppen
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Suchfeld fiir Befehle

Das Suchfeld im AutoCAD-Menii
hilft beim Finden von Befehlen, die
Uber das Men( verfligbar sind.

Rechts sehen Sie ein Teilergebnis
fir den Suchbegriff ,Linie*.

Anmerkung:

In AutoCAD gibt es eine Reihe von
Befehlen/Systemvariablen, die nicht
Uber das Men( verfligbar sind.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

- lini= b4
Ubersinstimmungen fiir: “linia”
Bests Entsprechungen
/ Linig
Multifunktionsleisten-Registerkarte: Start
E Multifunktionsleisten-Kombinationsfeld - Linienstérke Sgenschalfan >
== Multifunktionsleisten-Kombinationsfeld - Linientypen
Multifunktionsleisten-Registerkarte: Beschriften
+\r Linie verkiirzan
Zugehdrige Ergebnisss
" Geometrische Abhangigkeit, kellinear b
A Geometrische Abhangigksit, parallel kg
8 Multilinienstil... .
] Valumenkarper, Kanten kopieren kg
= Geometrische Abhangigksit, gleich kg
l—T_' Ansichtsfenster, polygonales Ansichtsfenster kg
E&, Maodellizren, Metze, Regelflache kg
Limienty
() verdacken kg
5’3 Bemafungsabhingigkeit, Winkel kg
I L N o O T [ SR Y - t I
_ Optionen _ AutoCAD beenden

Schnellzugriffsleiste
anpassen

Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf eines der
Symbole im
Schnellzugriffsbereich.
Wabhlen Sie ,Schnellzugriff-
Werkzeugkasten anpassen®.

Gedruckt am 11.02.2010

Trennzeichen hinzufigen

Aus schnellzugriff-Werkzeugkasten entfernen

versthieben ——

Schnellzugriff-Werkzzugkasten unter der Multifunktionslsiste anzeigen

& &Es - ¢ HefHO

Layer «
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Schnellzugriffsleiste: Befehl hinzufliigen
Ziehen Sie den gewlinschten Befehl bei gedriickter

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

(o AutoCAD 2010 - NICHT FUR DEN

Beschriften  Parametrisch  Ansicht Verwalten  Ausgabe

linker Maustaste in den Schnellzugriffsbereich. t, BOL|'®- &% = 2 8% 5
¥ i
= |u herter Layerstat -
Schnellzugriffsleiste: Befehl entfernen shieben ol & 4 ngeflc SR
& @ BE (- ¥ el MO -

Klicken Sie mit der rechten Maustaste (Kontextmenti)

auf den Befehl und wéhlen Sie ,Aus Schnellzugriff- Andem (&l Benutzeroberfiache anpassen

Leiste entfernen®.

Zuletzt gedffnete Dateien

Klicken Sie auf die
Anwendungsschaltflache.

Klicken Sie auf das Pin-Symbol
bei der Zeichnung, welche kinftig
auch verfugbar sein soll.

Klicken Sie im Menlibrowser auf
das Pin-Symbol, um die Datei in
dieser Liste zu behalten.

Die Datei wird so lange in der Liste
der zuletzt verwendeten Dateien
angezeigt, bis Sie das Pin-Symbol
wieder deaktivieren.

Zuletzt verwendete Befehle

Auch ,zuletzt verwendete Befehle®
kénnen mit der Nadel in der Liste
fixiert werden, um sie fiir die
spatere Anwendung verflgbar zu
machen.

Gedruckt am 11.02.2010

| Anpassungen in Alle Dateien

i| Um einen Befehl hinzuzufigen, zie
-Fenster in die Schnellzugnff-\alerk
Wwerkzeugleiste oder eine Werkzel

Befehlsliste:

I SUCTIDET S WS e

INur glle Befehle

Befehl
37 2D-Abbild
21 3D Studio...
% 30-Ausrichten

EE*'_j Letzte Dokumentes

|Nach geordneter Liste v| ||:|'__| v|

B

Worlage METALL.dwag =
E Offnen ’ e BS-018-102__ Turbinenwelle_bemaBung -
= .dwg
E speichern BS-01B-102___ Turbinenwelle[1].dwg =l

B5-018-102__ Turbinenwelle[1].dwg =
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Koordinatenanzeige i
Die Koordinaten werden in der Form X,Y,Z angezeigt.
e Die positive X-Achse verlduft nach rechts.

e Die positive Y-Achse verlduft von oben. i
¢ Die positive Z-Achse zeigt zum Betrachter — also senkrecht aus dem =EEogol]: RIBERCN
Bildschirm heraus. Eefehl: BEFEHLSZEI]

Eefehl:

Koordinatenanzeige

Statusleiste

In der Statusleiste befinden sich neben der Koordinatenanzeige u.a. auch die Zeichnungshilfen, die
Werkzeuge zum Umschalten zwischen dem Layout- bzw. Modellbereich und die Beschriftungswerkzeuge.

Koordinatenwerte Zeichnungswerkzeuge  Schnelleigenschaften Navigations-Werkzeuge Vallbild
| |

B s e

Modell J L taperre
Layout Arbeitshereich
Schnellansicht- Beschriftungs-

Werkzeuge Werkzeuge

— Akiviert

Statusleiste umschalten o A e

. . . . . Jele
Die Symbole in der Statusleiste sind sehr klein. i
Einstellungen. ..
¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Symbol in der —T  Anzeige r
Statusleiste. b e Ll L il L i

e Wabhlen Sie ,Symbole verwenden®, um von Symboldarstellung auf
Text umzuschalten. Durch einen nochmaligen Klick schalten Sie

. . FAMG [RASTER |ORTHO |POLAR
zurlick auf die Symboldarstellung. | | | |

Gedruckt am 11.02.2010 Seite 8



AutoCAD 2010 Grundlagen

Schnelleigenschaften -l
Statusleiste / Schnelleigenschaften: I:"’

Wenn die Schnelleigenschaften L L
eingeschaltet sind, werden 5
Objekteigenschaften angezeigt, sobald Sie e -

das Objekt aktivieren.

Wenn S

ie das Fenster mit dem Mauszeiger

Uberstreichen, werden weitere
Eigenschaften eingeblendet.

Bei der Auswahl mehrerer Objekte, sehen
Sie die fur alle Objekte gleichen
Eigenschaften.

Schnelleigenschaften erweitern

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

= IKreis - n
L}  S—
W
i Farbe M vonLayer N
— Layer 0
S Linientyp VonLaver
P ’ Zenkrum 1584, 165

Zentrum 1334.0561
Radius 1358077
Durchmesser [271.6155
Imfang g53.3052
Fléche G742, 7305

Sie kdnnen einstellen, welche Eigenschaften angezeigt

werden.

Klicken Sie auf die Schaltflache rechts oben im

Fl

Fenster Schnelleigenschaften:

Wahlen Sie das Objekt, dann die gewlinschten
Eigenschaften.

Gedruckt am 11.02.2010

#| . |7 Aligemein
3-Punkt-wWinkelbemalung ¥ Farbe
Ansichtsfenster ¥ Layer
Ausgerichtete Bemalung [ Linientyp
Elockreferenz .

Bogen [~ Linientypfaktor
Bogenlangenbemaltung [ Plotstil
Diametralbemalung [~ Liniznstarke
Fuhrung [~ Hyperlink

Ged re.hte Bemaliung [ Cbjekthohe
Koordinatenbemalung - [ 3D-Visualisierung
Linie [~ Matenal
MText [~ Schattenanzeioge
Multi-Fuhrungslinie » [+ Geometne

DLE_ ) [ Zentrum X
PDMINE ¥ Zentrum
Radialbemalung

Schrafur [~ Zentrum Z
Tabelle [v Radius

Text [+ Durchmesser
Werkurzte Bemalung [¥ Umfang
Winkelbemaliung [ Flache

[~ Mormal X
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20-Zeichnung & Beschriftung
30-Maodellierung

Klassische Ansicht

Nicht jeder findet sofort Gefallen an der neuen Oberflache. Wechseln Sie in
diesem Fall zum Arbeitsbereich ,,AutoCAD klassisch”.

ButoCAD Klassisch

akruelles speichern unker, ..
{C}} frbeitsbereicheinstellungen. ..

Anpassen. ..

Rufen Sie die Schaltflache Arbeitsbereichwechsel in der Statusleiste auf:
Wahlen Sie ,,AutoCAD klassisch®.

Die Symbole in der Statusleiste kdnnen Sie mit der rechten Maustaste
umschalten, um den Text anzuzeigen.

'~ =9 | W4 '] =T | g e

---n e aa ®|@ 8}‘ - AutoCAD 2010 - NICHT FIJR DEN WIEDERVERKAUF  Zeichnung1.dwg ” RpsTTer Tox

Datei  Bearbeiten  Ansicht Einfigen  Format Extras  Zeichnen  BemaBung  Apdern  Parametrisch  Fengter  Hife -0 X

DEHeREG XDDESG S -~ (QAQ(EEH S8 E | RfA| sedr x|| %] 1s0-25

e | E T R
7 ¢
o B
) A
7 s
&) B8
f Q-E-’
® 0,
e | (&L
~’ B
<> i
2 =
=) =
=] [
a
L ]
G Y &
& )
= 3

'}{ -
4] AT il Model 1= ayout2 14 [ 3|

WSCURRENT — - 5

Neuen Wert fiir WSCURRENT eingeben <"AutoCAD Klassisch"»: *Aibbruch®¥

4

| |Befehnl:

R ] (S e

J

e R TSl

Befehle aufrufen

Es gibt folgende Mdéglichkeiten, AutoCAD-Befehle aufzurufen:

e Uber die Befehlszeile (Tastatureingabe, sehr schnell fiir Tastaturfreaks)
e Uber die Befehlssuche

e Uber Werkzeugsymbole (Standardmethode)

e Uber ein Tablett

e Tastenkombinationen

e Uber das AutoCAD Screenmeni

Gedruckt am 11.02.2010 Seite 10
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Befehlsaufruf tiber die Tastatur

e Geben Sie den Buchstaben ,L* ein und betétigen Sie die Taste RETURN J oder die
Leertaste.

e Befehl: L 4

In der Befehlszeile oder am Mauszeiger sehen Sie, welche Eingabe AutoCAD als nachstes benbtigt.

Befehlsaufruf iiber die Befehlssuche DeEeda-»-o 'm
¢ Klicken Sie auf die Anwendungsschaltflache von AutoCAD: ||inie
Ubersinstimmungen fiir: “lini=”
Bestz Entsprachunoen
e Geben Sie im Suchmenu den gewiinschten Suchbegriff - /" Linie
im Beispiel ,Linie* - ein.

«  Durch Klick auf das Suchergebnis ,Linie* wird der Befehl Multifunkionsleisten-Registerkarte: Start

aufgerufen. § Multifunktionsleisten-Kombinationsfeld - L
e Sowohl in der Befehlszene am unteren B.llds.ch|rmrand als £ Multfunktionsleisten-Kombinationsfeld - L

auch am Mauszeiger (DYN ein) sehen Sie die

Eingabeaufforderung: Multifunktionsleisten-Registerkarte: Beschriften

Y S i S

s (| 14774763

Ersten Punkk angeben:

Befehlsaufruf iber Werkzeugsymbol

e Durch Klick auf das Werkzeug ,Linie* START / ZEICHNEN wird der Befehl Linie
aufgerufen.

Linie - Startpunkt eingeben

Sie werden aufgefordert, den Startpunkt der Linie einzugeben. Ersten Punkt angeben: |[100 @[ 100] |
Dieser wird in der Form X-Wert, Y-Wert eingeben:

e Geben Sie 100,100 ein und bestatigen Sie mit 4
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Linie — zweiter Punkt kartesisch

Sie werden aufgefordert, den nachsten Punkt der Linie Machsten Punkt angeben oder 2J][100 4[| 100 |
einzugeben. Dieser wird in der Form X-Wert, Y-Wert
eingeben:

e Geben Sie 100,100 ein und bestétigen Sie mit

Linie - zweiter Punkt polar (mit Winkelangabe)

¢ Geben Sie 25 ein (Abstand), driicken Sie die Tabulator-
Taste, um zur Winkeleingabe zu gelangen, geben Sie den
Winkel 30° ein und bestéatigen Sie mit der Return-Taste.

Zum Zuriicksetzen einer falschen Linie geben Sie an der =
Tastatur z J ein. '

Befehlsaufruf liber Bildschirmmenii (Screenmenii)

Anwendungsschaltflache / Optionen oder O . / Anzeige Bildschirmmen( anzeigen. f'j'kticf'D
In friiheren MS-DOS-Versionen von AutoCAD gab es keine Werkzeugsymbole. DATET
Damals war diese Art der Befehlseingabe sehr beliebt, weil nach Aufruf eines BEARBEIT
Befehls tbersichtlich die verfligbaren Optionen dargestellt werden. Die m;gg;
Werkzeugsymbole haben diese Art der Eingabe weitgehend abgeldst. EINFLICEN
) WERKZ( 1
Aktuelles Profil <OYANILLA: > WERKZG 2
| Qffren und Speichernl Flatten ur 2RI
: ZEICH 2
Fensterslemente BEMASSG
ANDERN 1
Farbschema; IDunkEl = BMDERM 2

[ Bildaufleizten in Zeichnungsfenster anzeigen s
[~ Zeichnungsstatuslsiste anzeigen '

[ Bildschirmmenii anzeigen

Heads Up Design

Seit AutoCAD 2006 wird der Inhalt der Befehlszeile — je nach Einstellung - auch am Mauszeiger angezeigt.

Ein- bzw. ausschalten kann man dieses Verhalten Gber den Schalter ,Dynamische Eingabe“ Ji in der
Statuszeile bzw. F12.
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Meniileisten im Menlibrowser

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Die Meniis DATEI., BEARBEITEN, ANSICHT, EINFUGEN sind in vielen Windowsprogrammen sehr

ahnlich.

Zuletzt gedffnete Dateien bis zu 9 (Extras / Optionen / 6ffnen und speichern)

Tastenkombinationen

Rechts neben den Befehlen sehen Sie die Windowstastenkombinationen zum Aufrufen des
entsprechenden Befehls: Z.B.: STRG + S speichert die aktive Zeichnung.

Einstellen der Bildschirmfarben
Menu Extras / Optionen / Anzeige / Farben

Farbschema
Sie kdnnen zwischen den Farbschematas ,Hell*

und ,Dunkel“ wahlen. Entscheiden Sie selbst, was
Ihnen besser geféllt. Wahlen Sie ,Hell* und klicken

Sie auf ,Anwenden®.

Wabhlen Sie ,einheitlicher Hintergrund*
und rechts daneben unter ,Farbe:” ,wei3".

ZD-Modellbereich
Plan | Lawouk
3D-Parallelprojekkion
Perspektivische 30-Projekkion
Blockeditor

Befehlszeils

Plakwaransicht

Vaoransicht:

Gedruckt am 11.02.2010

Alktuelles Profil <M LA >

F
E

Dateien Anzeige I Offren und Speichernl Platten und Publizi

— Fenzterelemente

Farbzchema; Dunkel

[ Bildlaufleisten in Zeichnungsfenster anzeigen
[ Zeichnungsstatusleiste anzeigen
[ Bildschirmmenii anzeigen
[ Grofte Schaliflachen in ‘Werkzeugkasten
v Quicklnfo anzeigen
W Tastatukiirzel in Quickinfos anzeigen

v Emweiterte Quicklnfo anzeigen
|2 Yerzogerung in Sekunden

¥ Mausszensitive Quicklnfo anzeigen
Earben... I Schriften... I

Benutzeroberflachenelement:

Einheitlicher Hintergrund
Fadenkreuze

BukoTrack-vekkor
AukoSnap-Markierung
Entwurfs-QuickInfo

Hintergrund der Entwurfs-QuickInfo
Lichtzeichen

Max, Heligkeitsbereich des Lichks
Min. Helligkeitsbereich des Lichts
Anfangsbegrenzung For Lichk
Endbegrenzung For Licht
Kamerazeichenfarbe

k.amera Zuschneidesbensn
Lichtretz

uzeichnungsfensterfarhen

konkexk:

[ ]

kK.amerakegelstumpf /Kegelstumpfebene
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Statusleiste

In der Statusleiste befinden sich verschiedene Zeichenhilfen. Diese

kénnen z.T auch durch Funktionstasten aktiviert werden.

Die Symbole in der Statusleiste kbnnen wie in friheren Versionen von

AutoCAD auf Text umgestellt werden.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

v Gkkiviert

v Symbole verwenden

Einstellungen. ..
Anzeige k

O} & L ey

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines der Symbole.
Deaktivieren Sie ,Symbole verwenden®.

Statusleiste anpassen
Die vorhandenen Zeichnungshilfen kénnen
ausgeschaltet werden.

¢ Klicken Sie dazu auf den
schwarzen Pfeil in der Statuszeile.

+| ]

o Klicken Sie auf ,Statusumschalter”.

e Schalten Sie bei Bedarf
gewunschte Zeichnungshilfen ein
bzw. aus.

Zeichenhilfen (s. auch Seite 17)

DBKS
Fang
Raster
Ortho
Polar
Ofang
Otrack
Dyn
Lst
Modell
Werkzeugkasten / Fensterposition

Gedruckt am 11.02.2010

v Cursorkoordinatenwerte

v Fang (Fa0 Skatusumschalker
v Rasker (F7
F7) v PapierModell
v Crtho (F3) ]
v Polar (F10) v Schnellansicht-Layouts
v OFANG (F3) W Echnellansicht-Zeichnungen
v OTrack (F11) v za”
v Dwnamisches BES (Fa) v |:u:|m.
) . v Steeringiheel
v Dwnamische Eingabe (F12) _
- ) v ShowMation
v Linienskarke i
v Schnelleigenschaften v Beschriftungs-Mafistab
5 v Beschriftungs-Sichtbarkeit
v Butomatisch skalisren
v Arbeitsbereiche I
v ANZEiQesperte I
v ollbild {Skrg+07

Zeichnungsstatusleiske

'
"J

Funktionstasten Funktion

F6 Dynamisches BKS ein/aus

F9 Maus rastet an eingestelltem Abstand ein
F7 Anzeige eines Hilfsrasters

F8 Zeichnen im Rechteckmodus

F10 Zeichnen mit Winkeleinstellungen

F3 Punkte am Objekt werden erkannt z.B.

F11 Zentrum

F12 Objektfang Spur: Erspart Hilfskonstruktionen

Einstellung des Eingabemodus (Koordinaten)
Linienstarke am Bildschirm anzeigen
Verschiebbarer Modellbereich

Fixieren der Werkzeugkasten
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Fang / Raster / Spur / Objektfang / Dynamische Eingabe einstellen

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf FANG oder eine der 0.g.
Schaltflachen in der Statuszeile, wahlen Sie EINSTELLUNGEN, um

die aktuellen Einstellungen zu andern.

Fang einstellen

Geben Sie den X-, bzw. Y-
Abstand von jeweils 10 ein.

Wenn der Fang
eingeschaltet ist, rastet die
Maus an den eingegebenen
Werten ein.

Raster einstellen

Wenn das Raster aktiviert
ist, werden Rasterpunkte am
Bildschirm dargestellt. Sie
zeigen die eingestellte
BlattgroBe (LIMITEN) an.
Fehlerquelle:

Die Maus l&sst sich nicht in
den Zeichenbereich
bewegen.

Lésung: Schalten Sie den
Fang aus (F9) oder
verkleinern Sie den
Fangabstand.

Statusleiste rechts

— Fangabztand
Fang #-Abstand: I-I 0
Fang v-&bstand: I'I 0

¥ Gleicher %- und ¥-&bstand

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

v Akkiviert

Symbole verwenden

Einstellungen. .
Anzeige

<|DEKS D“rN||_:-| [5EMG]

[:JEntwurfseinstEIIungen

Fang und Razter |Spurverfnlgung| I:Il:uiektfangl Dynamizche Eingal:uel Schnellsigens: 4 I PI

[T Baster ein [F7)

X

— R asterabzstand

R azter #-bbstand: 1

i

Fiaster v-fibstand; 1

Hauptlinie alle; ]

<]

— Palarer Abstand

—

Falare Entternung:

— Fanagtyp
* Fasterfang
{* Fechteckiger Fang

™ |zometrizcher Fang

" PolarSnap

— R azterverhalten
v fdaptives Raster
[T Urterteilung unter

R astenwert zulazsen

[ Raster iiber Eegrenzung anzeigen
™ Dynamizchem EKS folgen

Cptionen. .. |

oK | .-*-.I:-I::reu:henl

Hilfe

(SR

Beschriftungsobjekte: Hier finden Sie die Einstellungen zum BeschriftungsmaBstab.

Beschriftungsobjekte unterstitzen beim Ausdruck in mehreren MaBstaben, indem die

ObjektgréBe automatisch an den MaBstab angepasst wird.

il

Gesperrt: Durch Klick kann die Position von Werkzeugkésten, Menus, Paletten gesperrt
werden. ,Alle Ungesperrt“ 16st die Sperre.

v erschiebbare Werkzeughkasten/Leisten

v Fixierte Werkzeugkasten/Leisten
v erschiebbare Fenster
v Fixierte Fenster

Zesperth

HilF=

Gedruckt am 11.02.2010
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AutoCAD 2010 Grundlagen

Tastatur

Position der Tasten.

1. ESC

2. Tabulator
3. Caps Lock

4. Umschalttaste

5. STRG-Taste

6. ALT

7- ALT GR

8. Returntaste

9. Enter
10. Backspace
11. Entf

12. Leertaste

Gedruckt am 11.02.2010
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1
* Num Lock

A

® Caps Lock
Scroll Lock

® |-

Cursor-Tasten Nummernblock

Escape: Abbruch von laufenden Befehlen. Eingaben werden
zuriickgesetzt, wenn Sie mit ESC das Dialogfenster verlassen.

Wechsel der Eingabefelder in der dynamischen Eingabe
GroBschreibung aktiviert

Schaltet von Kleinschreibung auf GroBschreibung um.
Durchblattern tbereinander liegender Objekte: Mauszeiger auf
Objekt: Umschalttaste driicken, mit Leertaste ,blattern®.

In Kombination mit anderen Tasten: Z.B. STRG + A wahlt alle
Objekte (auch in anderen Windows-Programmen)

Z.B. zum Aufruf der MenUzeile tber die Tastatur ALD + D + B
beendet das Programm, wenn die Men(izeile von AutoCAD aktiviert
ist. (MENUBAR 41 )

ALT GR + Q ruft das @-Symbol auf (relative Eingabe von
Koordinaten), genauso wie STRG + ALT + Q

Bestatigt den eingegebenen Befehl oder wiederholt den letzten
Befehl. Ein zweites Mal Return ruft z.B. beim Befehl LINIE den
zuletzt eingegebenen Punkt auf. Linie RETURN nach dem
Bogenbefehl schlieBt die Linie am Bogen an, das 2. Return bewirkt,
dass der Winkel der Endtangente an die Linie Ubertragen wird.

Eingabe wie Return oder Leertaste (nicht bei Texteingabe)
Léschtaste, I6scht im Text das links stehende Zeichen

Entfernt markierte Objekte, wenn Optionen / Auswahl / Objekt vor
Befehl aktiviert ist oder |6scht im Text das rechts stehende Zeichen

Bestatigt den eingegebenen Befehl oder wiederholt den letzten

Seite 16
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+-%/

AltGr + ~

AltGr+\

13. DRUCK (PrintScreen)

ALT + DRUCK

14. Einfg (Insert)
15. Pos1 (Home)
16. Ende (End)
Cursor rechts / links

Cursor nach oben / unten

Funktionstasten
F1
F2
F3
F4
F5
F6
F7
F8
F9

F10
F11
F12
NUM (Numlock)

Gedruckt am 11.02.2010
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Befehl. Gibt bei Text ein Leerzeichen ein.

Winkeleingabe bei Polarkoordinaten z.B 40<45

Komma: Trennt X,Y,Z-Koordinaten

Punkt: Dezimaltrennzeichen

Plus, Minus, Mal, geteilt durch, mathematische Operatoren

Tilde: Ruft Dialogfenster aus, wenn Dialogfenster vorher deaktiviert
wurde.

Eingabe von Verzeichnispfaden oder Aufforderung zur
Benutzereingabe z.B. bei Befehlsschalterskripten

Kopiert die aktuelle Bildschirmdarstellung in den Zwischenspeicher:
Einflgen durch z.B. STRG + V

Kopiert das aktive Dialogfenster, Programmfenster in den
Zwischenspeicher: Einfigen durch z.B. STRG + V

Schaltet zwischen Einfiige- und Uberschreibmodus um.
Geht in Textzeilen zum ersten Zeichen

Geht in Textzeilen hinter das letzte Zeichen

Bewegt Eingabeposition im Text nach rechts oder links

Ruft vorherige Befehle auf

Ruft die Hilfe auf

Zeigt den Textbildschirm an

Aktiviert oder deaktiviert den Objektfang

Tablett ein / aus, falls angeschlossen

Aktiviert Isometrieebenen, falls der Fangstil auf Isometrie steht
Dynamisches BKS ein/aus

Raster ein / aus

Ortho ein / aus

Fang ein / aus:

Fehlerquelle: Maus Iasst sich nicht mehr in den Bildschirmbereich
bewegen oder Punkt kann nicht gewahlt werden, weil die Maus
~oockt".

Polar ein / aus
Objektfangspur ein / aus
Dynamische Eingabe: An der Befehlszeile oder am Cursor ein/aus

Schaltet die Eingabe von Zahlen liber den Nummernblock ein oder
aus.

Seite 17
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Maus
Gut geeignet fir AutoCAD sind optische Radmause (Wheelmaus). Das Rad auf der Maus kann zum Zoomen
verwendet werden.

Das Zoom-Zentrum ist dabei die Position des Mauszeigers. Setzen Sie den Mauszeiger auf die gewlinschte
Position, drehen Sie dann das Rad.

Bei manchen Mausen funktioniert der Pan-Befehl nicht. Falls Sie eine solche Maus besitzen, installieren Sie die
mitgelieferte Software und stellen Sie in Start/Einstellung/Systemsteuerung/Maus das Rad auf ,Dritte Maustaste®
bzw. ,Mittlere Maustaste®”.

Linke Maustaste
Die linke Maustaste wird zur Auswahl von Objekten verwendet oder zum Zeigen von Punkten.

Mittlere Maustaste / Rad

e Beim Druck auf das Rad und gleichzeitigem Bewegen der Maus wird der Bildschirmbereich verschoben.
Man bezeichnet dieses Verfahren PAN. Gesteuert wird diese Funktion (ber den Befehl MBUTTONPAN.
Tippen Sie den Befehl ein und dricken Sie RETURN. Sie kénnen den Wert auf 0 oder 1 stellen. 0
bedeutet, dass die mittlere Maustaste nicht zum Verschieben des Bildschirmausschnitts verwendet
werden soll. Wenn MBUTTONPAN auf 0 gestellt ist, wird durch die mittlere Maustaste (Rad) das
Objektfangment (POPO-Men() aufgerufen.

e Doppelklick auf die mittlere Maustaste ruft den Befehl ZOOM Grenzen auf (bei Mbuttonpan auf 1).

¢ Drehen des Mausrades vergrdBert bzw. verkleinert die Darstellung. Der Mauszeiger legt dabei das
Zentrum der VergréBerung fest.

e Umschalttaste + mittlere Maustaste / Rad dreht die Ansicht raumlich. Zuriick Gber Befehl ap 40,0 .

¢ Die Systemvariable (Befehlseingabe) ZOOMWHEEL steuert die Richtung, in welche verkleinert bzw.
vergréBert wird.

e Die Systemvariable ZOOMFACTOR steuert, wie weit bei einem Rasterschritt des Mausrades gezoomt
wird.

Rechte Maustaste

Mit der rechten Maustaste kann man Befehle wiederholen oder zu einem aktiven Befehl die Optionen anzeigen
(Kontextmeni zum Befehl). Die rechte Maustaste wird im Skript mit RMT abgekdirzt.
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Befehl: Linie

Dient zum Erstellen einzelner gerader Linien.

% Multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe » Linie

&) Menii: Zeichnen > Linie

78! Werkzeugkasten: Zeichnen n/

E= pefehlseingabe: linie

Ubung 1: Linienzug mit Fang
e Schalten Sie den Fang ein (F9).

e Dricken Sie an der Tastatur die Taste L 1 oder / Start /
Linie

e Dricken Sie dann die Taste RETURN oder die Leertaste.

e Ziehen Sie die Maus nach rechts, bis Polar: 40 < 0° angezeigt wird

e Klicken Sie die linke Maustaste.

Eingabe zuriicknehmen

Eingabe

Bei Fehleingabe driicken Sie die Taste Z gefolgt von .4 um die letzten Eingabe abbrechen

riickgangig zu machen oder driicken Sie die RMT (rechte Maustaste), um die Letzte Eingabe b

Optionen des Kontextmen(s anzuzeigen.

PRl Schliefd
P . ) ———

Das Symbol fir RUCKGANGIG setzt den gesamten Linienzug zuruck. Zuriick

Fang-Uberschreibungen k
&) Ban

Q £0o0m

@ SkeetingWheels

Taschenrechner

e Ziehen Sie die Maus nach oben, bis Polar: 10 < 90 °
angezeigt wird

o Klicken Sie die linke Maustaste

e Ziehen Sie die Maus nach rechts, bis Polar: 20
< 0 °angezeigt wird

o Klicken Sie die linke Maustaste Polar: 20,0000 < 0°
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e Ziehen Sie die Maus nach unten, bis Polar: 10 —

< 270 °angezeigt wird .

e Klicken Sie die linke Maustaste T
: 270

e Ziehen Sie die Maus nach rechts, bis Polar: 40
< 0 °angezeigt wird ‘

e Klicken Sie die linke Maustaste ‘
e Bestétigen Sie mit RETURN oder ESC

e Hier das Ergebnis Ihrer Arbeit

Bei Abbruch des Linienzuges kdnnen Sie an der letzten
Position fortsetzen, wenn Sie . driicken.

Multifunktionsleiste
Die Befehle werden bei dieser Art des Befehlsaufrufs nach ahnlichen Eigenschaften gruppiert. In AutoCAD
finden Sie z.B. die BemaBungs- und Beschriftungsbefehle und andere zusammengehdrige Bereiche gruppiert.

Wer mit der ,alt hergebrachten® Darstellung arbeiten méchte, kann tUber Arbeitsbereiche in die klassische
Ansicht umschalten. (Rechts unten in der Statusleiste)

Y = = S AutoCAD 2010

EE 5 a7 = AutoCAD 2010 - NI
Einflgen  Beschriften  Parametrisch  Ans Datei  Bearbeiten  Ansicht  Einfilgen  Forma

ool A, BOLR B sé IDEHORSEGIXDMDES <

N |
M -~ || Ungesi AukaZAD Kl h -
e @ (| Verschieben B :& ﬂ"ﬁa 7 g uko assisc E} JETI

SIS AL A R S
Feichnen - Endem -
Werkzeugkésten 2D0-Zeichnung & Beschriftung
Schalten Sie um auf AutoCAD klassisch, um die klassische Ansicht 3D-Modellierung
zu aktivieren. AukaCAD Klassisch

Klassische Meniizeile zur Multifunktionsleiste 320l g ST UrEer

Befehl: Menubar 4

ANpassen.. .
Neuen Wert fir MENUBAR eingeben <0>: 1 4 %;m

-_ @} arbeitsbersicheinstellungen. ..

= N 2 e N = AutoCAD 2010 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF  Zeid
Datei  Bearbeiten Ansicht  Einfiigen  Format  Extras i Bemafiung Andern Parametrisch
=yl FEinfligen  Beschriften Parametrisch  Amsicht  Verwalten 0 [ |
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Zoom - Darstellung verkleinern oder vergroBern

Verkleinern

Zeigen Sie mit der Maus auf das Zentrum des gréBeren Kreises, drehen Sie dann das Mausrad von sich weg.
Die Darstellung wird gréBer (bei friiheren Versionen kleiner). Das Zoomzentrum ist der Mauszeiger.

VergroBern

Zeigen Sie mit der Maus auf den kleineren Kreis und drehen Sie das Mausrad zu sich. Die Darstellung wird
kleiner. Das Zentrum der VergrdBerung ist der Mauszeiger.

Pan — Bildschirmausschnitt verschieben

Driicken Sie die mittlere Maustaste oder das Rad und bewegen Sie die Maus. Der Bildschirmausschnitt wird
verschoben.

SchlieBen Sie die Zeichnung und speichern Sie sie unter dem Namen Kreise.dwg.

Erstellen Sie eine neue Zeichnung. Verwenden Sie dabei die Vorlage Manufacturing Metric.dwt im
Vorlageordner Template/SheetSets.

Ansichk Einfiigen Eorm

o Meuzeichnen

Ubersichtsfenster

Im Menii Ansicht finden Sie das Ubersichtsfenster. Es dient dazu, bei groBen

Zeichnungen den Uberblick zu behalten. Regenerieren

Klicken Sie mit der linken Maustaste in das Ubersichtsfenster. Mit der linken Alles regenerieren

Maustaste schalten Sie zwischen Zoom und Pan um. Wenn Sie die gewlinschte Zoom
Ansicht gezoomt haben, driicken Sie die rechte Maustaste.

Pan

Steeringwheels
50 15

v1f (=

ShowfMotion

Cirbit

Karmera

20- und 30-Mavigation

Ubersichtsfenster
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Erste Schritte

Beim CAD-Zeichnen (Computer Aided Design) gibt es viele Wege, die zum gleichen Ziel fihren. Die
dargestellten Konstruktionsschritte sind ein Anhalt. Es gibt andere Wege, die genau so gut sind. Manchmal
fihren die dargestellten Ubungen nicht am schnellsten zum Ziel, wenn Befehle in ihrer Funktion gezeigt
werden sollen.

Koordinatensysteme

In AutoCAD kann man Koordinaten in folgenden Formen eingeben:
e Kartesisch (Eingabe von Achskoordinaten bezogen auf ein kartesisches Koordinatensystem)
e Polar (Abstand und Winkel bezogen auf einen Startpunkt)
e Zylindrisch (Zylinderkoordinaten)
e Sphérisch (Kugelkoordinaten)

Kartesisches Koordinatensystem

Ein kartesisches Koordinatensystem ist ein orthogonales (rechtwinkeliges) Koordinatensystem, dessen
Koordinatenlinien Geraden in konstantem Abstand sind.

Das kartesische Koordinatensystem ist benannt nach seinem Erfinder René Descartes. Es handelt sich um
das am haufigsten verwendete Koordinatensystem, da sich in diesem geometrische Sachverhalte am besten
beschreiben lassen.

Die horizontale Achse wird als x-Achse, Abszisse oder Rechtsachse bezeichnet. Die vertikale Achse heift
entsprechend y-Achse, Ordinate oder Hochachse. Die rdumliche Achse heiBt z-Achse und zeigt auf den
Betrachter, weil sie senkrecht auf der Ebene XY steht.

| Quadrant v |. Quadrant
4 P(5[3)
QL) 3
| 2
1
X
& 5 4 3 2 1001 2 3 4 5 8B 7
-
iy,
-3
[l Cyadrant I Cluadrant
-4
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Koordinateneingabe
Die Koordinaten werden grundsatzlich in der Form X,Y,Z eingeben.

Beim 2D-Zeichnen (zweidimensionales Zeichnen) werden nur die X und die Y-Koordinate eingegeben. Das
System nimmt die Z-Koordinate 0 an.

Beispiel Linie mit dem Startpunkt X = 100 und Y = 100.
LINIE Von Punkt: 100,100 4

Das Dezimaltrennzeichen ist der Punkt.

Beispiel Linie mit dem Startpunkt X = 100.50 und Y = 100.25
LINIE Von Punkt: 100.50,100.25 .

Dynam ische Ei ngabe [:]Entwurfseinstellungen x|

Ein/aus mit F12 oder Klick Fang und Hasterl Spuwerfnlgungl Objektfang Cwnamische Eingabe | Schnellsigens: 4 I PI
auf DYN in der Statuszeile.

I : R "o moglich, Bemafungseing.
v Zeigereingabe akliviereri v ki bvisren

Einstellungen: ~ Zeigereingabe ~ Bemalungseingabe

Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf DYN

Wahlen Sie Einstellungen...

Wabhlen Sie im
Dialogfenster
Entwurfseinstellungen /

Zeigereingabe ebenfalls ~ Dynamische Eingabeaufforderungen
Einstellungen...

Einztellungen... Einztellungen...

¥ Betehlzzeile und Befehlzsingabe in
der M ahe der Faderkreuze anzeigen

_ Dirlicken Sie ik einer dynamizchen
! Eingabeauffordemng die
Ersten Punkk angeben: < Nach-urten-Taste, um auf
Optionen zuzudreifen.

Darztellung waon Entwurfs-Guickinfo... |

S | 0K | Abbrechen | Hire
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Einstellungen Zeigereingabe [dZeigereingabeckEieuuu, x|

— Farrmak

Kartesische oder polare Koordinaten

Die Eingabe verlangt Winkel und Abstand oder X- und Y-
Wert. * Polarformat

Fiir 2weiten oder nachste Punkke, Worgabe:

" Kartesisches Format
Absolute oder relative Eingabe

Absolute Koordinaten beziehen sich auf den Nullpunk. (% Relative Koordinaken
Relative Koordinaten beziehen sich auf den zuletzt " Absalute Koordinaten
eingegebenen Punkt (Systemvariable LASTPOINT oder @)

Wird RELATIVE KOORDINATEN aktiviert, schreibt ~ Sichtharkeit

AutoCAD selbstandig das @-Symbol vor die Koordinaten. Koordinaten-QuickInfos anzeigen:

Das ist die Standardeinstellung, sie sollte nicht verandert
werden, es sei denn, man arbeitet stdndig mit absoluten

Koordinaten, also Koordinaten, die sich auf den Nullpunkt % Wenn ein Befehl sinen Punkt erwartet
bziehen.

" Bei der Eingabe von Koordinatendaten

" Bej jedem Eefehl

Absolute Eingabe erzwingen

Sie kdnnen erzwingen, dass trotz der relativen Eingabe die
Koordinaten einmalig absolut (bezogen auf den Punkt 0,0)
berechnet werden. Geben Sie dazu ein # - Symbol vor den
Koordinatenpunkten ein.

abbrechen Hilfe

Schneller geht es, wenn Sie die dynamische Eingabe durch
Klicken auf DYN vorlbergehend ausschalten.

Beispiel: .... Linie nach Punkt: #20,30.

Einstellungen BemaBungseingabe |'_]Bemaﬁungseingaheeinstellungen ﬂ

Stellen Sie hier ein, wie viele und welche ~Sichtbarkeit
BemaBungsinformationen wéhrend des
Streckens Uber Griffpunkte angezeigt

Beim Griff-Strecken:

werden. ™ Mur jeweils 1 Bemalungseingabefeld anzeigen
Bei der Standardeinstellung werden X- und
Y-Koordinate angezeigt.

{* $ur jeweils 2 Bemaliungseingabefeider anzeigen;

" Eolgende Bemaliungseingabefelder simultan anzeigen:
¥ | Ergebrisbemaliung ¥ | winkelsnderung
¥ | Langenanderung ¥ | Eogenradius
¥ | sbsoluter wWinkel

[} Driicken Sie die Tabulakartaste, um 2um nachsken
*é Beralungseingabefeld zu wechseln,

(0] 4 I Abbrechen HilFe
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Absolute kartesische Koordinaten

Aktivieren Sie fiir die folgende Ubung die Eingabe absoluter Koordinaten. D.h. schalten Sie DYN in
der Statuszeile aus.

Werden Koordinaten absolut eingegeben, muss jeweils der Abstand zum Koordinatenursprung berechnet
werden. Dies wird hier nur zum besseren Verstandnis durchgefihrt. Im richtigen Zeichnerleben verwendet
man die absolute Eingabe nur in seltenen Féllen, z.B. wenn man Objekte Uiber den Befehl AUSRICHTEN

gleichzeitig dreht und schiebt oder die absoluten Koordinaten als Vorgabewerte existieren.

Die folgende Ubung zeigt, wie man auf unterschiedlichen Wegen dieselbe Zeichnung erstellt.

Ubung 2: Kartesische Koordinaten (absolut)

Diese Art der Eingabe erfordert, dass man die absoluten Koordinaten
hat oder berechnen muss.

Befehl: L oder -/ oder MenU( Zeichnen / Linie
LINIE Von Punkt: 100,100 4

Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:
Nach Punkt:

Nach Punkt

123,100
123,110
135,110
135,100
175,100 .
175,110
187,110 .
187,100 .
197,100 .
197,150 .
187,150 .
187,160 .
197,160 .
197,197
100,197 .

s J (schlieBen)

Relative kartesische Koordinaten

Werden Koordinaten relativ eingegeben, bezieht sich der Abstand oder Winkel auf den zuletzt
eingegebenen Punkt. Um die relative Eingabe zu aktivieren, geben Sie vor den Koordinaten ein @-Symbol
ein oder schalten Sie DYN in der Statuszeile ein.

Aufruf durch ALT + STRG + Q oder ALT GR+Q.

Der Eingabestandard seit AutoCAD 2006 ist ,relativ®. D.h. Sie geben die absoluten Koordinaten ein und
AutoCAD schreibt automatisch das @-Symbol vor die Koordinaten.

Anmerkung: Das @-Symbol kénnen Sie bei Standardeinstellung der dynamischen Eingabe weglassen. Es
wird aber der Vollstéandigkeit halber bei allen folgenden Zeichnungen mit angegeben.
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Ubung 3: Kartesische Koordinaten (relativ)

Aktivieren Sie fiir die folgende Ubung die Eingabe relativer
Koordinaten. D.h. schalten Sie DYN in der Statuszeile ein.

In der nachfolgenden Ubung muss dann das @-Symbol nicht
eingetippt werden, weil die dynamische Eingabe diese Aufgabe
Ubernimmt.

Befehl: L .1 oder -/ oder Men( Zeichnen / Linie
LINIE Von Punkt: 100,210 4 Nach Punkt: @23,0 4
Nach Punkt: @0,10

Nach Punkt: @12,0 I_l | |

Nach Punkt: @0,-10 4
Nach Punkt: @40,0
Nach Punkt: @0,10
Nach Punkt: @12,0 4
Nach Punkt: @0,-10 4
Nach Punkt: @10,0 4
Nach Punkt: @0,50
Nach Punkt: @-10,0 4
Nach Punkt: @0,10 4
Nach Punkt: @10,0 4
Nach Punkt: @0,37
Nach Punkt: @-97,0 4
Nach Punkt: s J (schlieBen)

Polarkoordinaten
Polarkoordinaten bendétigen Abstand und Winkel zum Koordinatenursprung.

90° 9
y
Plr :9) Reost)
r r rsinfg)
a (#) a = (i) KL -]
180 12345 0 160 T2345 0
370° 370° o
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Koordinateneingabe polar

Die Koordinaten werden in der Form Abstand < Winkel eingeben.

Beispiel Linie mit dem Startpunkt 20 Einheiten Abstand vom Nullpunkt im Winkel von 45°:
LINIE Von Punkt 100<45 .

Ubung 4: Polare Koordinaten relativ

Befehl: L 1 oder 7/ oder Menl Zeichnen / Linie
LINIE Von Punkt: 100,310 4

Nach Punkt: @23<0

Nach Punkt: @10<90 .

Nach Punkt: @12<0

Nach Punkt: @10<270

Nach Punkt: @40<0

Nach Punkt: @10<90 .J [ ]

Nach Punkt: @12<0
Nach Punkt: @10<270
Nach Punkt: @10<0
Nach Punkt: @50<90 J
Nach Punkt: @10<180
Nach Punkt: @10<90 J
Nach Punkt: @10<0
Nach Punkt: @37<90 .
Nach Punkt @97<180 4
Nach Punkt: s 4

Ubung 5: Abstand eingeben, Richtung mit der Maus zeigen

Bei rechtwinkeligen Geometrien ist es sinnvoll, den Ortho-Modus
einzuschalten. Dann muss nur noch der Mauszeiger in die gewlinschte
Richtung gezogen werden. Dann gibt man den Abstand ein und bestatigt
mit Return oder der Leertaste.

Befehl: L oder 7/ oder MenU Zeichnen / Linie
LINIE Von Punkt: 100,410 4

Nach Punkt: 23 (nach rechts zeigen) J

Nach Punkt: 10 (nach oben zeigen) A

Nach Punkt: 12 (nach rechts zeigen A I_I

Nach Punkt: 10 (nach unten zeigen A
Nach Punkt: 40 (nach rechts zeigen A
Nach Punkt: 10 (nach oben zeigen J
Nach Punkt: 12 (nach rechts zeigen A

Nach Punkt: 10 (nach unten zeigen
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Nach Punkt: 10 (nach rechts zeigen A

Nach Punkt: 50 (nach oben zeigen J
Nach Punkt: 10 (nach links zeigen J
Nach Punkt: 10 (nach oben zeigen
Nach Punkt: 10 (nach rechts zeigen J
Nach Punkt: 37 (nach oben zeigen
Nach Punkt: 97 (nach links zeigen A
Nach Punkt s 4

Zeichnung speichern
Geben Sie den Zeichnungsnamen ein und wahlen Sie den Speicherort der Zeichnung.

% Menii: Datei» Speichern

H

% werkze ugkasten: Standard

EE pefe hlseingabe: SICHEEN

Oder Tastenkombination STRG + S

¢ Geben Sie den Namen Ueb1 ein. AutoCAD erganzt
den Namen um die Dateinamenerweiterung DWG. Sie
steht fir DRAWING (Zeichnung).

STRG+5

Zeichnung schlieBen MAmACAE B —

Menii Datei / SchlieBen

. . . . . :éj ' Zeichnung schlieBen
Wenn die Zeichnung vorher nicht gespeichert wurde, wird nach dem
Zeichnungsnamen gefragt. [ new [ [ aeuetezecimy

) . . . . schliefit die aktuelle Zeichnung
Alternativ kann ein Dokument auch mit der Tastenkombination ot \
STRG+F4 geschlossen werden. B 25 = =

E — Zeichnungen
peichern

g Speichern »
unter
@ Exportieren (3
@ Drucken 3
T?@ Publizizren 4
@ Senden »
Zeichnungs »
programme
EI Schliefen

-
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Neue Zeichnung erstellen

£ Menii: ‘ »Datei > Neu

EE Befehlseingabe: neu

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Oder STRG + N oder Schaltflache: (21 in der Schnellzugriffsleiste.

Zeichnungsvorlage

Zeichnungsvorlagen beinhalten Einstellungen, die bei
jeder Zeichnung identisch sind. Z.B. das Firmenlogo,

BemaBungseinstellungen, Layer, Schriftfelder, Layouts ...

Zu einem spéateren Zeitpunkt werden Sie eine
firmenspezifische Vorlagezeichnung erstellen. Bis dahin
werden die Vorlagen von AutoCAD verwendet.

e STRG+N oder [}
e Wahlen Sie im Unterordner ,SheetSets” die
Vorlage ,Manufacturing Metric.dwt®.

lai Yorlage wihlen

Suchen i I =) Template

E:.—"

Marme = |
IR TWTemplates
Sheet3ets

acadSD.dwt

au:au:l -Mamed Plak Skyles3h,dwt

lag Yorlage wihlen

Sucher in: I |5 SheetSets

h:.-"

Werlauf

4

Eigene Dateien

Werlauf

Mame = |
.ﬁ.rchitectural Irnpetial. dwt
.ﬁ.rchitectural Metkric, dwk

Civil Irnpetial, dwk

lga) Civil Metric. vt
Manufacturing Imperial, dwk
nufacturing Mekric, dwk

Wer Autodesk Inventor installiert hat findet weitere Vorlagen im unten dargestellten Ordner.

lag ¥orlage wihlen

Suchenin: |23 Support j Mame = | [
(& Desklap lga ACAD -Mamed Plot Styles. dwt ;
E :i Arbeitzplatz | acad.dwt 4
= fii ) Dateu?n von Franz .ﬁ.C.ﬁ.DISO -Mamed Plok Styles. dwt 4

Werlauf |- Gemeinzame Dokumente acadisn dwat el
‘ - L':'k;rl? r[::;r;trager (] [gam) AMST. & (partrait) -Color Dependentt PI... £
EJ[EJ ium ok lga AMST A {portrait) -Mamed Plot Styles, dwt :
Eigene Dateien [y Inventor 2000 ANSI # ~Color Dependent Plot Styles.... E
= Compatiblty [ga AMST A -Mamed Plot Syles. dwt :
£

f& Support
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Modelllayout aktivieren 4] 41> [}, Model 150 A3 Titeblock /

= Befehl: *Aibhhruch¥
Eefehl: *ibbhruch®*

In AutoCAD gibt es das Modelllayout und die

Drucklayouts.
 Klicken Sie auf das Register MODELL, um in @b=iehl:
den Modellbereich umzuschalten oder Gber —FﬁNG
Tastatur:

e Befehl:tm 4
e Neuen Wert fur TILEMODE eingeben <0>: 1

Registerkarten Layout und Modell anzeigen ~ Layout-Elements

. .. . v Fegzterkarten L t und Maodell igert
Falls die Schaltflache Modell und ISO A3... nicht Bl e etlgptern Lan st sz de e ey
sichtbar sind, kann man sie Uber die

¥ Diuckbaren Bereich anzeigen

Anwendungsschaltflache / Optionen / Anzeige ¥ Papierhintergrind anzeigen
einschalten. [V Papierschattisrung anzeigen
Oder Befehl ,0" gefolgt von einem RETURN. I Seiteneinrichtungs-tanager fir neus Layouts anzeigen

IV Ainzichtsfenster in neven Lagouts erstellen

Grundséatzlich wird im Modellbereich gezeichnet und bemapt. |
In bestimmten Fallen ist auch eine BemaBung im T’“’"’m"ﬂ rat R e i |‘
Papierbereich (Layoutbereich) sinnvoll. ==
5 A ;
i ez |
v HHHHE - HHHH
11T — 5 T — T —1— &1 —

14 |

Maodell- oder Papierbersich

e T =] o i A

Koordinatensymbol Modellbereich

W
Das Koordinatensymbol stellt die X- und die Y-Richtung dar. |

Die positive Z-Achse steht senkrecht auf der XY-Ebene, sie zeigt zum Zeichner
(vom Bildschirm heraus).
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Koordinatensymbol im Papierbereich

Sie sehen auch am Koordinantensymbol, in welchem Bereich Sie sich befinden.

HEP N

Ubung 6: Schriftfeld erstellen
In dieser Ubung erstellen Sie ein Schriftfeld. Dabei lernen Sie die folgenden Befehle kennen:

e Rechteck,
e Linie,

e Ursprung,
e versetzen,
e Stutzen,

e Dehnen.

Befehl: Rechteck

% Multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe » Rechteck

£ Menii: Zeichnen » Rechteck

T

£ werkze ugkasten: Zeichnen

EE pefehlseingabe: rechteck

|

Befehl: re . oder Start / Zeichnen / Rechteck

Erstellen Sie ein Rechteck mit 190 x 280 Einheiten:
e Befehl: re 4 oder Q Start / Zeichnen / Rechteck
e Ersten Eckpunkt angeben oder [Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthéhe/Breite]: 50,50 4
e (Erster Punkt des Rechtecks an der Koordinate X = 50 und Y = 50)
e Anderen Eckpunkt angeben oder [Fldche/Abmessungen/Drehung]: @190,280 .1
e Ziehen Sie den Mauszeiger tiber das Rechteck. Die Kontur wird komplett markiert dargestellt.
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c47

c&0

S 1,9, 2F 83 e O

o

1006,

L8
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Ursprung

Mit dem Befehl URSPRUNG zerlegen Sie Objekte in ihre Bestandteile. Z.B. Polylinien (auch Rechtecke) werden
in Einzellinien zerlegt.

&V

1. Klicken Sie auf Start Register » Andern Gruppe » Ursprung.

2. Wa3hlen Sie die Objekte, die Sie aufldsen michten.

Bei den meisten Objekten ist das Ergebnis des Auflisens optisch nicht erkennbar.

(&Y

£ werkze ugkasten: Andern

EE pefehlseingabe: URSPRUNG

=i .
Befehl: ur .4 oder e Start / Andern / Ursprung

Das Rechteck ist eine Polylinie. D.h. Sie kénnen einzelne Linien des Rechtecks nur bearbeiten, wenn Sie es
vorher in den Ursprung zerlegen.

—
e Befehl: ur J oder fl:lﬁ oder Start / Andern / Ursprung.
e Objekte wéhlen: Rechteck klicken dann mit 1 bestétigen
¢ Objekte wahlen: 4

Versetzen
Mit dem Befehl versetzen erstellen Sie Kopien der Objekte, die Sie wahlen in einem definierten Abstand
zum Ursprungsobjekt.
Geben Sie zuerst den Abstand ein, wahlen Sie dann das Objekt und klicken Sie die Seite, auf welcher
die Kopie der Linie abgelegt werden soll. Andere Objekte wie z.B. Kreise werden nicht nur kopiert
sondern auch in der GrdBe verandert.
A
% Werkzeugkasten: Andern —

EE Befehlseingabe: VERSETZ
AN

e Befehl: vs . oder == Start / Andern / Versetzen

Mit dem Befehl VERSETZEN kdnnen Sie Objekte um einen bestimmten Abstand kopieren. Z.B. Kreise werden
beim Versetzen konzentrisch kopiert. Der Radius wird dabei vergréBert (Versatz nach auBen) oder verkleinert
(Versatz nach innen). Linien werden um den eingegebenen Abstand auf die Seite kopiert, die mit der Maus
gezeigt (geklickt) wird.
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A
o Befehl: vs .1 oder == Start/ Andern / Versetzen
e Abstand angeben oder [Durch punkt/lQschen/Layer] <Durch
punkt>: 15
e Zu versetzendes Objekt wahlen oder [Beenden/Rickgéngig]
<Beenden>: Untere Linie wéhlen

e Punkt auf Seite angeben, auf die versetzt werden soll, oder
oberhalb der Linie mit linker Maustaste klicken

e [Beenden/Mehrfach/Rlickgangig <Beenden>: d J

e Versetzen Sie die untere waagerechte Linie um 15 Einheiten
nach oben

e Versetzen Sie die neue Linie 3 Mal um 6 Einheiten nach oben

e Versetzen Sie die linke senkrechte Linie um 18 Einheiten nach

rechts
e Versetzen Sie die linke senkrechte Linie um 32 Einheiten nach
rechts
e Versetzen Sie die linke senkrechte Linie um 43 Einheiten nach
rechts
Stutzen

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Objekte an Schnittkanten kiirzen. Mit dem Befehl STUTZEN werden Objekte an
bestehenden Kanten anderer Objekte gekiirzt. Falls die Objekte nicht geschnitten werden, ist stutzen nicht
méglich. Dann muss der Befehl LOSCHEN verwendet werden, um das Objekt zu entfernen. Wenn Sie zu viel
gestutzt haben, driicken Sie die Umschalt-Taste, um in den Dehnen-Befehl umzuschalten.

8! Andern
E= STUTZEN
Befehl: su . oder Start / Andern / Stutzen
- ) 3z 11
e Befehl: su 4 oder Start / Andern / Stutzen
e Schnittkanten wahlen ... J
e Bestéitigen Sie hier mit RETURN, um alle vorhandenen Kanten als
Schnittkanten zu wéhlen.
¢ Objekte wahlen oder <Alle wahlen>: Klicken Sie nun die Linienstiicke an, die
entfernt werden sollen oder wéahlen Sie mit KREUZEN, oder ZAUN (siehe
Objektwahl: Seite 43).
e (Wie rechts dargestellt.) L5

Stutzen umkehren

Wenn Sie aus Versehen die falschen Linien gestutzt haben, driicken Sie die
Umschalttaste, um zu dehnen. Dabei werden Objekte bis zur ndchsten Grenzkante
verlangert.
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e Versetzen Sie die senkrechte Linie bei 43 22 M 15, 22 23 27
Einheiten um weitere 15 nach rechts

e Versetzen Sie diese Linie um weitere 22
nach rechts

e Versetzen Sie diese Linie um weitere 83
nach rechts

18

Stutzen Sie die Uberflissigen Objekte.

i
===

e Befehl:su .oder '  Start/Andern/ Stutzen

e Schnittkanten wéhlen ... d
e Objekte wahlen oder <Alle wahlen>: Klicken Sie die Linienstiicke an, die entfernt werden sollen, s.
unten oder wéhlen Sie liber KREUZEN oder ZAUN (siehe Objektwahl: Seite 43).

Loschen

Entfernt die gewahlten Objekte aus der Zeichnung. Sie kdnnen auch die Taste
ENTF verwenden, wenn die Objekte vorher gewahlt wurden.

&

Schaltflache

B Multifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe » Ldschen

£ menii: Andern » Ldschen
B Werkzeugkasten: Andern -é

Befehl: 16 J oder —é Start / Andern / Loschen oder ENTF
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1

EsH=l=N=1

18,

e Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Schriftfeld.dwg.
e Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage Manufacturing Metric.dwt.
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Stutzen

Sie kdnnen Objekte stutzen, die durch andere Objekte geschnitten werden. Falls kein Schnittpunkt
vorhanden ist, muss bei Bedarf geléscht werden.

Tipp: Auswahl der Schnittkanten
Driicken Sie einfach die RMT oder die RETURN-Taste, um alle Objekte als Schnittkanten zu wahlen.

Linien wahrend des Stutzen-Befehls dehnen
Durch driicken der Umschalttaste und Anklicken bei der Wahl des zu stutzenden Objekts wird gedehnt.

i’
=je=
s

_ Start/ Andern / Stutzen

Befehl: su . oder

Aktuelle Einstellungen: Projektion=Ansicht, Kante=Keine

Schnittkanten wéhlen ...
¢ Objekte wahlen: 4

e Zu stutzendes Objekt wahlen bzw. zum Dehnen mit der Umschalttaste wahlen oder

e [Projektion/Kante/ZUriick]: bei gedriickter Umschalttaste die aus Versehen gekiirzte Linie (oder
auch Bégen) erneut klicken (dehnen).

=

Zu stutzendes Objekt wahlen bzw. zum Dehnen mit der Umschalttaste wahlen oder

e Zu stutzendes Objekt wahlen bzw. zum Dehnen mit der Umschalttaste wahlen oder

e [Projektion/Kante/ZUriick]: Umschalttaste loslassen und die zu langen Objekte stutzen
e Zu stutzendes Objekt wahlen bzw. zum Dehnen mit der Umschalttaste wahlen oder
e [Projektion/Kante/ZUrlck]: J

Einheiten in AutoCAD

£ Menii ‘ *Format » Einheiten

EE pefehlseingabe: einheit (oder 'einheit als transparenter Befehl)

Zur Definition der Einheiten- und Winkelformate.

Oder Befehl: DDUNITS
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AutoCAD arbeitet im MaBstab 1:1.

Die Einheiten im EinfligemaBstab beziehen
sich auf das Einfligen von Objekten aus einer
Bibliothek (Bldcke).

Erstellt man Bauzeichnungen, wird entweder
die Einheit cm oder m verwendet.
Konstrukteure aus dem Metallbereich oder
Schreiner werden mm als Einheit verwenden.

Hier kénnen Sie auch die Anzahl der
dargestellten Dezimalstellung und das Format
fur die Darstellung festlegen. Links sehen Sie
die Langeneinheiten, rechts die
Winkeleinheiten.

Sie kénnen auch einstellen, in welchem
MaBstab Blockobjekte skaliert werden, die
tber das DesignCenter eingefuigt werden.

Sie kdnnen hier aber nicht den
ZeichnungsmalBstab einstellen. Das geschieht
im Layout Gber die Ansichtsfensterskalierung
oder den Befehl ZOOM mit der Option xP.

Uber die Richtungssteuerung kénnen Sie die

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

x|

—Lange —wfinkel
Tvp: Typ:
1z IDezimaIgrad j
Genavigkeit: Genavighk.eit;
0.0000 =l o |
[ Im Uhrzeigersinn

— Einfligungsmalstab
Einheiten zum Skalieren des eingefiigten Inhalts:

Millmeter =]

— BeizpielAuzgabe
1.5.20033.0
<450

— Beleuchtung

I.-’-'-.Ilgemein j

Einheiten zur &ngabe der Intensitat der Beleuchtung:

Winkeldrehrichtung und die 0° - Ausrichtung festlegen.

Koordinatendarstellung

Achten Sie beim Erstellen der folgenden Zeichnung auf die
Koordinatendarstellung links unten in der Statuszeile.

[ ok | sbbechen|  Richwng. | Hie |
x|
— Basizwinkel
- 0
30
180
" Siiden 270
" fndere wighlen / Eingeben
EI Wirkel [0

k. I Abbrechen

Wenn der Befehl ,Linie* aufgerufen wurde und der erste Punkt eingegeben ist,
klicken Sie bei Bedarf auf die Koordinatendarstellung, um zwischen polaren
Koordinaten, absoluten Koordinaten oder den zuletzt geklickten Punkt anzuzeigen
(ausgegraute Darstellung). In frGheren AutoCAD-Versionen: Taste F6.
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Ubung 7: Anschlag

Verwendete Befehle:

Linie
Abrunden
Fase
Kreis

Der Orthomodus muss fiir die nachfolgende Ubung eingeschaltet
sein (F8).

Befehl: L 4 oder / Start / Zeichnen / Linie
LINIE Von Punkt: 50,50 .1

Nach Punkt: 90 (nach oben zeigen) J

Nach Punkt: 50 (nach rechts zeigen) J

Nach Punkt: 10 (nach unten zeigen) A

Nach Punkt: @50<325 .1

Nach Punkt: d

Befehl: L 4 oder / Start / Linie
LINIE Von Punkt: 50,50

Nach Punkt: 80 (nach rechts zeigen)
Nach Punkt: 50(nach oben zeigen) J

Nach Punkt: d

Abrunden

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

|

90°

Mit dem Befehl ABRUNDEN kdnnen bestehende Objekte verrundet werden. Gleichzeitig wird beim
Abrunden gedehnt, wenn die Objekte zu kurz sind oder gestutzt, wenn sie zu lang sind.

~

R Multifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe » Abrunden.|

e

8] Werkzeugkasten: Andern |

£ Menii: . = Andern * Abrunden

Befehlsabkirzung: AR J
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So legen Sie den Abrundungsradius fest

1.

2.

3.

4,

Klicken Sie auf Start Register » Andern Gruppe » Abrunden.
Geben Sie r fir Radius ein.
Legen Sie den Abrundungsradius fest.

Wahlen Sie die abzurundenden Objekte aus.

e

0! Werkzeugkasten: Andern |

EE Befehlseingabe: ABRUNDEN

Befehl: ar . oder ! oder Start / Andern / Abrunden

[ ;
Befehl: ar . oder | oder Start / Andern / Abrunden

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Erstes Objekt wéhlen oder
[rUckgéngig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]: r
Rundungsradius angeben <100.0000>: 3

Sie kénnen auch die RMT betétigen und im
Kontextmenti den Abstand wéhlen.

Erstes Objekt wahlen oder
[rUckgangig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]: Wihlen Sie
die erste Linie wie rechts dargestellt.

Er:hs-' b

Zweites Objekt wahlen oder mit der Umschalt-Taste wahlen,
um Ecke anzuwenden: Wéhlen Sie die zweite Linie wie
rechts dargestellt.
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Fase

Befehl: . (wiederholt den Befehl Abrunden)

Befehl: ar . oder | oder Start / Andern / Abrunden
Erstes Objekt wahlen oder
[rUckgéngig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]: r .1
Rundungsradius angeben <3.0000>: 5

Erstes Objekt wahlen oder
[rUckgangig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Sie kdnnen die Methode Fasenabstand oder Winkel wahlen.

-

Schaltflache

% Multifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe » Fasen/Abrunden Dropdown » Fasen.

£ Menii: Andern » Fasen

£ werkze ugkasten: Andern

= pefehlseingabe: fase

#

Befehle: fa ! oder J Start / Andern / Fase

Befehle: fa ! oder J Start / Andern / Fase

(STUTZEN-Modus) Gegenwartiger Fasenabst1 =0.0000, Abst2 = 0.0000
[rUckgangig/Polylinie/Abstand/Winkel/Stutzen/METhode/MEHrere]: a .
(Abstand eingeben)

Ersten Fasenabstand eingeben <0.0000>: 3 4

Zweiten Fasenabstand eingeben <3.0000>: J (Mit / bestétigen Sie den
zweiten Fasenabstand von 3 Einheiten)

Erste und zweite Linie wéhlen.
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Kreis

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Zweite Linie wahlen oder mit der Umschalk

Der Befehl Kreis verfligt Gber mehrere Optionen, die spater behandelt werden.

Geben Sie den Zentrumspunkt ein (X,Y), bestatigen Sie mit RETURN und geben Sie dann den Radius ein oder
zeigen den Zentrumspunkt mit der Maus und geben Sie den Radius ein oder zeigen Sie den Radius mit der

Maus.

©

Schaltflache

% Multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe » Kreis Dropdown » Mittel, Radius.

#) Menii: Zeichnen > Kreis » Mittel, Radius

78] Werkzeugkasten: Feichnen @

EE pefehlseingabe: kreis

Befehl: k @ oder Start / Zeichnen / Kreis

Befehl: k 4 oder Register Start / ®MitteI/Radius

e KREIS 3P/2P/TTR/<Mittelpunkt>: mit J (ruft Objektfang
Mittelpunkt auf )

e von Klicken Sie die obere waagerechte Linien

e Durchmesser<Radius>: 10

Kreisbogen stutzen

i
-t

o Befehl:su Joder ' ° i Start / Andern / Stutzen
e Schnittkanten wahlen: (PROJMODE = BKS; EDGEMODE =
Nichtdehnen)
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e Objekte wéhlen: J ( J wéhit alle Objekte als Schnittkanten)

e <Objekt wahlen, das gestutzt werden

soll>/Projektion/Kante/ZUriick: Wéhlen Sie den Kreisbogen.

e Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Anschlag.dwg.
e Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage Manufacturing Metric.dwt.

Wichtige Objektwahlbefehle

Objekte kdnnen nur bearbeitet werden, wenn sie markiert
bzw. ausgewahlt werden. Diese Auswabhl erfolgt meist Uber
die Maus oder Uber die Tastatur. Daneben kann der
Schnellfilter bzw. die Tastenkombination STRG+A
verwendet werden.

Einstellungen zur Objektwahl

In Extras / Optionen / Auswabhl finden Sie die Auswahlmodi.
Dort kdnnen Sie Einstellungen festlegen, die die
Objektwahl betreffen.

Wenn Objekt vor Befehl aktiviert ist (Standard), kénnen Sie
Objekte wahlen und mit der ENTF-Taste Iéschen. D.h. Sie
kénnen zuerst das Objekt wahlen und dann den Befehl
aufrufen. (Systemvariable PICKFIRST auf 1).

Mit der Umschalttaste zur Auswahl hinzufiigen ist
normalerweise nicht aktiviert. Sonst missten Sie jedes Mal,
wenn Sie ein Objekt zur Auswahl hinzufiigen méchten die
Umschalttaste dricken. (Systemvariable PICKADD)

Objektwahl mit der Maus

Fenster

Wahlt alle Objekte, die komplett innerhalb des Fensters liegen.

Avzwahimodi

Obijekt wor Befehl

[] Mit Urnzchalttaste zur Auswahl hinzufigen
[] Driicken und ziehen

Automatizches Fenster

Objekigruppe

[ Assoziativechraffur

Ein Fenster wird um das Objekt oder die Objekte gezogen. Von einem Fenster spricht man,

wenn die Zugrichtung des Fensters von links nach rechts erfolgt.

e Befehl: 16 4 (I16schen)

¢ Objekte wahlen: Fenster von links nach rechts aufziehen (= Fenster)
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Kreuzen

Zugrichtung von rechts nach links.

Wahlt alle Objekte, die geschnitten werden oder komplett innerhalb liegen

Wahlt alle Objekte, die komplett innerhalb des Fensters liegen.

Ein Fenster wird um das Objekt oder die Objekte gezogen. Von einem Fenster spricht man,
wenn die Zugrichtung der Markierung von links nach rechts erfolgt.

+
] =
Befehl: s J oder + Start / Andern / Verschieben

Objekte wahlen: Fenster von rechts nach links aufziehen (= Kreuzen)

Tipp:

Die Objektwahl Kreuzen kann auch beim Stutzen (Dehnen) anstatt der Option Zaun
verwendet werden. Wahlen Sie nach dem Bestétigen der Schnittkanten (Grenzkanten) die zu
stutzenden Objekte mit einem Kreuzen-Fenster.

Objektwahl uber die Tastatur

Objektwahl ,,Alle*
Alle Objekte, die auf eingeschalteten oder ausgeschalteten Layern liegen.

Schieben aller Objekte um 50 Einheiten nach rechts und 50 Einheiten nach oben
+
==
e Befehl: s d oder ¢ Start / Andern / Verschieben
¢ Objekte wahlen: al . (alle)
9 gefunden 4 befanden sich nicht im aktuellen Bereich.
¢ Objekte wahlen: 4
e Basispunkt oder Verschiebung: 50,50

e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung verwenden>: .

Tipp:

Sie kdnnen auch liber die Windows-Tastenkiirzel STRG+A alle Zeichnungsobjekte wahlen. Damit Sie

danach Befehle aufrufen kbnnen, muss die Systemvariable PICKFIRST auf 1 stehen (s.o.).

Letztes Objekt
Schieben des zuletzt gezeichneten Objekts 40 nach rechts und 50 nach oben
+
==

e Befehl: s d oder ¢ Start / Andern / Verschieben
e Objekte wahlen: L 4

e Objekte wéhlen: J

e Basispunkt oder Verschiebung: 40,50

e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung verwenden>:

Gedruckt am 11.02.2010

Seite 44



AutoCAD 2010 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Vorherige Auswabhl
Schieben der vorher bereits ausgewéahlten Objekte um 50 nach rechts und 20 nach oben.

+
O

+ Start / Andern / Verschieben

e Befehl: s J oder

¢ Objekte wahlen: v
e 3 gefunden

¢ Objekte wahlen: 4

e Basispunkt oder Verschiebung: 50,20 .

e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung verwenden>:

Hinweis:
Vorherige Auswahl geht nicht, wenn ZURUCK aufgerufen wurde.

Objekte aus der Auswahl entfernen

Manchmal ist es giinstiger, alle Objekte zu wahlen und dann einzelne aus der Auswahl zu entfernen.
+
==
e Befehl: s d oder ¢ Start / Andern / Verschieben
e Objekte wéhlen: alle J
e (Zum Entfernen bei gedriickter Umschalttaste auf ein gewéhltes Objekt klicken)
e Objekte wahlen: 3 gefunden
e Objekte wahlen: 1 gefunden, 1 entfernt, 2 gesamt
e Oder:
¢ Objekte wahlen: e d (Objekte aus der Auswahl entfernen)
e Objekte entfernen: 1 gefunden, 1 entfernt, 2 gesamt
¢ Objekte entfernen: 1 gefunden, 1 entfernt, 1 gesamt
e Objekte entfernen: 1 gefunden, 1 gesamt
e Objekte entfernen: h 4 (vom Entfernenmodus in den Hinzufiigemodus umschalten)

Erzwingen der Objektwahl Fenster
Schieben von Objekten mit der Objektwahl Fenster, unabhéngig von der Zugrichtung.

+
0=

% Start/ Andern / Verschieben

Befehl: s . oder

Objekte wahlen: f 4 (Option Objektwahl FENSTER)
Erste Ecke angeben: Entgegengesetzte Ecke angeben: 1 gefunden
Objekte wahlen: 4
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Erzwingen der Objektwahl Kreuzen

Léschen von Objekten mit der Objektwahl Kreuzen, unabhangig von der Zugrichtung

+
O

+

e Befehl: s 4 oder Start / Andern / Verschieben

e Objekte wéhlen: k 1 (Option Objektwahl KREUZEN)
o Erste Ecke angeben: Entgegengesetzte Ecke angeben: 1 gefunden
e Objekte wéhlen: J

Objekte, die tibereinander liegen

Setzen Sie den Mauszeiger auf die Gbereinander liegenden Objekte, driicken Sie die
Umschalttaste und blattern Sie mit der Leertaste durch die Objekte, die unter dem
Mauszeiger ,liegen“. Bei friheren Versionen von AutoCAD koénnen Sie bei gedriickter STRG- T
Taste mit der linken Maustaste durch die doppelten Objekte klicken. 4
+
==
e Befehl: s d oder ¢ Start / Andern / Verschieben
¢ Objekte wahlen: Mauszeiger auf Bogen setzen, Bogen wird fett dargestellt,
Umschalttaste driicken, mit Leertaste bléttern, Objekt anklicken, wenn es oben
liegt.
¢ Objekte wahlen:
e Basispunkt oder [Verschiebung] <Verschiebung>: 20,10
e Verschiebung angeben <0.0000, 0.0000, 0.0000>:

Tipp:
Zum Uben sollten Sie ein Objekt auf sich selbst kopieren und auf einen anderen Layer legen
bzw. die Objektfarbe andern, um zu erkennen, wann das vordere bzw. hintere Objekt gewahlt
ist.

e Objekt wahlen

e Befehl: ko 4, 0,0 44

¢ Klicken Sie das Objekt an und legen Sie es auf einen andersfarbigen Layer.

e Nun kdnnen Sie die tibereinander liegenden Objekte durchblattern.
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Stutzen mit der Objektwahl Zaun

e Befehl: su 4 oder

Start / Andern / Stutzen
e Schnittkanten wéhlen ...

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

¢ Objekte wahlen oder <Alle wahlen>: Rechteck fiir Seitenansicht wéhlen

¢ Objekte wahlen: 4

e Zu stutzendes Objekt wahlen bzw. zum Dehnen mit der Umschalttaste wahlen oder

e [Zaun/KReuzen/Projektion/Kante/Léschen/ZUrlick]: ziehen Sie ein Kreuzen-Fenster (iber die zu
stutzenden Objekte.

Objektwahl mit Filter

e Wabhlen Sie den
Objekttyp aus der
Liste (oder
mehrere).

e Wabhlen Sie ,Zur
Liste hinzufugen®.

e Wabhlen Sie
~Anwenden".

Wenn Sie nun in der
Zeichnung ein Fenster tber
die vorhandenen Objekte
ziehen, werden nur die im
Filter aktivierten Objekte
markiert.
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Ubung 8: Bohrplatte

Verwendete Befehle:

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

120

100

&0

20

¢ Rechteck
e Fase

e Kreis

e Kopieren
e Schieben
e Stutzen

e Linie

150

Rechteck zeichnen

170
|

110

-

e Befehl: re o oder Start / Zeichnen /
Rechteck

S0

e Ersten Eckpunkt angeben oder [Fasen/Erhebung

20

/Abrunden/Objekthéhe/Breite]: 50,50
e Anderen Eckpunkt angeben oder [Abmessungen]:
@120,170 4

Kreis fiir Bohrung zeichnen

In der dargestellten Ubung kénnten die Kreise auch sehr gut Giber
.Erweiterung” platziert werden. Dies wird in einer spateren Ubung naher
erlautert. Hier soll gezeigt werden, dass man auch sehr schnell ist, wenn man
Objekte platziert und dann an die gewilinschte Position schiebt.

e Befehl: k 4 @ oder Start / Zeichnen / Kreis

e Befehl: KREIS Zentrum fur Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente
Tangente Radius)]: Mitte der unteren Linie klicken

e Radius fir Kreis angeben oder [Durchmesser]: 10 4
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Schieben

Verschiebt Objekte um einen bestimmten Abstand in eine angegebene Richtung

+
==

% Multifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe » Verschieben. ¥

B sl 2
£ Werkzeugkasten: Andern ¥

£ Menii: ‘ » Andern » Werschieben

«O=»

+

Befehl: s J oder Start / Andern / Verschieben

Kreis an die richtige Position schieben
+
-l

e Befehl: s 4 oder ¢ Start / Andern / Verschieben
e Objekte wahlen: L . (wéhlt letztes Objekt)

1 gefunden
e Objekte wahlen: J
e Basispunkt oder Verschiebung: -40,20
e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten

Punkt der Verschiebung verwenden>: O

Kopieren

Kopiert Objekte um einen bestimmten Abstand in eine angegebene Richtung

O

% Multifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe » Kopieren. Q
o
% Werkzeugkasten: Andern C—'I}

8 Menii: ‘ » Andern » Kopieran

0
Befehl: ko =) Start / Andern / Kopieren
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Kreis = 2. Bohrung kopieren

e Wabhlen Sie den Kreis.
(5}
e« Befehl:ko.l ' Start/Andern/Kopieren
e Basispunkt oder Verschiebung: 80,0 J
e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten
Punkt der Verschiebung verwenden>:

Beide Bohrungen nach oben kopieren O O

e Wahlen Sie die beiden Kreise
0
Befehl: ko =] Start / Andern / Kopieren
Objekte wahlen: beide Kreise wéhlen
e Basispunkt oder Verschiebung: 0,130
Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der
Verschiebung verwenden>:

Kreis fiir Langloch zeichnen O O

e Befehl: k 4 @ oder Start / Zeichnen / Kreis

e KREIS Zentrum fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente
Tangente Radius)]: Linie unten Mitte anklicken
e Radius fir Kreis angeben oder [Durchmesser] <10.0000>: 14

Anmerkung: Alternative Vorgehensweise

Sie kénnen auch Gber OTRACK bzw. Uber den O O
Objektfang Hilfslinie” den Kreis an der richtigen :
Position erstellen. Hier wird die gezeigte
Vorgehensweise gewahlt, um den Befehl
»Schieben” kennenzulernen.

e Befehl Kreis aufrufen. :
e Mauszeiger Gber den Objektfang {
Mittelpunkt ziehen. '

e Wenn die Abfrage rechts geezigt wird, 60 O 1L e ——
’ : Zentrum fiir Kreis angeben oder E3 m-
eingeben und bestéatigen. : -
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Schieben des ersten Kreises fiir das Langloch O O
e Wabhlen Sie den Kreis
+
«O=»
+

e Befehl: s J oder Start / Andern / Verschieben

e Basispunkt oder Verschiebung: 0,60

e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der Q
Verschiebung verwenden>:

Kopieren des 2. Kreises fir das Langloch O O

e Wahlen Sie den eben verschobenen Kreis
i3 !
e Befehl: ko 2 Start/ Andern / Kopieren Q
e Basispunkt oder Verschiebung: 0,50
e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der
Verschiebung O
e verwenden>:

Anmerkung: Wenn mehrfach kopiert werden soll, geben Sie beim O O
Basispunkt der Verschiebung 0,0 ein und den 2. bzw. die weiteren Punkte im
gewinschten Abstand.

Linie an Quadranten zeichnen O O

e Befehl: L 4 oder / Start / Linie

e LINIE Ersten Punkt angeben: Linken oberen Quadranten des
Langloches

e NA&chsten Punkt angeben oder [Zuriick]: Linken unteren
Quadranten des Langloches

e NA&chsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

e Befehl: L 4 oder ﬂ/ Start / Linie

e LINIE Ersten Punkt angeben: Rechten oberen Quadranten des
Langloches

e Nachsten Punkt angeben oder [Zurlick]: Rechten unteren
Quadranten des Langloches

e Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: o
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Stutzen

Fase

Befehl: su 4 oder Start / Andern / Stutzen

Aktuelle Einstellungen: Projektion=BKS, Kante=Keine
Schnittkanten wahlen ...

Objekte wahlen: . nichts wéhlen — nur Return

Zu stutzendes Objekt wéhlen bzw. zum Dehnen mit der
Umschalttaste wéhlen oder

[Projektion/Kante/ZUrlick]: Halbkreisbégen anklicken, die
entfernt werden sollen.

Befehle: fa ! oder J Start / Andern / Fase

(STUTZEN-Modus) Gegenwartiger Fasenabst1 = 0.0000, Abst2 =
0.0000

Erste Linie wahlen oder
[Polylinie/Abstand/Winkel/Stutzen/METhode/MEHTrere]: A o
Ersten Fasenabstand angeben <0.0000>: 10

Zweiten Fasenabstand angeben <10.0000>:

Erste Linie wahlen oder
[Polylinie/Abstand/Winkel/Stutzen/METhode/MEHTrere]: P
2D-Polylinie wahlen: Rechteck anklicken

4 Linien wurden gefast.

Alternative Vorgehensweisen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

O O

O @

Eingabe
Abbrechen
Letzte Eingabe *

rUckgangig

Abstand !

Winkel
Stutzen
METhode
MEHrere

O O

O @

Die Geometrie kdnnte auch zur Halfte oder zu einem Viertel gezeichnet und dann gespiegelt

werden.

Oder: Das auBere Rechteck kann um 20 Einheiten nach innen versetzt werden (Befehl
Lversetzen* wird spater erldutert) und auf den neuen Eckpunkten kénnten die 4 Bohrungen

platziert werden.
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Zeichnung zum Drucken vorbereiten

Der Ausdruck bzw. das Plotten erfolgt grundséatzlich Uber das Register Layout. Papierbereichslayouts sind

vergleichbar mit einem fest einstellbaren Druckbereich. Sie kénnen dort mehrere Ansichten lhres Modells
erstellen.

Registerkarte Modell und Layout anzeigen

Die Registerkarten Modell und Layout kénnen ber die Optionen eingeschaltet Unterobjekt-Auswahifilber
werden. [I% schnellauswahl, ..
In den Layouts kénnen Sie: Taschenrechner

HEG

Suchen. ..

e  Schriftfelder hinterlegen,

e Ansichtsfenster erstellen, um Druckbereiche festzulegen z.B. Haupt- B Optionen. ..
und Detailansichten.

e Druckereinstellungen hinterlegen

e DruckmaBstébe hinterlegen u.a.

Layout aktivieren
¢ Kilicken Sie auf das Register ISO A3 Titelblock.

Die gestrichelte Linie um das Schriftfeld zeigt den
Druckbereich des ausgewahlten Druckers an. Falls kein
Drucker eingestellt ist, wird ein sehr breiter Rahmen als nicht
druckbar angezeigt. 1

[ e S p— —

e Wahlen Sie im Register Ansicht / Polygonales Ansichtsfenster.

e Befehl: ma 4 (MANSFEN) M%)
Ecke des Ansichtsfensters angeben oder gl ]|
[Ein/Aus/Zbereich/SChattplot/speRren/Objekt/Polygonal/Holen/Layer/2/3/4] E3
<Zbereich>: p Ansichtsf...

Startpunkt angeben: Klicken Sie nacheinander die Punkte wie unten dargestelit.
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Fenster mit Bauteil in die Mitte des Blattes schieben

¢ Doppelklicken Sie in die Zeichnung, um den ,verschiebbaren Modellbereich” zu aktivieren.
e Doppelklicken Sie mit der mittleren mittlere Maustaste (= Zoom Grenzen). Dadurch werden alle
Objekte bildschirmflllend dargestellt.

o Doppelklicken Sie auBerhalb des Ansichtsfensters oder wihlen Sie |MUDELL, um in den
Papierbereich zurlickzuschalten.

Ansichtsfenster

MaBstab liber Schnelleigenschaften i
einstellen Layer

Anzeige gesperrt
Beschriftungs-Mafis. ..
Benutzerspezifisch...

Visueller Stil 2D-Drahtkérper
Schattierungs-Plot | wie angezeigt

e Markieren Sie das Ansichtsfenster.
e Wabhlen Sie in den Schnelleigenschaften den
MaBstab 1:1.
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MaBstab 1:1 Giber die Tastatur einstellen
Alternativ kbnnen Sie den MaBstab auch Uber die Tastatur einstellen.

e Doppelklicken Sie dazu in das Ansichtsfenster oder wéhlen Sie RAClED

Modellbereich® wird angezeigt.

e Befehl: zo 4
Fensterecke angeben, Skalierfaktor eingeben (nX oder nXP) oder
[Alles/Mitte/Dynamisch/Grenzen/Vorher/F Aktor/FEnster/Objekt] <Echtzeit>: 1xp J

. Der ,verschiebbare

e Klicken Sie nach dem Ausrichten der Zeichnung doppelt
auBerhalb der Zeichnung, um in den Papierbereich
zurtickzuschalten.

Anmerkung: Zoomen bzw. verschieben des Ansichtsfensters ist nur
mdglich, wenn das Fenster nicht gespertrt ist.

Hier einige Beispiele fur weitere MaBstabe:

MaBstab 2:1

e Befehl: zo
Fensterecke angeben, Skalierfaktor eingeben (nX oder nXP)
oder
[Alles/Mitte/Dynamisch/Grenzen/Vorher/F Aktor/FEnster/Objekt]
<Echtzeit>: 2xp

MaBstab 1:2

e Befehl: zo
Fensterecke angeben, Skalierfaktor eingeben (nX oder nXP)
oder
[Alles/Mitte/Dynamisch/Grenzen/Vorher/F Aktor/FEnster/Objekt]
<Echtzeit>: 0.5xp 4
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Schriftfeld fiillen

Geben Sie Informationen in das Blacknarne:
Schriftfeld ein. Befehl: ae J
ATTEDIT e
Blockreferenz wahlen: Plan
e Wahlen Sie das
Schriftfeld. [ ateiname

e Geben Sie die
gewulnschten Werte

en. Fievizion

Es handelt sich hierbei um

Attribute. Das Erstellen von
Blécken mit Attributen wird
spater im Skript behandelt.

Yertragsnummer

WAttrihutE bearbeiten x|

Titelblock

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

|1;1

|1

Imanufacturing rnetric. dit

[ berpriifungsdatumm I

D berprifungzdatumm I

Attribute Uber die
Schnelleigenschaften eintragen

Alternativ kbnnen Sie Attributwerte auch
Uber die Schnelleigenschaften ausfillen.

Der Nachteil bei dieser Methode ist, dass
Sie nicht sehen, ob Automatismen enthalten
sind.

Die grau hinterlegten Werte im Fenster oben
zeigen, dass diese Werte automatisch
erstellt werden und eine manuelle Eingabe
nicht erforderlich ist.

e Klicken Sie das Schriftfeld an.

e Bewegen Sie den Mauszeiger Uber
das Fenster ,Schnelleigenschaften.

e Wenn das Fenster nicht erscheint,
klicken Sie auf den Schalter ,S-Eig“
in der Statusleiste.

e Klicken Sie auf den Wert, den Sie
ausfillen méchten.

O berpriift svan IF- Ertl
ok | abbechen | [ <zuwiick | weiers Hite |
i Blockreferenz v
B Layer 0

Name Titelblock
Drehung 0
SHEETMAME FEEE
SHEETMUMBER-NAME |#a## - gggg
SCALE 1:1
SHEET gEEE
FILE MAME manufacturing metric.dwt
CHECEK_DATE -—
REVISION
CHECEK_DATE 24.09.2009
CONTRACT _NO
CHECKED_BY F.Ertl
SIFE
ISSUE_DATE
ISSUED_BY F. Ertl
APPROVAL DATE
APFROVED_BY [
FSCM_NO o
DESIGH_ACTIVITY
DRAWING_SUBTITLE
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Wahlweise kénnen Sie auch
durch Doppelklick auf eine
beliebige Linie des
Schriftfeldes den erweiterten
Attributs-Editor aufrufen.

e (Geben Sie im Fenster

Block: Titelblock:
Bezeichn.: SHEETHAME

Aftribut | Te:-:tu:uptiu:unenl Eigenschaftenl

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

WErweiterter Attributs-Editor

x|

Block. auswahlen lf_%

lhre Daten ein Bezeichnung | Auffarderung | W'ert -
) . ) SHEETMAME  Plannarne Eohrplatte —
* Klicken Sie auf SHEETHUM... Plannummer und -na...
MaBstab und I6schen SCALE Malistab 11
Sle den Elntrag 1 :1 . EIII-IEEP:I-I.-'\-.HE El-a\.::l-\.;n-\.mn .-In-w-\.. Fmmbirim re ;I
e Geben Sie lhren
Namen beim Werk
Bearbeiter und das
aktuelle Datum ein.
e Bestétigen Sie dann Spwetden | ak. &bbrechean Hilfe
mit OK
D TEHNAJrIE FSCM-NR. PLAN MASSST 2B
ohrplatte.dwg 1 11
FORMAT
GEZEICHNET  9/11/2009
GePrRUFT F. Ertl
Bohrplatte
YEROFFENTLICHT
REY. DYWG-MR.
YERTRACH-HE.
. Meues Layout
Drucker / Plotter einstellen - S
e Klicken Sie dazu mit der RMT auf das d Laschen
Register DIN A3 Titelblock. Umbenennen
e Wahlen Sie Plotten... ] r;”fh‘e"et“ il Ga
e Layouts auswanlen
e Wahlen Sie einen A3-Drucker, falls Sie P i
einen haben oder den Druckertreiber \ Yarheriges Layout akkivieren

,DWG to PDF.pc3", um eine PDF-Datei

zu erstellen.

e Wabhlen Sie ,Grenzen, um die gesamte
BlattgroBe zu drucken. Wenn Sie
.Fenster® wahlen, kénnen Sie zeigen,
welchen Bereich Sie drucken méchten.

Anmerkung: Wenn Sie den in AutoCAD 2010

mitgelieferten PDF-Drucker verwenden, kénnen
Sie in den PDF-Dokumenten Layer aus — bzw.

einschalten.

Modellregister aktivieren

Seiteneinrichtungs-Manager. ..

Layout als Fl"l"csm importieren, ..
Layout in Model exportieren. ..

Registerkarten Layout und Modell ausblenden

\ 150 A3 Titelblock 7

Alternativ kdnnen Sie den Druck ,Einpassen® und das A3-Blatt z.B. auf A4 ausdrucken.

Anmerkung: Die mitgelieferte Vorlage ist fir den Ausdruck zu groB. Man kann die Seitenrédnder des Druckers
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verdndern oder ein passendes Schriftfeld erstellen.

Um dieses Blatt auf einen A4-Drucker auszugeben, stellen Sie den gewlnschten Drucker ein und wéhlen Sie

den MaBstab ,eingepasst®. Dadurch geht aber der im Layout eingestellte MaBstab verloren. Sie sollten dann
im Schriftfeld im Feld ,MaBstab“ ,ohne” eintragen.

[ Plotten - IS0 A3-Titelblock

X

@ Informationen Gber das Plotken

—Seiteneinrichtung
Mame: |<:keine:> EI Hinzufligen,.. |
—DruckerPlotter
Name: |8 DWG To PDF.pc3 »| Eigenschaften... |
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk
Ausgabeort: Datei A
¥}
Beschreibung: =
=
=
V¥ | In Dateiplatten _L
—Papierformat Kopienzahl
[150 full bleed A3 (257.00 x 420,00 mm) =] { [ =
~Plotbereich ~Plotmalistab
Zu plotten: ™ Einpassen
EE - e [ <

—Plotabstand (Ausgangseinstellung auf druckbaren Bereich) I 1 Imm ZI =

% |-10.81 mm [ Plot zentrieren I 1 Einheit
¥: |-5.31 mm I Linienstark, skalier,

Vorschau... | Auf Layout anwenden || QK I Abbrechen | Hilfe |@)

Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Bohrplatte.dwg.

Damit die Druckereinstellungen auch in kiinftigen Zeichnungen verflgbar sind, sollte die aktuelle
Zeichnung nun als Vorlage gespeichert werden.

Zeichnungsvorlage erstellen

Dokumentvorlagen kennen Sie vielleicht aus Word oder Excel. In einer Wordvorlage hinterlegen Sie z.B.
Firmenadresse und Logo bzw. Informationen in der Kopf- bzw. FuBzeile. In der Zeichnungsvorlage
werden Objekte hinterlegt, die in jeder Zeichnung bendtigt werden. Grundsétzlich sollten Layer,
BemaBungsstile, Textstile, Linientypen, Schriftfelder und Layouts definiert werden, die in kiinftigen
Zeichnungen bendtigt werden. Es ist auch sinnvoll, Raster- und Fangeinstellungen zu definieren und das
Fenster so zu zoomen, dass man beim Erstellen einer neuen Zeichnung sofort loslegen kann.

Dazu spéater mehr.
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Zoom Grenzen

Zoomen Sie die Ansicht so, wie sie bei jedem Start erscheinen soll.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Doppelklicken Sie auf die mittlere Maustaste oder zoomen Sie Uber die Tastatur:

Befehl: zo J

Fensterecke angeben, Skalierfaktor eingeben (nX oder nXP) oder
[Alles/Mitte/Dynamisch/Grenzen/Vorher/FAktor/FEnster/Objekt] <Echtzeit>: g

Wabhlen Sie Datei / Speichern.

e Wabhlen Sie den Dateityp *.DWT (Drawing Template = Zeichnungsvorlage). Dadurch wird

automatisch der Speicherort auf den Vorlagenpfad gedndert.
e Geben Sie den Namen A4 ein und bestatigen Sie mit ,Speichern®.

Speichern unter: I | Template

Mame = aréfie | Tvp
[CIPTWTemplates Drate

IC)5heetsets Drate

i) acad 30, dwt 1S0KE  Aute

au:au:l -Marned Plok Skyles30, diwt 1S0KE  Autc

au:au:l -Marned Plok Styles, dwt 49KE  Autkc

Eigene Dateien acad.dwt 49KE  Autkc
lga) acadiso3D. dwt 1S0KE  Aute

* acadISD -Mamed Plok Styles3. .. 149 KB Aukc
e acadISD -Mamed Plok Styles, dwt 49KB  Aukc
e loan) acadiso, dwt 49KE  Autc

] lgam) Tutariak-iarch, dwt BOKE  Aukc

lgam) Tutariak-MFg, dwit 6LKE Autc

lgam) Tutarial-march, dwt 63KE  Aukc

lgam) Tutarial-mMFg. dwit E3KE  Autc

al | i

j = @. X ﬂ Anzicht = Extras

—orschau

x|

-

[T Miniaturansichten van Plan und Ansicht jetzt aktualizisren

D ateiname: I,.-;-.'q

j Speichern |

D ateitvp: I.ﬂ.utDE.ﬂ.D-Zeichnungsmrlage [*, dwt]

j &bbrechen |
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AutoCAD 2010 Grundlagen
e Bestétigen Sie die Beschreibung mit
OK.
e SchlieBen Sie die Zeichnung ~ Beschreibung
¢ Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus Nu:urrr!ale internationale Zeichenvn_rlage
[metrizch]. Yenwendet farbabhangige
der Vorlage A4. Platstile.

PDF-Dokument: Layer ein- bzw.
ausschalten

Anmerkung: Wenn Sie nun die erstellte PDF-

o A ) . . b aleinheiten
Datei 6ffnen, kdnnen Sie dort die Layer ein- -
. . el Metrizch j
bzw. ausschalten. Diese Funktionalitat gibt es
seit AutoCAD 2010. Benachrichtigung Liber neuen Layer

' Alle Layer als nicht abgestimmt speichern

i~ alle Layer &l abgestimmt zpeichern

]

Ahbbrechen

Hilfe

Pl

Objektfang (Einstieg)

Meistens sind die Koordinaten von Konstruktionspunkten ubekannt. Die
Ofange bzw. Objektfange helfen lhnen, bestehende Objekte in die
Konstruktion mit einzubeziehen.

Temporarer (voriibergehender) Objektfang

Die Objektfange kénnen temporar (fir den nachsten Befehl) oder
dauerhaft eingestellt werden.

Temporar wird ein Ofang Uber die Tastatur oder ber die
Tastenkombination Umschalttaste + RMT oder STRG + RMT aktiviert.
Im folgenden Beispiel sehen Sie, wie ein Kreis im Mittelpunkt einer Linie
erstellt wird:

Ofang liber die Tastatur

Befehl: k o @ oder Start / Zeichnen / Kreis

Ofang Mittelpunkt mit der Abklirzung MIT aufrufen:

Zentrum fir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente
Radius)]: mit J

Von Den Mittelpunkt zeigen

Radius fur Kreis angeben oder [Durchmesser]: 20

Ofang tiber POP0-Menii

o Rufen Sie den Befehl KREIS auf.
¢ Dricken Sie die Shift-Taste und die rechte Maustaste.
e Wahlen Sie den Ofang MITTELPUNKT.

Gedruckt am 11.02.2010
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Mitte zwischen 2 Punkken

Punkkfilcer

f " Endpunkt
/—‘/ Mittelpunkk
L Schnittpunkk:

—-- Hilfslinie

. Angenomm, Schnittpunkk

@ Zentrum
(} Quadrant
O Tangente

1 Lot

4/ Parallele
> Punkk

£ Basispunkt
/‘33 Machster
U_'?f Keiner

[ma Objektfang...
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Dauerhafter Objektfang

Dauerhaft wird er tiber den Befehl Of . oder Rechtsklick in der Statuszeile auf Ofang / Einstellungen
aktiviert.

Ofang temporar tber Tastatur steuern

Befehl: -of 4 -OFANG
Aktuelle Objektfangmodi: End,Mit,Sch .
Liste der Objektfang-Modi eingeben: end,mit,sch

Anmerkung: Das Minus-Symbol unterbindet den Aufruf des Dialogfensters.
In der Systemvariablen OSMODE sind die Objektfange gespeichert.
End=1,Mit=2,Zen=4 ...

e Befehl: Osmode
e Neuen Wert flir OSMODE eingeben <35>: 3 .

Legt den Modus fir den fortlaufenden Objektfang fest

8 Menii: Mendi ‘ * Extras » Entwurfseinstellungen

% Werkzeugkasten: Statusleiste » Ofang ﬂ“

Objektfange einstellen

Befehl of 4 oder nﬂ oder MenU Extras / Entwurfseinstellungen.
Wahlen Sie Quadrant und Lot.

|8 Entwurfseinstellungen x|

Fang und Hasterl Spurverfolgung  Dbigkifang |D_I,Inamische Eingal:uel Schnellsigens: 4 I *I

¥ Objektfangzpur ein (F11]

O I Endpunkt 0h [T Basizpunkt Blle auzwahlen |

A [ Mittelpunkt b W Lot alle laschen |
oy [ Zentum = [ Tangerte

o Punkt = [ Machster Punkt

£y W Quadrant B [ Angenomm. Schiittpunkt

# [ Schrittpunkt 2 [~ Parallel

= [ Hilizlinie

1) Um die Spurfunktion won einem Objekfangpunkt aus 2u

S wvenwenden, setzen Sie bei akliviertem Befehl den Mauszeiger
darauf. Bei Bewegung der Mauz wird dann ein Spurvektor
angezeigt. Zum Beenden der Spurfunktion zetzen Sie den
b auzzeiger erneut auf den Punkt.

Gedruckt am 11.02.2010 Seite 61



AutoCAD 2010 Grundlagen

Ofang Kontextmenii

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Register
OFANG in der Statusleiste.

e Wabhlen Sie dort den gewlinschten Objektfang, den Sie
hinzufligen oder entfernen méchten.

Mittelpunkt

V4

Die Mittelpunkte kénnen z.B . von Linien, B6gen oder Polylinien

stammen.

Je nach Einstellungen im Dialogfenster Extras/ Optionen/Auswahl
kénnen auch Objekte in Blécken gefangen werden.

Ofang Endpunkt

L4

Die Endpunkte kénnen z.B. von Linien, Bégen oder Polylinien

stammen.

Gedruckt am 11.02.2010
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f ' Endpunkk
S Mittelpunkk
@ Zentrum

' Punkk

Quadrant k

b

,i Schnittpunkk

—--- Hilfslinie
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Izl Lotrecht

{') Tangente

/‘-'S Machster

\4\ Angenommener Schnittpunkk

// Parallel

— ¥ BkLiviEFE
Symbole verwenden

_____ Einstellungen...

Anzeige 4
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—
=
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Objektfang Schnittpunkt

hrd ml

/N ’ R
Schnittpunkk

Der Objektfang Schnittpunkt findet Punkte, an welchen sich Objekte

schneiden oder schneiden wiirden, wenn man sie verlangert.

Erweiterter Schnittpunkt —a—

Wenn man einen Punkt Kklickt, an welchem sich kein Schnittunkt [Erweiterter Schnittpunkt |
befindet, wird ,Erweiterter Schnittpunkt” angezeigt. Das bedeutet,
dass ein zweites Objekt erforderlich ist, um den Schnittpunkt zu
definieren.

Angenommener Schnittpunkt

\I-J-‘
2N

e Zeigen Sie auf die senkrechte Linie.
e Zeigen Sie auf die schrage Linie.

e Das Kreuz zeigt den angenommenen Schnittpunkt. __—__7_
Schrittpunkk

Befehl: k 4 oder @

KREIS Zentrum fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr
(Tangente Tangente Radius )]: anp

von Senkrechte Linie anklicken

und weitere Schrége Linie anklicken

Radius fiir Kreis angeben oder [Durchmesser] <10.0000>:
J

hrs
Fad

Objektfang Hilfslinie

Der Objektfang Hilfslinie verlangert bestehende

Objekte. ’F
[ Hilfslinie: 102.3388 < Bogen

¢ Rufen Sie einen Zeichenbefehl z.B. Kreis auf.
e Ziehen Sie den Mauszeiger Uber ein
bestehendes Objekt (z.B. Bogen oder Linie)
¢ Geben Sie den gewlinschten Abstand des H—

'l

-
o

Kreises ein. / [Hifslinie: 58,6303 < 24°
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Ofang Tangente

O
Tangenten sind Berihrungspunkte. Die Tangente wird erst fixiert,

wenn der 2. Punkt geklickt wurde. =

Anmerkung: Objektfange kénnen sich gegenseitig beeinflussen. Die Ve T

Objektfange Lot, Tangente, Quadrant und Zentrum sollten nicht
gemeinsam verwendet werden.

Kreis mit 3 Punkten mit Ofang Tangente

Wenn Sie einen Kreis mit 3 Punkten und dem Objektfang Tangente erstellen,
wird der Radius so angepasst, dass der Kreis die 3 Objekte berihrt.

erzetzte Tangente

Alternativ wahlen Sie Kreis Uber 3 Tangenten:

O Tan, Tan, Tan

Wahlen Sie die 3 Tangentenobjekte.

Oder Uber die Tastatur:

e Aktivieren Sie den Objektfang ,Tangente".

Befehl: k o

Zentrum fr Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente
Radius)]: 3p 4

Ersten Punkt auf Kreis angeben: tan

Nach wéhlen Sie den ersten Tangentenpunkt

Zweiten Punkt auf Kreis angeben: tan

Nach wéhlen Sie den 2. Tangentenpunkt

Dritten Punkt auf Kreis angeben: tan

Nach wéhlen Sie den 3. Tangentenpunkt

Ofang Zentrum

Der Objektfang Zentrum kann auf Kreise, Bégen, Ellipsen u.a. (?

angewendet werden.
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Ofang Quadrant

4o

o
Der Objektfang Quadrant kann auf Kreise, Bégen, Ellipsen u.a.
angewendet werden.

Die Quadranten liegen auf 0°, 90°, 180°, 270° bezogen auf das
Benutzerkoordinatensystem.

Ofang Lot
|

Das Lot definiert eine Senkrechte zu einem bestehenden Objekt. Die Anzeige
.versetztes Lot zeigt, dass ein 2. Punkt eingegeben werden muss, um die Lage
der Linie zu definieren.

Sie kdnnen zuerst den Startpunkt der Linie angeben, dann das Objekt wahlen, auf
welches das Lot geféllt werden soll oder umgekehrt.

e Rufen Sie den Befehl Linie auf
e Wahlen Sie den Eckpunkt
e Wahlen Sie die Linie

Oder fangen Sie bei der Linie an und wahlen Sie dann den Eckpunki.

Ubung 9: Ofang Lot und Quadrant
e Erzeugen Sie eine Draufsicht. =
e Erzeugen Sie das Rechteck in der Seitenansicht. Levechl]
e Schalten Sie die Objektfange Lot und Quadrant ein. O
¢ Rufen Sie den Befehl Linie auf und zeichnen Sie die Linien von Quadrant
zum Lot auf die Seitenansicht. ®

Anmerkung: Diese Konstruktion ginge schneller, wenn man OTRACK und die
Objektfange Quadrant, Schnittpunkt und Lot aktiviert. Ziehen Sie den Mauszeiger
Uber den Quadranten, klicken Sie den Schnittpunkt und das Lot rechts. |

O I% Ersten Pt
N
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—
[}

Von Punkt Q

Befehl: k . kreis

KREIS Zentrum fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente
Radius)]: von . oder Shift + RMT / Von O
Klicken Sie den Eckpunkt (Ofang Endpunkt aktiv)

Basispunkt: <Abstand>: @-20,20

Achtung: Hier ist die Eingabe des @-Symbols fiir einen relativen
Koordinatenbezug erforderlich.

Objektfang Basispunkt

=

Sasispunkt

Der Objektfang Basispunkt wird auf Texte, Blécke und Xrefs
angewendet.

Objektfang nachster Punkt

1'1{
/0

Der Objektfang nachster Punkt eignet sich sehr gut zum Beschriften
mit Fihrungstexten. Die Pfeilspitze ist so immer genau auf dem
Objekt.

Nachster Punkt

Objektfang parallel .
4

* Rufen Sie den Befehl Linie auf. Paralel |

¢ Kilicken Sie den gewlnschten Startpunkt.

e Geben Sie ,PAR" ein oder dricken Sie die Shift-Taste
und die rechte Maustaste / Paralelle.

e Streichen Sie mit der Maus (ber die bestehende schrage
Linie um die Winkelinformation abzugreifen. o

e Bewegen Sie die Maus bis die Linie eine Parallele zur '
bestehenden Linie bildet. Am Mauszeiger wird -
LParallel...“ angezeigt. Pl

* Geben Sie einen gewlinschten Wert fiir die Lange ein )/_/

Wenn Linien doppelt Gibereinander liegen, funktioniert der

oder klicken Sie mit der Maus einen Punkt auf der
gestrichelten Linie.

{ Parallel: 33,8868 < 207°

Objektfang parallel nicht.
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Mitte zwischen 2 Punkten m

Wéhlt die Mitte zweier gewahlter Punkte.
Im Beispiel wird der obere Quadrant und der untere

Quadrant der Kontur gewahlt, um eine Bohrung
zwischen diesen beiden Punkten zu erstellen.

e Wihlen Sie den Befehl ,Kreis*. =2 Tempordrer SO
e Driicken Sie die Shift-Tast und die RMT. s on

Wahlen Sie ,Mitte zwischen 2 Punkten®. \/
N PunkiFilt&r

Klicken Sie die beiden Quadranten. (Ofang
Quadrant muss eingeschaltet sein.)
e Geben Sie einen Wert fir den Radius ein.

Objektfang Spur (OTRACK) /_\
In Kombination mit Standardobjektfangen kénnen Hilfslinien erzeugt :
werden.

Befehl: k 4 oder @

Zentrum fir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente
Tangente

Radius)]: Oberen Quadranten (iberstreichen, linken :
Mittelpunkt tiberstreichen, dann Schnittpunkt klicken \/
Radius fur Kreis angeben oder [Durchmesser]: 10 :

ittelpunkt: < 0°, Mittelpunkk: < 270° |

Kreis TTR

Wenn Sie beim Befehl Kreis die Option TTR wahlen, geben Sie 2 _
Tangentenpunkte und einen Radius ein. —|—

e Wahlen Sie die waagerechte Linie des linken Objekts und R
die senkrechte Linie des rechten Objekts, geben Sie dann I@

einen Radius ein, der gréBer ist als der Abstand der I

Objekte. Ny I
Versetzte Tangente

Befehl: k 4

KREIS Zentrum fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr
(Tangente Tangente Radius)]: t 4

Punkt auf Objekt fiir erste Tangente des Kreises angeben:
waagerechte Linie klicken

Punkt auf Objekt fiir zweite Tangente des Kreises
angeben: senkrechte Linie des rechten Objekts klicken
Radius fur Kreis angeben <50.0000>: 100
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O

Konvexe Abrundung

e Zeichnen Sie 2 Kreise mit Radius 50 bzw. 25 im Abstand von
120 Einheiten.

e Rufen Sie den Befehl Kreis mit der Option TTR auf.

e Legen Sie die Tangenten auBBen an den Kreisen ann (s.
rechts)

¢ Geben Sie den Radius 200 ein.

Wersetzbe Tangente

Ubung 10: Langloch zeichnen
Ofang Tangente, Rechteck, versetzen, Kreis, stutzen

Befehl: re 4
Erste Ecke: 50,50
Andere Ecke: @80,80

Versetzen Sie das Rechteck nach innen. Verwenden Sie die Eckpunkte
als Fangpunkte flr die Kreise.
[y
Befehl: vs J oder == Start/ Andern / Versetzen
e Abstand oder durch Punkt <durch Punkt>: 20
Objekt wéahlen, das versetzt werden soll: (Rechteck klicken)
e Seite, auf die versetzt werden soll? (Punkt innerhalb des
Rechtecks klicken)
¢ Objekt wahlen, das versetzt werden soll:

e Befehl: k J4 oder @ Start / Zeichnen / Kreis / Mittel Radius

e KREIS 3P/2P/TTR/<Mittelpunkt>: end

e von Durchmesser/<Radius>: 15 k
Befehl: 4 (wiederholt Befehl Kreis)

e KREIS 3P/2P/TTR/<Mittelpunkt>: end
von Durchmesser/<Radius> <15.0000>: J Radius 15 bestétigen \
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Quadrat 16schen
Quadrat markieren, ENTF-Taste drlicken

Befehl: I 4 LINIE

Von Punkt: tan 4

nach (1. Kreis oben anklicken)
Nach Punkt: tan J

nach (2. Kreis oben anklicken)
Nach Punkt: d

Befehl: 4 (wiederholt Befehl Linie)
LINIE Von Punkt: tan

nach (1. Kreis unten anklicken)
Nach Punkt: tan

nach (2. Kreis unten anklicken)
Nach Punkt: 4

Linien Rufen Sie den Befehl ,,Stutzen® (Taste X) auf:

-

Befehl: su . oder Start / Andern / Stutzen

Schnittkanten wahlen: (PROJMODE = BKS ; EDGEMODE =
Nichtdehnen) Objekte wahlen: 4 (durch 4 werden alle Objekte als
Schnittkanten gewéhit)

<Objekt wéahlen, das gestutzt werden soll>/Projektion/Kante/ZUr{ick:

Klicken Sie die Kreiségen innen.

Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Langloch.dwg.
Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.
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Ubung 11: Bohrplatte B 30 B
Verwendete Befehle: Rechteck, Kreis, schieben,
kopieren, stutzen, Objektwahl Zaun oder kreuzen, ] 7
Objektfange Lot und Quadrant und Schnittpunkt.
L]
)
o [
ol
1 1O
ot L
—
&l
o
'
[
-
P
i
1 1 v

e Befehl: re 4 oder oder Menl Zeichnen / Rechteck

e Ersten Eckpunkt angeben oder [Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthéhe/Breite]:
50,50 4

e Anderen Eckpunkt angeben oder [FlacheAbmessungen/Drehung]: @30,80

Kreis zeichnen

Der Kreis kann an der unteren Linie erstellt und dann nach oben
geschoben oder direkt iber den OTRACK positioniert werden.

Im Beispiel wird die 2. Mdglichkeit Gber den OTRACK gewahlt.
e Aktivieren Sie den Objektfang Mittelpunkt.

Befehl: k J oder @ oder Menu Zeichnen / Kreis / Mittel

Radius i
e KREIS Zentrum fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente }5

Radius)]: Ziehen Sie die Maus liber das : ‘;‘“I Zentrum fiir Kreis angeben oder 1] |20

Mittelpunktssymbol nach oben und geben Sie 20 ein.
Bestiétigen Sie mit RETURN.
e Radius fir Kreis angeben oder [Durchmesser]: 5 4
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Kopieren des Kreises

e koJoder O oder Menii Andern / Kopieren
¢ Objekte wahlen: L 1 (letztes Objekt)
Objekte wahlen: 4
Aktuelle Einstellungen: Kopiermodus = Mehrfach
e Basispunkt oder [Verschiebung/mOdus] <Verschiebung>: 0,0 4

e Zweiten Punkt angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung verwenden>:

0,20 4

e Zweiten Punkt angeben oder [Beenden/Rickgangig] <Beenden>: 0,40

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

O
O
O

Anmerkung: Wenn Sie einen Basispunkt wahlen (hier 0,0), kbnnen Sie weitere

Punkte bezogen auf diesen Punkt angeben.

Rechteck fiir Seitenansicht

e Befehl: re J oder oder Menl Zeichnen /
Rechteck
Ersten Eckpunkt angeben oder
[Fasen/Erhebung
/Abrunden/Objekthéhe/Breite]:

e Streichen Sie mit dem Mauszeiger Uber den &

O O 0O

unteren rechten Eckpunkt des vorhandenen v i
Rechtecks, ziehen Sie dann den Mauszeiger
nach rechts

e Wenn die Darstellung wie rechts erscheint,

geben Sie 30 ein und bestatigen Sie mit . "R?

Anmerkung: Wenn die Darstellung so nicht erscheint,
prifen Sie, ob OTRACK an der Statuszeile
eingeschaltet ist.

e Anderen Eckpunkt angeben oder
[Flache/Abmessungen/Drehung]:

e Streichen Sie mit dem Mauszeiger Uber den
oberen rechten Eckpunkt des vorhandenen
Rechtecks, ziehen Sie dann den Mauszeiger

O O O

[ Anderen Eckpunkt angeben oder (2| | 25|

nach rechts: Geben Sie 25 ein und bestétigen
Sie mit o
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e Aktivieren Sie die Ofange Quadrant, Schnittpunkt und Lot.

e Befehl: L 4

e Ersten Punkt angeben: Ziehen Sie den Mauszeiger iiber den
Quadranten bis zum Schnittpunkt mit der Linie und klicken Sie dort
den ersten Punkt

¢ Nachsten Punkt angeben oder [Zurlick]: Klicken Sie das Lot rechts
daneben.

¢ Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 4

Wiederholen Sie den Befehl LINIE fiir die weiteren Punkte.

Alternative: Linien mit Lot und Quadrant zeichnen

Befehl: L . oder -/ oder Ment(i Zeichnen / Linie

Ersten Eckpunkt angeben oder [Fasen/Erhebung
/Abrunden/Objekthéhe/Breite |: Quadrant klicken

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: rechte Linie der
Seitenansicht klicken

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl
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Stutzen

e Befehl: su J4 oder Start / Andern / Stutzen
Aktuelle Einstellungen: Projektion=BKS, Kante=Keine
Schnittkanten wahlen ...
Objekte wahlen oder <Alle wéhlen>: Wéhlen Sie das
Rechteck, um es als Schnittkante festzulegen, alternativ
kénnten Sie RETURN driicken, um alle Objekte als
Schnittkante zu wéhlen. Dann wiirde aber nur bis zur
nédchsten Kante gestuizt.
Objekte wahlen:

Fg

Q

Q

@)

e Zu stutzendes Objekt wahlen bzw. zum Dehnen mit der
Umschalttaste wahlen oder

¢ [ZAun/KReuzen/Projektion/Kante/Léschen/ZUrlcK]:
Entgegengesetzte Ecke angeben: Kreuzen Sie wie
dargestellt und bestétigen Sie mit RETURN.

e Drucken Sie die Zeichnung.

e Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen
Bohrplatte2.dwg.

e Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.
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Abrunden

Abrunden mit Radiusangabe

Befehl: ar J oder ‘—] oder Start / Andern / Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 10.0000

Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen]: senkrechte Linie
wéhlen

Zweites Objekt wahlen: waagerechte Linie wéhlen

Abrunden ohne Radiusangabe

Beim Abrunden paralleler Linien wird der Abstand der Linien als Durchmesser
verwendet.

e Erstellen Sie eine waagerechte Linie.

e Versetzen Sie diese um 20 Einheiten nach oben versetzen.

Linie um den Rundungsradius versetzen
iy )
Befehl: vs .1 oder == Start / Andern / Versetzen

Aktuelle Einstellungen: Quelle I16schen=Nein Layer=Quelle
OFFSETGAPTYPE=0

Abstand angeben oder [Durch punkt/lQschen/Layer] <10.0000>: 20
Zu versetzendes Objekt wahlen oder [Beenden/Rickgéngig]
<Beenden>: Wéhlen Sie die Linie

Punkt auf Seite angeben, auf die versetzt werden soll, oder
[Beenden/Mehrfach/Rlickgéangig] <Beenden>: Einen Punkt oberhalb
der Linie klicken

Links die Ausgangssituation:
Mitte: Kurze Linie beim Abrunden zuerst geklickt.
Rechts: Lange Linie zuerst geklickt.

Gedruckt am 11.02.2010
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Abrunden: Radius

Befehl: ar J oder w/ oder Start / Andern / Abrunden
Wahlen Sie im Kontextmen( ,,Radius®, um den Wert zu &ndern.

Abrunden: Polylinie

Wabhlen Sie dann Polylinie, um alle Ecken eines Polylinienzuges gleichzeitig

abzurunden.

Abrunden: Stutzen

Hier legen Sie fest, ob die Ecken erhalten bleiben oder entfernt werden sollen.

~Stutzen® entfernt die Ecken, ,Nicht stutzen® I1asst die Ecken stehen (s.u.).

- N

Abrunden: Mehrere

Der Befehl ,Abrunden” wird nach der Auswahl der beiden (oder Polylinie) beendet.

.Mehrere” wiederholt den Befehl ,Abrunden®.

Ubung 12: Kreise abrunden

Erstellen sie 2 Kreise im Abstand von 100 Einheiten.
Kreis 1: Radius 50.
Kreis 2: Im Abstand von 50 Einheiten, mit dem Radius 25.

Abrunden

Befehl : ar 1 oder ‘J oder Start / Andern / Abrunden

Rufen Sie das Kontextmen( zum Befehl auf, d.h. betatigen Sie die rechte
Maustaste.

Wabhlen Sie die Option RADIUS, um den Radius 100 einzugeben.
Bestatigen Sie mit der rechten Maustaste oder RETURN.
Wabhlen Sie den ersten Kreis.

Wahlen Sie den zweiten Kreis.

Wiederholen Sie das Abrunden an der Unterseite.
Eine Eingabe des Radiuswertes ist nicht erforderlich, weil der
vorher eingegebene Wert lbernommen wird.

Gedruckt am 11.02.2010
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Stutzen der Bégen

Befehlszeile: su .J oder Start / Andern / Stutzen

e Bestétigen Sie mit RETURN, um alle Objekte als
Schnittkanten zu wéhlen.

e Wabhlen Sie die Objekte, die entfernt werden sollen z.B. mit
einem Kreuzen-Fenster.

Dehnen

Anmerkung: Wenn Sie die Umschalttaste (GroBschreibtaste)
betatigen und Objekte anklicken, werden diese bis zur néchsten
Grenzkante gedehnt.

Rechteck: Option Abrunden

Beim Aufruf des Befehls RECHTECK kdénnen Sie die Option ABRUNDEN
wahlen. Vorsicht, diese Einstellung bleibt erhalten und muss beim néchsten
Aufruf des Befehls auf 0 zurlickgesetzt werden, wenn die Rechtecke nicht mehr
gerundet dargestellt werden sollen.

Ubung:

Bei dieser Ubung wurde die Abrundung der
parallelen Linien durchgefthrt. Danach wurde
der Radius der Abrundung verkleinert. So bleibt
der Bogen zentriert und Sie miissen nur noch

die fehlenden Linien zeichnen, um die
Darstellung rechts zu erhalten. U
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Versetzen von Rechtecken bzw Polylinien

Befehl: re 4 oder oder Start / Zeichnen / Rechteck
Ersten Eckpunkt angeben oder
[Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthéhe /Breite]: 100,100
Anderen Eckpunkt angeben oder [BemaBungen]: @120,80

Versetzen des Rechtecks

A
Befehl: vs J oder == Start/ Andern / Versetzen
Aktuelle Einstellungen: Quelle I16schen=Nein Layer=Quelle
OFFSETGAPTYPE=0

Abstand angeben oder [Durch punkt/lQschen/Layer] <20.0000>: 10

Zu versetzendes Objekt wahlen oder [Beenden/Rickgéngig]
<Beenden>: Wéhlen Sie das Rechteck

Punkt auf Seite angeben, auf die versetzt werden soll, oder
[Beenden/Mehrfach/Rickgangig] <Beenden>: Klicken Sie einen
Punkt auBerhalb.

Zu versetzendes Objekt wahlen oder [Beenden/Riickgangig]
<Beendens:

Versetzen von Kreisen

Erstellen Sie einen Kreis mit Radius 50.

[y
Befehl: vs J oder == Start/ Andern / Versetzen
Aktuelle Einstellungen: Quelle I16schen=Nein Layer=Quelle
OFFSETGAPTYPE=0
Abstand angeben oder [Durch punkt/IOschen/Layer] <20.0000>:
10 4
Zu versetzendes Objekt wahlen oder [Beenden/Riickgangig]
<Beenden>: Wéhlen Sie den Kreis
Punkt auf Seite angeben, auf die versetzt werden soll, oder
[Beenden/Mehrfach/Rickgangig] <Beenden>: Klicken Sie einen
Punkt auBerhalb.
Zu versetzendes Objekt wahlen oder [Beenden/Rickgéngig]
<Beenden>: Wéhlen Sie den versetzten Kreis
Punkt auf Seite angeben, auf die versetzt werden soll, oder
[Beenden/Mehrfach/Rickgangig] <Beenden>: Klicken Sie einen
Punkt auBerhalb.
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Schieben

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Der Befehl ,,Schieben” verschiebt die gewahlten Objekte an eine neue Position.

Verschiebt Objekte um einen bestimmten Abstand in eine angegebene Richtung

+
=0

£ Multifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe » Verschieben. ¥

B [
% Werkzeugkasten: Andern ¥

£ Menii: ‘ » Andern » Verschieben

Schieben

Ausgangsgeometrien flr die Beispiele unten.
Rechteck 40x20.

e Kopieren Sie das Rechteck um 50 Einheiten nach rechts: 50,0

Schieben mit Objektfang
Objekt wird vor dem Befehlsaufruf ausgewahlt.

e Wabhlen Sie das Rechteck.
e Rufen Sie den Befehl ,Schieben” auf.
«El-b

o Befehl: s Joder ¥ Start/Andern/ Verschieben

e Basispunkt oder Verschiebung: linke untere Ecke des
rechten Rechtecks klicken

e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt
der Verschiebung verwenden>: linke obere Ecke des linken
Rechtecks klicken

Objekt vor Befehl

Bei vielen Anderungsbefehlen wird die Objektauswahl so oft
aufgerufen, bis Sie mit RETURN bestatigen. Wenn Sie vor dem
Befehlsaufruf das Objekt wéhlen, wird die weitere Objektwahl
Ubersprungen. Voraussetzung ist, dass die Systemvariable
PICKFIRST auf 1 steht. Sie finden die Einstellung auch in den
Optionen unter ,Auswahl*

Gedruckt am 11.02.2010
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Schieben: kartesisch mit Abstand
Verschiebung um 40 Einheiten nach rechts und 20 Einheiten nach

unten

Q-gl-b
Befehl: s Joder ¥  Start/ Andern / Verschieben
Objekte wahlen: Entgegengesetzte Ecke angeben: oberes
Rechteck anklicken
Objekte wahlen:
Basispunkt oder Verschiebung: 40,-20 ./
Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der
Verschiebung verwenden>: J

Schieben polar mit Abstand

Verschiebung um 20 Einheiten im Winkel von 270 Grad (senkrecht
nach unten)

4-!5-»
Befehl: s Joder ¥ Start/ Ander / Verschieben
Objekte wahlen: rechtes Rechteck wéhlen
Objekte wahlen:
Basispunkt oder Verschiebung: 20<270
Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der
Verschiebung verwenden>: 4 Bestétigen Sie den 2. Punkt mit
RETURN.

Kopieren

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Kopiert Objekte um einen bestimmten Abstand in eine angegebene Richtung

) 1

£ werkzeugkasten: Andern

tifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe > Kopieren.

o
D

8 Men . » Andern » Kopieran

Gedruckt am 11.02.2010
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Basispunkt der Verschiebung

Beim Schieben, Strecken und Kopieren kdnnen Sie die Punkte mit der Maus klicken, Objektfange verwenden
oder Koordinaten kartesisch oder polar eingeben. Wenn Sie beim Basispunkt Koordinaten eingeben und den
2. Punkt mit RETURN bestatigen, wird der Wert als Verschiebevektor verwendet.

Beim Kopieren wird das Objekt kopiert und der Kopiervorgang beendet. Wenn Sie beim Kopieren einen Punkt
klicken oder z.B. 0,0 als Basispunkt eingeben, wird der Vorgang nicht abgebrochen. Sie kénnen dann
mehrfach kopieren.

Kopieren mit Objektfang
ok

e Befehl: ko Joder 2

¢ Objekte wahlen: 4
Aktuelle Einstellungen: Kopiermodus = Mehrfach

e Basispunkt oder [Verschiebung/mOdus] <Verschiebung>: linken
Eckpunkt klicken

e Zweiten Punkt angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung : .
verwenden>: Rechten Eckpunkt klicken :

e Zweiten Punkt angeben oder [Beenden/Rickgangig] <Beenden>: 4

oder Start / Andern / Kopieren |

RGNS

Kopieren kartesisch mit Abstand

o3
e Befehl: ko . oder 9 Start / Andern / Kopieren
e Objekte wahlen: L 1 (wédhlen Sie den oberen Kreis der linken
Darstellung)
e Objekte wahlen:
e Basispunkt oder [Verschiebung/mOdus] <Verschiebung>: 0,20
e Zweiten Punkt angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung
verwenden>:

O
O
O

O O
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Kopieren polar mit Abstand

Diese Variante kommt speziell bei Kopien um ein Zentrum zum Einsatz.

Erstellen Sie 3 Kreise auf einem gemeinsamen Zentrum:

Radius 1 = 30
Radius 2 = 50
Radius 3 =4

Kopieren Sie nun den kleinen Kreis auf 0, 90, 180 und 270 Grad im Abstand von 40 Einheiten:
o3
Befehl: ko .l oder 2 oder Start/ Andern / Kopieren

Objekte wahlen: L J (letztes Objekt)

Objekte wahlen:

Aktuelle Einstellungen: Kopiermodus = Mehrfach

Hier wird ein Basispunkt angegeben, kein Verschiebevektor, um nacheinander mehrere
Zielpunkte angeben zu kdnnen.

Basispunkt oder [Verschiebung/mOdus] <Verschiebung>:0,0 .

Zweiten Punkt angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung verwenden>: @40<0 I
Zweiten Punkt angeben oder [Beenden/Rickgéangig] <Beenden>: @40<90 .

Zweiten Punkt angeben oder [Beenden/Riickgéngig] <Beenden>: @40<180

Zweiten Punkt angeben oder [Beenden/Ruckgéangig] <Beenden>: @40<270 14

* [Zweiten PunkE angeben oder ][0 &3] (270] |

Markieren Sie alle Objekte mit STRG + A und driicken Sie die ENTF-Taste zum Léschen der Objekte.

Ubung 13: Rosette
Inhalt: Objektfange Mittelpunkt und Tangente, Rechteck, Kreis, versetzen, abrunden, stutzen

Erstellen Sie ein Quadrat (Rechteck) mit 100 Einheiten Seitenlange.
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Objektfang Mittelpunkt BEntwurfseinateRRarY L X

einstellen Fang und Raster | Spurverfolgung  Obiektfang IDynamische Eingabe | Schnelleigenst LlL
Uber Tastatur [ Obiekifang ein (F3) V' Obiekifangspur ein (F11)

Befehl: -Of — Dbjektfangmodi

Objektfang-Modi: mit O ™ Endpunkt Gy [ Basispunkt Alle auswahlen

I

o . b [ Let Alle ldschen
Alle anderen Objektfange, die

vorher evtl. aktiv waren, werden Q [ Zentum T [ Tangente
durch die Tastatureingabe & I Punkt X | Nachster Punkt
ausgeschaltet.

<> I Quadrant X I Angenomm. Schnittpunkt
Der Befehl OF U ruft das X I Schnittpunkt 2 [ Parallel
Dialogfenster zur Kontrolle auf. =« [ Hilfslinie

I) Um die Spurfunktion von einem Objektfangpunkt aus zu

5 vemnwenden, setzen Sie bei akliviertem Befehl den Mauszeiger
darauf. Bei Beweguna der Maus wird dann ein Spurvektor
angezeigt. Zum Beenden der Spurfunktion setzen Sie den
Mauszeiger ereut auf den Punkt.

Optionen... I | 0K I Abbrechen Hilfe

Kreise zeichnen

e Befehl: k o @ oder Start / Zeichnen / Kreis
Zentrum flr Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]: Mitte links klicken
Radius fur Kreis angeben oder [Durchmesser] <5.0000>: 25 .

e Dricken Sie die Leertaste, um den Befehl zu wiederholen, um den Befehl erneut aufzurufen, klicken Sie
dann den nachsten Mittelpunkt und bestatigen Sie mit der RMT oder mit der Leertaste oder J .

e Etwas schneller geht es, wenn Sie die 3 weiteren Kreise kopieren.

(o)
e Befehl: ko . oder ) oder Start / Andern / Kopieren / 5
«  Objekte wahlen: L . R !
e Aktuelle Einstellungen: Kopiermodus = Mehrfach
Basispunkt oder [Verschiebung/mOdus]
<Verschiebung>:Klicken Sie das Zentrum des Kreises.
e Zweiten Punkt angeben oder [Beenden/Rickgangig] /_\
<Beenden>: Klicken Sie den Mittelpunkt links.
e Zweiten Punkt angeben oder [Beenden/Ruckgangig] \_/
<Beenden>: Klicken Sie den Mittelpunkt unten.

e Zweiten Punkt angeben oder [Beenden/Ruckgangig]
<Beenden>: Klicken Sie den Mittelpunkt rechts.

__{Mittelpunkk
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Kreise abrunden

e

« Befehl: ar J oder | oder Register Andern / Abrunden
e Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 0.0000

Abrunden mehrfach wiederholen

e Erstes Objekt wéhlen oder
[rUckgéngig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]: M .1 oder RMT
. Mehrere*
Erstes Objekt wahlen oder
[rUckgangig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]: R 41 Radius

¢ Rundungsradius angeben <0.0000>: 25 .
Erstes Objekt wahlen oder
[rUckgéngig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]: Wéhlen Sie den
ersten Kreis auBerhalb des Rechtecks.

e Zweites Objekt wahlen oder mit der Umschalt-Taste wahlen, um
Ecke anzuwenden: Wéhlen Sie den zweiten Kreis auBerhalb des
Rechtecks usw.

Anmerkung: Man kann den Befehl auch tber ,NOCHMAL" wiederholen:

e Befehl: nochmal ar 4
e Der Befehl wird so lange ausgefihrt, bis er mit ESC abgebrochen

wird.
Stutzen
e Befehl: su J oder Start / Andern / Stutzen

Aktuelle Einstellungen: Projektion=BKS, Kante=Keine
Schnittkanten wéahlen ...

Alle Objekte als Schnittkanten wéhlen: RETURN

e Objekte wéhlen oder <Alle wahlen>: J
Zu stutzendes Objekt wéhlen bzw. zum Dehnen mit der
Umschalttaste wéhlen oder
[ZAun/KReuzen/Projektion/Kante/Léschen/ZUriick]: Zeigen Sie
das Kreuzen-Fenster wie rechts dargestellt. Zeigen Sie dann
das Fenster fiir die beiden anderen Bégen.

Gedruckt am 11.02.2010
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Rundungsradien zwischen den Kreisen versetzen m

e Befehl: vs J (versetzen) / \

Aktuelle Einstellungen: Quelle I16schen=Nein Layer=Quelle
OFFSETGAPTYPE=0

e Abstand angeben oder [Durch punkt/lQschen/Layer] <2.0000>: 25
J
Zu versetzendes Objekt wahlen oder [Beenden/Rickgéngig]

.,i Pu;'nkt auf Seite

<Beendens:

Punkt auf Seite angeben, auf die versetzt werden soll, oder U
e [Beenden/Mehrfach/Ruckgéangig] <Beenden>: Klicken Sie den

duBeren Bogen und dann einen Punkt innerhalb des

Rechtecks.

e Drucken Sie die Zeichnung.

e Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Rosette.dwg.
e SchlieBen Sie die Zeichnung.

e Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.

Reihe

Mit diesem Befehl kdnnen Sie Objekte mehrfach nebeneinander, libereinander bzw. um ein Zentrum kopieren.

oo
Befehl: rh 4 oder 0o Start / Andern / Reihe

O
0 Werkzeugkasten: Andern (]

8 mMenii: Andern » ReiheReihe
E= pefehlseingabe: Reihe

Sie kdnnen Kopien von Objekten in einer regelm&Bigen rechteckigen oder kreisférmigen Anordnung erstellen.

prm— -"-r;ﬁ = ;'.r;_h |
-

— R ::%\

| /.» \\11<:ﬁ
(1

IO N

4

R
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Ubung 14: Flansch

120
110
100

60

20

/0

60

Rechteck zeichnen

e Erstellen Sie ein Rechteck am Punkt 50,50.
e Abmessungen: 120,80 Einheiten.

e Befehl: re J oder Start / Zeichnen / Rechteck

Versetzen C

e Versetzen Sie das Rechteck um 10 Einheiten nach innen.
e Wahlen Sie das versetzte Rechteck und versetzen Sie es um
weitere 10 Einheiten nach innen.
. )
e Befehl: vs . oder == Start / Andern / Versetzen

Kreis zeichnen

Befehl: k 4 oder @ oder Men( Zeichnen / Kreis / Mittel Radius (Register
START) Zentrum fir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente
Radius)]: linken unteren Eckpunkt des mittleren Rechtecks wéhlen

Radius fur Kreis angeben oder [Durchmesser] <4.0000>: 5 .
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Reihe rechteckig

Zeilen: Gibt an, wie oft
Ubereinander die Objekte
angeordnet werden sollen.
Spalten: Gibt an, wie oft
nebeneinander die Objekte
angeordnet werden sollen.

Zeilenabstand: Abstand
Ubereinander
Spaltenabstand: Abstand
nebeneinander
Winkel: Drehung
e Geben Sie die
Zeilenzahl 2 und die
Spaltenzahl 3 an.

¢ Kilicken Sie auf
Objekte wahlen.

e Wahlen Sie den Kreis

und bestéatigen Sie
mit .

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

uAnurdnung

% Rechteckige Anordhung " Palare &nordhung

ceilen: |2 Spalten: |3

—aAbstand und Richtung fur Yerzatz

Zeilenabstand:

50 K
Spaltenabstand: IED ﬂ —YL‘E
DR

Winkel:

(1) Standardmabig werden bei negativem
S Zeilenabstand die Zeilen nachfolgend
: und bei negativern Spaltenabztand die

Tipp  Spalten links hinzugefiigt.

x|

Dbjekte wahlen

1 Objekte gewahlt

ey e e
e e

]
Ahbbrechen
Yorangicht <

Hilfe

u

. Klicken Sie auf Zellabstand

e Zeigen Sie das Zentrum des Kreises und oben die Mitte des mittleren

Rechtecks.

e Bestétigen Sie mit J
e Bestédtigen Sie mit OK.

Ergebnis.

O

D

Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Flansch_rechteckig.dwg.
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SchlieBen Sie die Zeichnung.

Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.

Ubung 15: Schablone

30
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: 000000000
3 | e4 x 10 2
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Reihe mit Winkelangabe

Sie kdnnen entweder das
Koordinatensystem drehen
(kommt spéter) oder den
Winkel fir die Anordnung der
Objekte im Dialogfenster
REIHE angeben.

Geben Sie die Anzahl der
Zeilen und Spalten ein,
klicken Sie dann auf
w<Anordnungswinkel
auswahlen®. Klicken Sie den
Startpunkt und den Endpunkt
der schragen Linie. Der
Winkel wird dadurch in das
Dialogfenster Gbertragen.
Wabhlen Sie nun noch das
Objekt, das in Reihe gesetzt
werden soll und bestétigen
Sie mit OK.

Ubung 16: Lochplatte

uAnurdnung

% Rechteckige Anordhung

eilen: I‘I

—aAbstand und Richtung fur Yerzatz

Zeilenabstand:

Spaltenabstand:

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

" Palare &nordhung

Spalten: I?

[ ﬂi
[
o

1 Objekte gewahlt

x|

Dbjekte wahlen

80

65

%@

©)
@)

©

P66 x 9

10

DOOOOOO00O0O |
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Reihe polar

e Beim Befehl Reihe polar werden die Objekte um ein Zentrum angeordnet.
e Zeichnen Sie den folgenden Flansch:

N
—y -
I S i I
0] 7 ~
= I
x
o I N D M)
@N M)
1A
[
H J
|
B e - i %

e Zeichnen Sie die 3 groBen Kreise.

e Zeichnen Sie einen Kreis am oberen Quadranten des Teilkreises mit
dem Radius 0,9 mm.
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Rufen Sie den Befehl Reihe auf.

ao

Befehl rh . oder HE oder Start /
Zeichnen / Reihe

Wahlen Sie das Objekt (wenn Sie
das Objekt vor Befehlsaufruf
gewahlt haben, sparen Sie sich
diesen Schritt)

Zeigen Sie das Zentrum, um
welches die polare Anordnung

erfolgen soll.

Geben Sie die Anzahl der
Objekte — hier 5 — ein.
Wahlen Sie den Winkel, auf
welchem die 5 Objekte
angeordnet werden sollen.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Wﬂnurdnung

() Rechteckige Anordnung (@) Polare Anordnung
Mittelpunkt X: |50 Y: |50
Methode und Were

Methode:

Gesamtanzahl der Objekte & Auszufullender Winkel W

Gesamtanzahl der Objekte: [
Auszufullender Winkel: 360
Winkel zwischen Objekten: m

Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Flansch.dwg.

SchlieBen Sie die Zeichnung.

Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.

Reihe Methode

Sie kénnen beim Befehl Reihe polar die
Methode der Anordnung wéhlen.

Gedruckt am 11.02.2010

Methode und Were

Methode:

Auszufullender Winkel & Winkel zwischen Objekten b

Gesamtanzahl der Objekte & Auszufiullender Winkel
Gesamtanz. der Objekte & Winkel zwisch. Objekten

AuszufﬂllenderWinkI & Winkel zwischen Objekten
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Reihe Optionen

Wenn Sie den Schalter ~ Mshr ¥
klicken, kbnnen Sie wahlen, ob
ausgewahlte Objekt beim
Anordnen zum Drehzentrum hin
ausgerichtet werden sollen.

Hier kénnen Sie auch das Zentrum
festlegen, um welches die Objekte
gedreht werden.

Gedruckt am 11.02.2010
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W Anordnung

() Rechteckige Anardnung (@)Polare Anordnung
Mittelpunkt X 1098 Y- 937
Methode und Werte

Methode:

Auszufillender Winkel & Winkel zwischen Objekten e

Gesamtanzahl der Objekte:
Auszufullender Winkel: 288
Winkel zwischen Objekten: 79

Q Ein positiver Wert fur den Fullwinkel bedeutet
Crehung gegen den Uhrzeigersinn. Ein negativer
Wert bedeutet Drehung im Uhrzeigersinn.

Tipp
Weniger 2
Objekte beim Kopieren drehen
Basispunkt des Objekis
[v/] Auf Objektvorgabe setzen
Basispunkt x Y I
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Drucken Sie die Zeichnung als PDF.

Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Polar.dwg.
SchlieBen Sie die Zeichnung.

Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.

Spiegeln

Das Zeichnen symmetrischer Konturen kann haufig durch Spiegeln
der halben Geometrie beschleunigt werden.

e Befehl: sp . oder ‘dlL Start / Andern / Spiegeln

e Objekte wéhlen: Wéhlen Sie die Objekte aus

¢ Objekte wahlen: 4

e Ersten Punkt der Spiegelachse angeben: Klicken Sie den
Endpunkt der gestrichelten Linie.

e Zweiten Punkt der Spiegelachse angeben: Klicken Sie bei

eingeschaltetem Orthomodus den 2. Punkt der
Spiegelachse.
e Quellobjekte I6schen? [Ja/Nein] <N>:

Wenn Sie ,Quellobjekte 16schen” mit ,J“ bestatigen, werden die
Ursprungsobjekte entfernt.

Hinweis:
Werden beim Spiegeln Texte gespiegelt dargestellt, &ndern Sie die

Gedruckt am 11.02.2010
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Systemvariable Mirrtext auf 0.

e Befehl: mirrtext A
e Neuen Wert fir MIRRTEXT eingeben <1>: 0

Ubung 17: Oberflichensymbol

e Befehl: L 1 oder ﬂ/ Start / Linie

e LINIE Von Punkt: 50,50 .1

e Nach Punkt: 20 o (Mauszeiger nach rechts ziehen, Ortho ist
eingeschaltet, bestétigen)

e Basislinie um 3.5 Einheiten nach oben versetzen.

e Basislinie um 8 Einheiten nach oben versetzen

e Linien wie dargestellt stutzen.

Linie im Winkel von 60 Grad

e Befehl: Befehl: L .1 oder / Start / Linie

e LINIE Von Punkt: mit 4 Von (Basislinie klicken)

e Nach Punkt: @20<60 J
e Nach Punkt: Richtung zeigen, Abstand z.B. 20

Spiegeln schragen Linie

e Befehl: sp . oder ‘dlL Start / Andern / Spiegeln

e Objekte wéhlen: Schrédge Linie wéhlen

¢ Objekte wahlen: 4

e Erster Punkt der Spiegelachse: Startpunkt der Linie klicken

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Ortho: 13.95:

i

e Zweiten Punkt der Spiegelachse angeben: Punkt senkrecht oberhalb

klicken (F8)
e Quellobjekte I6schen? [Ja/Nein] <N>:

Sie kdnnten die zweite Linie aber auch sehr schnell Gber den Weg wie oben
erstellen. Geben Sie dann aber den Winkel 130 Grad ein.

Stutzen der Linien wie dargestellt.
Léschen der nicht mehr bendtigten Linien.

e Dieses Symbol wird spater fir die Anwendung von Attributen benétigt.
e Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Oberflaeche.dwg.

e SchlieBen Sie die Zeichnung.

e Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.dwt
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Polylinie

Die Polylinie besteht im Regelfall aus mehreren Linien, die zusammenh&ngen. Wird eine Linie gewahlt,
werden automatisch alle dazugehérenden Polyliniensegmente gewahlt. Das Rechteck ist eine Polylinie,
ebenso das Polygon. Man kann es Uber den Befehl URSPRUNG (,UR") in den Ursprung zerlegen wenn
man einzelne Linien bendtigt. Einzelne Linien, die zusammenh&ngen und sich nicht schneiden, kann man
iiber Andern / Objekt / Polylinie / Andern oder schneller PE wieder zu einer Polylinie verbinden.

—

8 werkzeugkasten: Zeichnen

EE Befehlseingabe: PLINIE

Befehl: PL 4

Polylinie: Kontextmenii Eingabe

Abbrechen

e Rufen Sig den Befehl auf. | Letzte Engabe R

e Geben Sie den Startpunkt 100,100 ein.

e Dricken Sie die rechte Maustaste (Kontextmena).
Schiiefen

¢ Die Optionen kdnnen auch Uber das Kontextmen( aufgerufen Halbbreite

werden. sehnenLange

 Kreisbogen schaltet in den Bogenmodus um. Zurck

Breite

e Halbbreite/ Breite gibt eine feste Breite ein.
e Sehnenlange gibt die Lange des Liniensegments an. Fang-Uberschreibungen r

e Zuriick loscht das letzte Liniensegment. © Ppan

Q zoom
(& SteeringWheels

Taschenrechner

Polylinie: Weitere Optionen

¢ Kreisbogen: Erstellt einen Bogen Uber die Angabe von Radius und Winkel
Winkel. ZEntrum
e SchlieBen: SchlieBt den Polylinienzug. SchiieBen
¢ Halbbreite bzw. Breite: Legt die Linienbreite fest. RIchtung
e Sehnenlénge: Halbbreite
e Zurick: LInie
. . : ) o RAdius
Wenn Sie die Option ,Kreisbogen” wahlen, erhalten Sie ein weiteres .
.. ) - . 2weiter Pkt
Kontextmen(, aus welchem Sie wéhlen kénnen.
ZUriick
Breite
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Ubung 18: Polylinienzug
Die Vorgehensweise ist relativ umsténdlich, deshalb erstellt man in der

Praxis haufig Linienzuge, die dann tber ,Umgrenzung“ oder ,Polylinie
editieren” nachtréglich zu einem Polylinienzug verbunden werden.

»ad

e Befehl: pl 4 oder Start / Zeichnen / Polylinie

e  Startpunkt angeben: 100,100

¢ Nachsten Punkt angeben oder
[Kreisbogen/Halbbreite/sehnenLénge/Zuriick/Breite]: 100
(Richtung nach oben zeigen Ortho ein)

¢ Nachsten Punkt angeben oder

¢ [Kreisbogen/SchlieBen/Halbbreite/sehnenLange/Zurlick/Breite]:
Kd

e Endpunkt des Bogens angeben oder
[Winkel/ZEntrum/SchlieBen/RIchtung/Halbbreite/LInie/RAdius/zw
eiter Pkt/ZUriick/Breite]: RA J oder RMT

¢ Radius des Bogens angeben: 80

e Endpunkt des Bogens angeben oder [Winkel]: w 4 oder RMT

e Eingeschlossenen Winkel angeben: 180

e Sehnenrichtung fiir Bogen angeben <90>: Punkt links klicken

¢ Endpunkt des Bogens angeben oder

e [Winkel/ZEntrum/SchlieBen/RIchtung/Halbbreite/LInie/RAdius/zw
eiter Pkt/ZUriick/Breite]: LI 4 oder RMT

¢ Nachsten Punkt angeben oder
[Kreisbogen/Schlie Ben/Halbbreite/sehnenLange/Zuriick/Breite]:
100 1 (nach unten zeigen)

¢ Nachsten Punkt angeben oder
[Kreisbogen/SchlieBen/Halbbreite/sehnenLange/Zurick/Breite]:
S . oder RMT

Alternative

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Ortho: 169.4132 < 180°

Der eben erstellte Polylinienzug wird hier Uber die Befehle ,Linie” und ,Bogen”

erstellt.

o Befehl: L oder / Start / Linie
e LINIE Ersten Punkt angeben: 100,100

¢ Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 100 d (nach oben klicken,

Ortho ein)
e Versetzen Sie die Linie nach rechts:
e
Befehl: vs J oder == Start/ Andern / Versetzen
¢ Runden Sie die beiden parallelen Linien ab:

Befehl: ar . oder | oder Start / Andern / Abrunden

Gedruckt am 11.02.2010
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SchlieBen
Polylinie: Liniensegmente verbinden Verbinden
Die Objekte, die verbunden werden, diirfen sich nicht schneiden, missen Breite
auf gleicher Hohe der XY-Ebene liegen und miissen zusammenhangen. BEarbeiten
e Rufen Sie den Befehl ,PE* auf: kurve Angleichen
Kurvenlinie
i :] ve LOschen
e Befehl: pe J oder Start / Andern / Polylinie bearbeiten. :il_lll’H;_L oonen
e Wahlen Sie eine der Linien. -I|L|IJ|5 g
rILTTEUT I WELTISEI
* Bestatigen Sie, dass diese in eine Polylinie verwandelt werden soll Zurick

mit ,,J“.
e Wahlen Sie ,Verbinden® oder geben Sie ein ,V* ein.
e Wabhlen Sie alle Linienobjekte.
e Wabhlen Sie ,SchlieBen®, um den Linienzug zu schlieBen.
e Bestétigen Sie mit RETURN.

Anmerkung: Wenn Sie nun das Objekt anklicken, werden alle Linien
markiert.

Verbinden

Wenn ein Liniensegment bereits eine Polylinie ist bzw. wenn Sie Segmente von mehreren Polylinien zu
einer zusammenfiihren méchten, wahlen Sie ,Verbinden®.

e Befehl: vb 4 oder "o Start / Andern / Verbinden
e VERBINDEN Quellobjekt auswéhlen: (Polylinie)
¢ Objekte zum Verbinden mit Quelle auswéhlen: Linien wéhlen
¢ Objekte zum Verbinden mit Quelle auswéhlen:
3 Segment(e) der Polylinie hinzugeflgt

Polylinie: Pfeil zeichnen

ad

e Befehl: pl 4 oder Start / Zeichnen / Polylinie
e Startpunkt angeben: 100,100
Aktuelle Linienbreite betragt 0.0000
Né&chsten Punkt angeben oder
[Kreisbogen/Halbbreite/sehnenLénge/Zurlick/Breite]: b 41 oder RMT
e Startbreite angeben <0.0000>: 10 J
e Endbreite angeben <10.0000>: 0
e Nachsten Punkt angeben oder
[Kreisbogen/Halbbreite/sehnenLéange/Zurlick/Breite]: 10 J (nach rechts zeigen)
¢ Nachsten Punkt angeben oder
[Kreisbogen/SchlieBen/Halbbreite/sehnenLange/Zuriick/Breite]:

Anmerkung: Wenn Sie fir die Endbreite 0 eingestellt haben, muss die Breite der Polylinie
nicht nachtraglich auf 0 zurlickgesetzt werden.
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Polylinie: Breite

Die Linienbreite von Objekten sollte grundsatzlich tGber den Layer gesteuert
werden. Sie kdnnen die Linienbreite von Polylinien Uber die Eigenschaften
einstellen bzw. beim Erstellen der Polylinie die Option ,Breite* wéhlen.

Anmerkung: Die Einstellung der Breite bleibt in dieser Zeichnung erhalten, bis
sie auf 0 zurlickgesetzt wird!

e Befehl: pl 4 oder - Start / Zeichnen / Polylinie

e Startpunkt angeben: 100,100
Aktuelle Linienbreite betragt 0.0000

¢ Nachsten Punkt angeben oder
[Kreisbogen/Halbbreite/sehnenLange/Zuriick/Breite]:

e Nachsten Punkt angeben oder
[Kreisbogen/SchlieBen/Halbbreite/sehnenLénge/Zuriick/Breite]: B A
oder RMT

e Startbreite angeben <10.0000>: 10 J

e Endbreite angeben <0.0000>: 10 J

¢ Nachsten Punkt angeben oder
[Kreisbogen/SchlieBen/Halbbreite/sehnenLange/Zuriick/Breite]:

Polylinie: Linienbreite zuriicksetzen

Wenn Sie eine Linienbreite eingestellt haben, bleibt diese eingestellt. Wenn Sie spéater den Befehl wieder
aufrufen, wird die vorher eingestellte Linienbreite verwendet.

So setzen Sie die Linienbreite zurick:

e Befehl: pl 4 oder - Start / Zeichnen / Polylinie
e Startpunkt angeben: 100,100
Aktuelle Linienbreite betragt 10.0000
¢ Nachsten Punkt angeben oder [Kreisbogen/Halbbreite/sehnenLange/Zurlick/Breite]:
¢ Nachsten Punkt angeben oder
[Kreisbogen/Schlie Ben/Halbbreite/sehnenLange/Zurlick/Breite]: B
e Startbreite angeben <10.0000>: 0
¢ Endbreite angeben <0.0000>: 0
e Nachsten Punkt angeben oder
¢ [Kreisbogen/SchlieBen/Halbbreite/sehnenLange/Zuriick/Breite]:

Alternativ kdnnen Sie den Wert der Systemvariablen PLINEWID auf 0 zuriicksetzen:

e Befehl: plinewid .
e Neuen Wert fur PLINEWID eingeben <20.0000>: 0
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Andern der Linienbreite
Wahlen Sie die Polylinie.

In den Schnelleigenschaften kénnen Sie wéhlen, ob der Linienzug
geschlossen werden soll oder die Breite andern.
Wahlen Sie im Kontextmen( ,Eigenschaften®, um alle &nderbaren
Eigenschaften zu sehen.
¢ Rechter Mausklick auf die zu &ndernden Objekte oder
Doppelklick oder Befehl e

e Startsegmentbreite und Endsegmentbreite anpassen oder
globale Breite.
¢ Nicht geschlossene Linienziige schlieBen

Polylinie schlieBen

e Linienzug schlieBen.
e Markieren Sie die Polylinie.
e Stellen Sie die Option Geschlossen auf Ja.

Ubung 19: Polylinie Option "Kurvenlinie"

e Erstellen Sie das unten dargestellte Balkonbrett qualitativ.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

H Polyinie

N Farbe M VonlLayer
Layer 0
Linientyp VonlLayer
Glabale Breite 0

Geschlossen

 Geometrie -
Scheitelpunkt 1
Scheitelpunkt X 2046.606
Scheitelpunkt Y 1701.4334
Startsegmentbreite 0
Endsegmentbreite 0
Globale Breite 0
Erhebung 0
Flache 26053.0965
L&nge 611.3274
| Sonstiges -
Geschlossen Ja
Linientyp erstellen Deaktiviert

o Erstellen Sie die duBere Geometrie und die kurzen Linienstiicke, welche die Kurve fiir den

Zuschnitt definieren.

Ausgangssituation:

T T

e Verbinden Sie mit einer Polylinie die Endpunkte der Linien nacheinander, um eine grobe

Abrundung zu erhalten.

In der VergréBerung sieht man, dass die Kurve noch sehr kantig dargestellt wird.
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Polylinie: Kurve angleichen
il | ,

Befehl: pe 4 oder Start / Andern / Polylinie bearbeiten
PEDIT Polylinie wahlen oder [mehrere Objekte]: Polylinie wahlen oder [mehrere
Objekte]: Polylinie wéahlen
Option Kurvenlinie wéhlen:
Dadurch werden die Ubergénge runder dargestellt.
Die Polylinie wird liegt aber nicht mehr auf allen Zwischenlinien auf.

e Option eingeben [SchlieBen/Verbinden/BReite/BEarbeiten/kurve

Angleichen/Kurvenlinie/kurve LOschen/Llnientyp/Zuriick]: K
e Option eingeben [SchlieBen/Verbinden/Breite/BEarbeiten/kurve
Angleichen/Kurvenlinie/kurve LOschen/LInientyp/Zuriick]: J

Ergebnis:

Aufgabe:
Verwenden Sie die Option Kurve angleichen, um die Polylinie an die Endpunkte anzupassen.
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Polylinien durch Umgrenzung erstellen

Der Befehl UMGRENZUNG erzeugt einen neuen Linienzug als Region oder als Polylinie. Die vorhandenen

Linien werden nicht geléscht. Setzen Sie einen Layer fiir die Umgrenzungsobjekte, damit sie diese spater
leichter wéhlen kénnen.

£ Multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe = ~ = Umgrenzung

£ menii: Zeichnen » Umgrenzung

EE pefehlseingabe: UmMgrenzung

Befehl: um J oder

e Befehl: um 4 oder
/' Umgrenzung

¢ Kilicken Sie auf ,Punkte wahlen“.

¢ Kilicken Sie in die geschlossene Flache,
welche die Umgrenzung bildet.

e Punkte auswéhlen: klicken Sie einen beliebigen Punkt innerhalb

=T Start / Zeichnen / Umgrenzung

m Umgrenzung

Start / Zeichnen

Punkte auswahlen

[v] Inselerkennung

Umgrenzungsbeibehaltung

Objekttyp: Polylinie A

Umgrenzungssatz

Aktuelles Ansichtsfenster A Neu

0K | | Abbrechen | [ Hile |

der Fldache
Alles Sichtbare wird gewahlt...

Ausgewahlte Daten werden analysiert...

Interne Inseln werden analysiert...
UMGRENZUNG hat 1 Polylinie erstellt.
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Umgrenzung verschieben

+
== ; ’
e Befehl: s 4 oder ¢ Start / Andern / Verschieben - ,
¢ Objekte wahlen: L . (letztes Objekt)
¢ Objekte wahlen: J (driicken Sie dann RETURN)
e Basispunkt oder [Verschiebung] <Verschiebung>: 200,0
e Verschiebung angeben <0.0000, 0.0000, 0.0000>:

Anmerkung: Hintereinander liegende Objekte kénnen Sie wahlen, indem
Sie mit dem Mauszeiger auf das Objekt zeigen. Wenn es markiert
dargestellt wird blattern Sie bei gedriickter Umschalttaste mit der Leertaste
durch die Ubereinander liegenden Objekte. Wenn die neue Umgrenzung
dargestellt wird, klicken Sie sie mit der linken Maustaste darauf.

Ubung 20: Klaue
Verwendete Befehle:

20

e Ofang Tangente -
« Linie %
e Kreis Rig

e Versetzen

207
e Stutzen
e Fase Y

Linie zeichnen

Die Linie beinhaltet das Zentrum fir die Kreise und dient als
Vorlage zum Versetzen. 16

90

e Befehl: L 4 oder / Start / Linie

e LINIE Ersten Punkt angeben: 50,50

e Nachsten Punkt angeben oder [Zurlck]: 16 J (nach
rechts zeigen)

¢ Na&chsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 90 J (nach
oben zeigen)

¢ Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]: 20
J (nach links zeigen) /]

¢ Né&chsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]:

2.5x45°

Spe
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Kreise zeichnen @

e Befehl: k 4 @ oder Start / Zeichnen / Kreis

e KREIS Zentrum fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente
Radius)]:
e Radius firr Kreis angeben oder [Durchmesser] <12.0000>: 5

e Befehl: k 4 @ oder Start / Zeichnen / Kreis

e KREIS Zentrum fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente
Radius)]:

e Radius firr Kreis angeben oder [Durchmesser] <5.0000>: 4 1

Anmerkung: Alternativ kdnnen Sie den ersten Kreis um 3 Einheiten versetzen.

Tangentiale Linien am Kreis zeichnen

Der erste Punkt wird am Kreis angezeigt. Der 2. Punkt wird relativ
dazu in 30 Einheiten Abstand und einem Winkel von -60° (300°)
erstellt.

%Werseizte Tangente

Anmerkung: Dies ist eine der Ausnahmen bei der trotz
eingeschaltetem DYN der relative Bezug (@) manuell eingetippt
werden muss.

e Befehl: L 4 oder ﬂ/ Start / Linie

e LINIE Ersten Punkt angeben: tan

e Nach (Punkt am Umfang wie unten dargestellt klicken)
¢ Nachsten Punkt angeben oder [Zurlick]: @30<-60 .1

e NA&chsten Punkt angeben oder [Zuriick]: A

Wiederholen Sie die Eingabe fur die untere Linie.

Anmerkung: Es ginge einfacher, wenn man die vorherige Tangente um 20 Einheiten
versetzt.

e Befehl: L 4 oder ﬂ/ Start / Linie

e LINIE Ersten Punkt angeben:

e LINIE Ersten Punkt angeben: tan J

e Nach (Punkt am Umfang unten klicken)

e Nachsten Punkt angeben oder [Zurlick]: @30<-60 E—
e Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: o
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Linie um 10 Einheiten versetzen

e
Befehl: vs J oder == Start / Andern / Versetzen
Versetzen Sie nun die rechte Linie um 10, dann um 16 Einheiten nach links.
Versetzen Sie die untere Linie um 6 Einheiten nach oben.
Erstellen Sie die schrage Linie zwischen den Schnittpunkten (Objektfang
Schnittpunkt ist eingeschaltet)

Klaue formen

Vom unteren Schnittpunkt eine Linie mit z.B. 10 Einheiten im Winkel 150° zeichnen.

Fase

Befehl: L J oder ,,/ Start / Linie
LINIE Ersten Punkt angeben: Endpunkt klicken
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: @10<150

Stutzen bzw. I6schen Sie die Uberflissigen Linien.
i
=g T3
Befehl: su .J oder ' Start / Andern / Stutzen
Aktuelle Einstellungen: Projektion=BKS, Kante=Keine
Schnittkanten wéhlen ...
Objekte wahlen: J

Zu stutzendes Objekt wahlen bzw. zum Dehnen mit der Umschalttaste wahlen oder
[Projektion/Kante/ZUriick]: Uberfliissige Liniensegmente klicken

]

Befehle: fa .1 oder Start / Andern / Fase

(STUTZEN-Modus) Gegenwartiger Fasenabst1 = 0.0000, Abst2 = 0.0000

Erste Linie wahlen oder [Polylinie/Abstand/Winkel/Stutzen/METhode/MEHrere]: A 4
Ersten Fasenabstand angeben <0.0000>: 2.5

Zweiten Fasenabstand angeben <2.5000>: J

Erste Linie wahlen oder [Polylinie/Abstand/Winkel/Stutzen/METhode/MEHTrere]:
Linke Linie wéhlen

Zweite Linie wahlen: Untere Linie wéhlen

Drucken Sie die Zeichnung.
Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Klaue.dwg.
Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.

Gedruckt am 11.02.2010
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Drehen

Dreht Objekte um einen Basispunkt

% Multifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe » Drehen. O

% werkzeugkasten: Andern O

8> Menii: ‘ = Andern » Drehen

Befehl: dh 4 oder O Start / Andern / Drehen

Beispiel: Gebdude im Lageplan.

Beim Drehen wird zuerst ein Basispunkt eingegeben, dann ein
Drehwinkel.

Negative Winkel drehen gegen den Winkeldrehsinn also im
Uhrzeigersinn (bei Standardeinstellung in DDUNITS).

Erstellen Sie ein Rechteck der GréBe 80x120 am Punkt
100,100. wie dargestellt.

Erstellen Sie ein weiteres Rechteck der GroBe 110 x 140
Einheiten am Punkt 230,100.

Drehen Sie das neue Rechteck am linken unteren Eckpunkt
um -60°.
Wabhlen Sie das Rechteck.

Befehl: dh 4 oder O Start / Andern / Drehen

DREHEN

Aktueller positiver Winkel in BKS: ANGDIR=gegen den
Uhrzeigersinn ANGBASE=0

Basispunkt angeben:Klicken Sie den Eckpunkt
Drehwinkel angeben oder [Kopie/Bezug] <0>: 90 J

Gedruckt am 11.02.2010

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Erndpunkk

Seite 103



AutoCAD 2010 Grundlagen

Drehen Kopie

Erstellen Sie die rechts dargestellte Zeichnung.
Wabhlen Sie den Kreis im oberen Quadranten.
Rufen Sie den Befehl Drehen auf.

Befehl: dh . oder O Start / Andern / Drehen

Aktueller positiver Winkel in BKS: ANGDIR=gegen den
Uhrzeigersinn ANGBASE=0

Basispunkt angeben: Zentrum des groBen Kreises klicken
Drehwinkel angeben oder [Kopie/Bezug] <90>: k

Kopie von ausgewahlten Objekten wird gedreht.

Drehwinkel angeben oder [Kopie/Bezug] <0>: 30

Drehen Bezug

Der neue kopierte Kreis wird nun auf 90° gedreht.

Wahlen Sie die beiden kleinen Kreise.
Rufen Sie den Befehl Drehen auf.

Befehl: dh 4 oder O Start / Andern / Drehen

Aktueller positiver Winkel in BKS: ANGDIR=gegen den
Uhrzeigersinn ANGBASE=0

Basispunkt angeben: Zentrum eines groBen Kreises klicken
Driicken Sie die RMT.

Wabhlen Sie Bezug:
Drehwinkel angeben oder [Kopie/Bezug] <30>: B

Zeigen Sie den Winkel:

Bezugswinkel angeben <0>: Klicken Sie das Zentrum des
groBen Kreises

Zweiten Punkt angeben: Klicken Sie das Zentrum des
kleinen Kreises.

Geben Sie den neuen Winkel per Eingabe ein oder wahlen Sie
»Punkte®, um den Winkel Gber 2 Punkte zu zeigen.
Neuen Winkel angeben oder [Punkte] <0>: 90

Gedruckt am 11.02.2010
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Bogen

4

Schaltflache
® Multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe » Bogen Dropdown » 3 Punkte.

£ menii: Zeichnen » Bogen » 3 Punkte

8 werkzeugkasten: Zeichnen f/n

EE Befehlseingabe: bogen

Befehl: b J oder {‘ Start / Zeichnen / Bogen

Erstellen Sie den nachfolgenden Bogen.
f" 3 Punkte

Befehl: b J oder {‘ Start / Zeichnen / Bogen
/ﬂ Startp, Mittelp, Endp
+ o

ﬂ"n Startp, Mittelp, Winkel
+ o

Startp, Mittelp, Sehnenlange

N

+
o

Startp, Endp, Winkel

Startp, Endp, Richtung

Startp, Endp, Radius

Mittelp, Startp, Endp

Mittelp, Startp, Winkel

Mittelp, Startp, Sehnenldnge

) Weiter

AN AN DD
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Bogen mit 3 Punkten

Schalten Sie DYN in der Statuszeile aus.

Befehl: b J oder "fa Start / Zeichnen / Bogen
Befehl: _arc Mittelpunkt/<Startpunkt>: 340,192.5 .1
Mittelpunkt/Endpunkt/<zweiter Punkt>: #200,240 .
Endpunkt: #90,110

Bogen Startpunkt, Mittelpunkt, Winkel

Startpunkt, Mittelpunkt, Winkel ¢
Befehl: _arc Mittelpunkt/<Startpunkt>: 90,110

Mittelpunkt/Endpunkt/<zweiter Punkt>: _c Mittelpunkt: 140,130 J
Winkel/sehnenLange/<Endpunkt>: _a Eingeschlossener Winkel:

100 4

Linie tangential in Bogenrichtung

Befehl: L 1 oder / oder Menu Zeichnen / Linie

LINIE Von Punkt: (Return driicken, um Bogeninformationen zu
libernehmen)

Linienlange: 75 4

Nach Punkt: 4

Bogen Startpunkt, Endpunkt, Richtung

(Startpunkt, Endpunkt, Richtung) +

Befehl: _arc Mittelpunkt/<Startpunkt>: _endp von letzten Punkt
zeigen

Mittelpunkt/Endpunkt/<zweiter Punkt>: _e

Endpunkt: 300,155
Winkel/Startrichtung/Radius/<Mittelpunkt>: _d

Richtung vom Startpunkt aus: 90

(oder Rechteckmodus ein (F8) und mit der Maus einen Punkt
oberhalb des Bogens klicken)

Gedruckt am 11.02.2010
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Bogen Startpunkt, Endpunkt, Winkel

Startpunkt, Endpunkt, Winkel ﬂ‘
Befehl: _arc Mittelpunkt/<Startpunkt>: _endp von Endpunkt des
letzten Bogens klicken

Mittelpunkt/Endpunkt/<zweiter Punkt>: _e

Endpunkt: _endp von Startpunkt des ersten Bogens klicken
Winkel/Startrichtung/Radius/<Mittelpunkt>: _a

Eingeschlossener Winkel: 180

Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Bogen.dwg.
SchlieBen Sie die Zeichnung.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage Manufacturing Metric.dwt.

Aktivieren Sie DYN in der Statuszeile wieder.

Strecken

Mit dem Befehl STRECKEN kénnen Sie z.B. Rechtecke breiter oder schmaler machen oder z.B.
Aussparungen in Objekten verschieben, ohne die restliche Geometrie zu beeinflussen. MaBketten werden
mit gestreckt, wenn sie ausgewahlt wurden.

Achten Sie darauf, dass die Objektwahl nur mit Kreuzen oder Kreuzen Polygon funktioniert (Wahlfenster
von rechts nach links aufziehen).

Die Objekte kénnen erst nach Befehlsaufruf gewahlt werden.

i)

Schaltflache

8 multifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe » Strecken

£ menii: Andern » Strecken

R wer

kzeugkasten: ﬁmdern [—'_u

EE pefehlseingabe: strecken

Befehl: str J oder |:—»_, Start / Andern / Strecken

Gedruckt am 11.02.2010
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Vorbereitung der Ubung: Quadrat zeichnen

e Erstellen Sie ein Quadrat mit 100 Einheiten Seitenlénge.

Kleines Rechteck zeichnen

e Erstellen Sie ein weiteres Rechteck, das 20 Einheiten breit und 10

Einheiten hoch ist.

e Schieben Sie das kleine Rechteck auf das groBe Rechteck (Mitte oben

auf Mitte oben)

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

40 20 40

10

an

e Stutzen Sie das kleine Rechteck wie dargestellt. Beim Stutzen muss

zweimal geklickt werden, weil 2 Linien tGbereinander liegen.

SchnellbemaBung

Mit diesem Befehl kdnnen Sie mehrere MaBpunkt mit einer Auswahl z.B. Fenster, Kreuzen oder durch
Klick wahlen. Nach der Auswahl der Objekte, kénnen Sie Uber die rechte Maustaste die BemaBungsart

wahlen (Basislinie, Koordinaten...).

i

rd

Schaltflache

® Multifunktionsleiste: Beschriften Register » BemalBungen Gruppe » SchnellbemaBung

£ menii: BemaBung » SchnellbemaBung

i
8 werkzeugkasten: BemaBung | %

EE Befehlseingabe: sbem

i
® Befehl: shem . oder m Beschriften / BemaBungen /
Sbem
Prioritét der assoziativen BemaBung = Endpunkt
e Geometrie fir BemaBung wéhlen: kreuzen wie dargestellt
e Geometrie fir BemaBung wéhlen: .

e Position der BemaBungslinie angeben oder Punkt oberhalb
der Geometrie klicken

e [Ausgezogen/Versetzt/BAsislinie/Koordinaten/Radius/Durch
messer/bezugsPunkt/BEarbeiten/Einstellungen]
<Ausgezogen>:10

Anmerkung: Alternativ kdnnen Sie Uber Erweiterung einen Abstand
zu einer Ecke zeigen. Geben Sie den Wert 10 ein und bestatigen Sie
dann mit RETURN.

Gedruckt am 11.02.2010
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BemaBen Sie auch die Seite. Achten Sie darauf, dass bei der 4 m., 4,
SchnellbemaBung die bestehenden MaBe nicht mit ausgewahlt werden, | ________ | . J
weil sie sonst durch die neue SchnellbemaBung ersetzt werden.

i
® Befehl: shem . oder ":" Beschriften / BemaBungen / Sbem ; :
Prioritat der assoziativen BemaBung = Endpunkt
e Geometrie fir BemaBung wéhlen: klicken Sie das groBe und
das kleine Rechteck
e Geometrie fir BemaBung wéhlen:

Die Punkte, die innerhalb des Kreuzen-Fensters liegen, werden vom
Strecken beeinflusst.

e Befehl: str J oder |:—»_, Start / Andern / Strecken = .
Objekte, die gestreckt werden sollen, mit Kreuzen-Fenster oder : :
Kreuzen-Polygon wahlen...

¢ Objekte wahlen: wie dargestelit kreuzen . : :

e Objekte wahlen: 4 -

e Basispunkt oder Verschiebung angeben: -10,0

e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der '
Verschiebung verwenden>: h

10

a0

40 20 30

Strecken der Nut
Die Nut soll 10 Einheiten tiefer werden:

yi]

e Befehl: str J oder |:—'—« Start / Andern / Strecken 40 20, 30
Objekte, die gestreckt werden sollen, mit Kreuzen-Fenster oder
Kreuzen-Polygon wéhlen...

e Objekte wahlen: wie dargestellt

e Basispunkt oder Verschiebung angeben: 0,-10

e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der
Verschiebung verwenden>: .

20

80
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20 10 20

Strecken 10 Einheiten nach links

e Befehl: str d oder |:—'—\ Start / Andern / Strecken

e Objekte wéhlen: wie oben dargestellt

e Basispunkt oder Verschiebung: -10,0 4

e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der
Verschiebung verwenden>: J

Tir in der Wand verschieben

Die Tur soll in der Wand um 21 Einheiten nach links verschoben 04
werden.

142 110 o 24

24

e Befehl: str J oder |:—'—« Start / Andern / Strecken

Objekte, die gestreckt werden sollen, mit Kreuzen-Fenster
oder Kreuzen-Polygon §

e wahlen... Uber Tiir kreuzen

252

Objekte wahlen: Entgegengesetzte Ecke angeben: 4
gefunden

Objekte wahlen:

Basispunkt oder Verschiebung angeben: -21,0

Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten
Punkt der Verschiebung verwenden>:
Léschen Sie alle Objekte in der Ubungszeichnung:

e STRG+A
e Befehl: LO . oder ENTF-Taste

24 15 110 121 P4

[ ]
24

252

24

400

Skalieren oder Varia
Der Befehl dient zum Verkleinern oder VergréBern von Objekten.

Sie bendtigen einen Basispunkt, der seine Position bei der GréBenanderung beibehélt und einen Faktor,
um welchen skaliert wird.

B Multifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe » Skalieren

¥ menii: Andern » Skalieren
5] Werkzeugkasten: Andem D]

Befehl: v . oder )| Start/ Andern / Skalieren
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VergréBern auf das Doppelte \

e Befehl: v .1 oder L start/ Andern / Skalieren

VARIA {
e Objekte wahlen: Entgegengesetzte Ecke angeben: Klicken Sie ooonrnrn e :
das Rechteck é

e Objekte wéhlen:d
e Basispunkt angeben:Klicken Sie den Eckpunkt
e Skalierfaktor angeben oder [Kopie/Bezug] <1.0000>: 2

Vieleck oder Polygon
Ein Polygon ist ein gleichseitiges Vieleck, das aus einer Polylinie aufgebaut wird.

Schaltflache

8 multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe = ~ » Polygon

% menii: Zeichnen » Polygon

N

, (O
£ werkzeugkasten: Zeichnen '/

EE pefehlseingabe: polygon

A
i

Befehl: pg .Joder '/ Start/ Zeichnen / Polygon

Polygon zeichnen

™,
]

e Befehl: pg J oder \__/ Start/ Zeichnen / Polygon
e POLYGON Anzahl Seiten eingeben <4>: 6 J

¢ Polygonmittelpunkt angeben oder [Seite]: 100,100
e Option eingeben [Umkreis/Inkreis] <U>: i

® Kreisradius: 25

. . Inkreis
Inkreis zeichnen

e Befehl: Befehl: k 4 @ Start / Zeichnen / Kreis
¢ KREIS 3P/2P/TTR/<Mittelpunkt>: 100,100

e Durchmesser/<Radius>: 25

e Oder Kreis mit 3 Tangenten
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Polygon mit Umkreis

N

Befehl: pg J oder \.,us Start / Zeichnen / Polygon
Anzahl Seiten <6>:

Seite/<Polygonmittelpunkt>: 200,100
Umkreis/Inkreis (U/l) <I>:u 4 (Umkreis)
Kreisradius: 25

Befehl: k o

Umkreis zeichnen

KREIS 3P/2P/TTR/<Mittelpunkt>: 200,100 .1
Durchmesser/<Radius> <25.00>: . (bestétigt

Polygon durch Zeigen der Seitenlange

AN

Befehl: pg . oder \__/ start/ Zeichnen / Polygon
POLYGON Anzahl Seiten eingeben <6>: 3
Polygonmittelpunkt angeben oder [Seite]: s J

Erster Endpunkt der Seite: oberen markierten Endpunkt
Zweiter Endpunkt der Seite: unteren markierten Endpunkt

Anmerkung: Werden die Punkte im Uhrzeigersinn geklickt, ,klappt“ das neue
Polygon nach auBen, werden sie gegen den Uhrzeigersinn geklickt, zeigen sie
nach innen zum Zentrum.

Ubung 21: Polygon
Inkreis

Aktivieren Sie ,Spur
[ ] spurverfolgung ein (F10)

mit polaren

Winkeleinstellungen* Polare Winkeleinstellungen
Geben Sie 30 Grad s
als Inkrementwinkel 20 A
ein

[ ] Zusatzliche Winkel
Beim Objektfang [ '
sollte Mittelpunkt aktiv
sein.

Gedruckt am 11.02.2010
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Umkreis

|l Entwurfseinstellungen

Fang und Raster| Spurverfolgung | Objekifang | Dynamische Eingabe | Schnelleigensch

Objekifangspur-Einstellungen
() Spur nur orthogonal

@_:I Spur mit polaren Winkeleinst

Paolare Winkelmessung
() Absalut

() Relativ zu letztem Segment
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Kreis tangential im gleichseitigen Dreieck
positionieren

Befen: Befe: k . 1O start Zelchnen / Krels /\

e Ziehen Sie mit der Maus Uber die beiden
Mittelpunkte — wie angezeigt — klicken Sie
nichts an.

e Bewegen Sie die Maus so weit nach unten,
bis Sie die Anzeige wie rechts dargestellt
sehen.

¢ Klicken Sie den Mittelpunkt unten, um den
Radius zu zeigen.

Mittelpunkt: < 330°, Mittelpunkt: < 210°

Rechteck Optionen / Kontextmenii
Beim Erstellen des Rechtecks kénnen Sie einige Einstellungen treffen.

Die Einstellungen werden gespeichert, solange die Zeichnung geéffnet bleibt. Nach dem SchlieBen und
erneut Offnen werden die Einstellungen automatisch zuriickgesetzt. Wenn die Zeichnung nicht
zwischendurch geschlossen wurde, kdnnen Sie die Einstellungen durch erneuten Aufruf des Befehls und
Eingabe 0 fir Breite, Radius oder Abstand zuriickgesetzt werden. Sie kénnen bestehende Objekte tber
Andern / Eigenschaften anpassen.

Fasen der Ecken bei der Erstellung des Rechtecks.

Fasen
Erhebung legt das Rechteck auf eine vorgegebene Z-Hohe. Erhebung
Abrunden rundet die 4 Ecken ab. Abrunden
. ) . . ) . . . . . Objekthohe
Objekthéhe gibt eine Seitenhdhe vor. Sieht aus wie 3D, ist aber nur eine leere Hille Breite

Breite stellt eine Linienbreite ein. Bleibt erhalten.

Fasen

e Befehl: re 4 oder m Start / Zeichnen / Rechteck

e Ersten Eckpunkt angeben oder
[Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthéhe/Breite]: F J

e Ersten Fasenabstand fir Rechtecke angeben <0.0000>: 5

e Zweiten Fasenabstand flir Rechtecke angeben <5.0000>:

e Ersten Eckpunkt angeben oder
[Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthéhe/Breite]: 50,50

¢ Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]: @60,40
J
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Abrunden

e Befehl: re 4 oder m Start / Zeichnen / Rechteck

e Ersten Eckpunkt angeben oder
[Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthéhe/Breite]: A J

e Rundungsradius fur Rechtecke angeben <0.0000>: 5

e Ersten Eckpunkt angeben oder
[Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthdhe/Breite]:

¢ Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]:
@60,40 4

Breite

Die Linienbreite wird grundsatzlich Uber die Layer gesteuert. Sie kébnnen aber in
den Optionen des Rechtecks, wie bei der Polylinie eine Linienbreite einstellen.
Diese bleibt aber erhalten und muss nach Befehlsausfliihrung zuriickgesetzt
werden.

e Befehl: re 4 oder m Start / Zeichnen / Rechteck

e Ersten Eckpunkt angeben oder
[Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthéhe/Breite]: B

e Linienbreite fir Rechtecke angeben <0.0000>: 2

e Ersten Eckpunkt angeben oder
[Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthdhe/Breite]:

¢ Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]:
@60,40

Objekth6he
Das Objekt wird mit einer Seitenhdhe gezeichnet. Nicht wirklich dreidimensional.

e Befehl: re J oder m Start / Zeichnen / Rechteck

e Ersten Eckpunkt angeben oder
[Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthéhe/Breite]: O

e Erhebung fir Rechtecke angeben <0.0000>: 50

e Ersten Eckpunkt angeben oder
[Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthdhe/Breite]:

e Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]:
@60,40 4
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| )

3D-Ansicht | 150-Ansicht S0
(¥ 150-Ansicht NO

e Ansicht / Ansichten / ISO-Ansicht SO (slidost)

Stellen Sie das Objekt verdeckt dar.

[‘:ﬂ Oben

e Befehl: vd . (verdecken) ) unt
nten
Ansicht oben (7 inks

e Ansicht / Ansichten / Oben

Kontextmenii bzw. Optionen bei der Auswahl der Rechteckabmessungen

e Definieren des Rechtecks Uber die Flache
e Lange und Breite eingeben
e Drehwinkel des Rechtecks eingeben

Rechteck liber Flache

e Befehl: re J oder g Start / Zeichnen / Rechteck

e Ersten Eckpunkt angeben oder [Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthdhe/Breite]:
50,50 4

e Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]: F J

¢ Flache des Rechtecks in aktuellen Einheiten angeben <100.0000>: 200

e Abmessungen des Rechtecks berechnen auf Grundlage der [Lange/Breite]
<Lange>:L 4

e Lé&nge des Rechtecks eingeben <50.0000>: 25

Rechteck Giilber Abmessungen

e Befehl: re 4 oder ‘U Start / Zeichnen / Rechteck

e Ersten Eckpunkt angeben oder [Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthéhe/Breite]:
50,50 4

e Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]: A

e Lange der Rechtecke angeben <25.0000>: 30 J

¢ Breite der Rechtecke angeben <8.0000>: 15

e Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]: Punkt klicken
oberhalb oder unterhalb klicken, um das Rechteck nach oben oder nach unten
zu orientieren.

Gedruckt am 11.02.2010
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Rechteck uber Drehung

e Befehl: re 4 oder D Start / Zeichnen / Rechteck
e Ersten Eckpunkt angeben oder [Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthéhe/Breite]: 50,50 .1

e Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]: d J
e Drehwinkel angeben oder [Punkte auswahlen] <30>: 90

e Anderen Eckpunkt angeben oder [Fldche/Abmessungen/Drehung]: a J

e Lange der Rechtecke angeben <30.0000>: J

e Breite der Rechtecke angeben <15.0000>:

e Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]: Punkt links oder
rechts fiir Orientierung klicken

Layer

Layer sind als Schichten bzw. Folien zu sehen, die man nach Bedarf ein oder ausschalten kann. Auf der
obersten Folie — dem aktuellen Layer — wird gezeichnet.

=

=

Schaltflache

8 multifunktionsleiste: Registerkarte Start» Gruppe Layers Layereigenschaften-Manager
¥ menii: Format » Layer

EE pefehlseingabe: layer (oder 'layer als transparenter Befehl)
E;:B
Befehl: La J oder Start / Layer / Layereigenschaften

Zusammengehdrende Objekte sollten auf einem Layer gezeichnet
werden. Fir z.B. Schraffur, BemaBung, Mittellinien oder auch
Objekte bestimmter Gewerke wie Haustechnikobjekte sollten eigene Maltext

Layer angelegt werden.
Bemalungen

Ohbjekte
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. Allgemein -
Eigenschaft VonLayer | Farbe VonLayer
e Verwenden Sie grundsatzlich die Farbe, den Linientyp Layer “VARIERT™
usw. VonLayer.Wenn z.B. die Farbe geéndert werden Vonlayer S8
soll, muss lediglich im Layermanager die Farbe fiir den Linientypfaktor 1
. . . Plotstil VonFarbe
Layer gedndert werden. Wenn den Objekten die P—
. . " . Linienstarke VonLayer
Eigenschaften zugewiesen wurden, miissen Sie vor dem Hyperlink
Andern die Objekte wahlen. Das wird interessant, wenn Objekthohe 0
man Tausende von Objekten hat. ' '
Aber auch da gibt es Rat, indem man Uber den
Eigenschaftendialog alle Objekte wahlt und die
Eigenschaften auf VonLayer stellt.
e Zeichnungsobjekte nehmen die Eigenschaften des
Layers an, auf welchem sie liegen. In den Eigenschaften
des Objekts sollten Farbe, Linientyp und Linienstarke auf
VonLayer eingestellt sein.
e Wenn Sie nun die Layerfarbe, den Linientyp oder die
Linienstarke des Layers andern, werden alle Objekte
beeinflusst, die auf diesem Layer liegen — sofern am
Objekte die Eigenschaft auf VonLayer eingestellt ist.
x e —
o | Aktueller Layer: 0 Lay Q |
E |5 F 5 g RV o p
£5 Filter || 5. Name E. Z... S...Fa...  Lnien...  Linienstarke Plotsti P.. F.| B
= £7 ALLE ' 0 § & of B w...Conti... Vorgabe = B
£7 Ale verwendeten Laver o poy § % o M rot Conti.. —— Vorgabe = B
5 = Defpoints ¥ 3t of B w.. Conti. —— Vorgabe B
o < Kontur_dick |% % of B w..Conti.. === 050mm =
c < Kontur_duenn | ¥ % of B w...Conti... —— Vorgabe =
g = Mitte ¥ & of B b... ACAD... —— Vorgabe = B
o = Schnitt % T o’ M rot ACAD... —— Vorgabe = B
'g <= Schraffur % & off B m...Conti... —— Vorgabe ===
g ¥ ® ot Conti. %
g = Verdeckt ¢ ¢ of M 2... Conti... —— Vorgabe = B
o
gl
% e «||« 5
= ALLE: 10 Layer angezeigt von 10 Gesamtlayern

Layer-Symbole

B

H
o
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Neuen Layer erstellen

Layer I6schen: Nur mdglich, wenn er nicht aktuell ist und keine Objekte auf dem Layer liegen.

Layer aktuell schalten. Geht auch mit Doppelklick auf den Layer. Der Layer darf nicht gefroren sein.
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? Neuer Eigenschaftenfilter
[
li_% Neuer Gruppenfilter

% Layerstatusmanager aufrufen

e Erstellen Sie die oben dargestellten Layer.

Layernamen andern

e Sie kénnen Layernamen éndern, indem Sie auf den Layer klicken, kurz warten und noch einmal
klicken oder wéhlen Sie den Layer und driicken Sie die Taste F2.

Linienstarke: Normen

Die Linienstarken sind z.B. in folgenden Normen geregelt:
DIN 1356-1m

DIN EN ISO 128-20

DIN EN ISO 128-21

DIN EN ISO 128-22

DIN EN ISO 128-23 u.a.

Man verwendet in Zeichnungen grundsétzlich 2 Linienstarken.
Dinne Linie: 0.25mm (0.35)

Dicke Linie: 0.50 mm (0.70)

Haufig werden in der Praxis — abweichend von der Norm — zuséatzliche Linienstérken verwendet.

Linienstéarke Einstellungen

Die Linienstarke wird Uber die Objektfarbe (Layerfarbe) oder Gber die Plotstifttabelle gesteuert. Wenn Sie
im Layerdialog eine Linienstarke einstellen, kdnnen Sie diese beim Ausdruck anwenden.
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¢ Klicken Sie im Layerdialog in der Spalte
~Linienstarke“ auf den Eintrag ,Vorgabe*, um den

Wert zu andern.

e Klicken Sie auf VORGABE neben dem
Layernamen, um eine andere Linienstarke zu

wahlen.

e Weisen Sie dem Layer Kontur_dick die

Linienstarke 0.5 mm zu.

Tipp:

Im Plotmen( kann man die Liniendicke auch Uber
Plotstifttabellen steuern. Die Linienstarke kann Uber den
Schalter LST in der Statuszeile angezeigt werden.

Vorgabe-Linienstarke

Unter Vorgabe versteht man die
Grundeinstellung, die Sie unter
Start / Einstellungen /
Linienstarke finden:

L3 mim

v
N 20 pon

| Linienstarken-Einstellungen... .

Oder: Mit einem Rechtsklick auf
LST kénnen Sie die
Einstellungen andern.

e Die Linienstarke
VORGABE bedeutet,
dass die Einstellung
aus dem Menl
Format/Linienstéarke
Ubernommen wird. Die
Standardeinstellung ist
0,25 mm.

Gedruckt am 11.02.2010
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W Linienstarke

Linienstarken:

—— 005 mm
—— 009 mm
—— 013 mm
——  0.15mm
—— 018 mm
—— 020 mm
— 025 mm
0.30 mm
0.35 mm
0.40 mm

T

0.50 mm
0.50 mm

Qriginal:
Neu:

%2

oK | | Abbrechen | |

Hilfe

W Linienstarke-Einstellungen

Linienstarken

Einheiten zum Auflisten

TR .| OMimceom  OZol

VonBlock

Vorgabe & []Linienstérke anzeigen

0.00mm Vorgabe -

0.05 mm 9 | 0.25 mm w

0.09 mm Anzeigeskalierung anpassen

0.13 mm i

— Min. - ] Max.

A Aktuelle Linienstarke: VonLayer

oK | | Abbrechen | | Hiife

Seite 119



AutoCAD 2010 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Layer: Farbe andern kil Farbe wahlen X
Die Farbe wird durch Klick auf das Indexfarbe | True Color Farbbiicher
Farbsymbol gewahit. AutoCAD-Farbindex (ACI):

- - iei ------------------------
Die Qrundfarben finden Sie im unteren I A R R
e Prccceeseasce I EER e
WeiB bzw. schwarz werden automatisch T ] --.---.----
umgekehrt, wenn der EEE
Bildschirmhintergrund auf weiB bzw. e rrrrrr e rrr Pl
schwarz gestellt wird IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

) [ [ [ [ [ [
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

| ok || Abbrechen |[ e |

Farbbiicher ¥ Farbe wihlen

Wahlen Sie bei Bedarf aus den | Indexfarbe True Colar | Farbbucher
Farbblchern aus. Farbbuch:

Es ist aber von Vorteil, wenn Sie mit den PANTONE(R) process coated EURO +
!ndexfarben grbelten, weil die Zuordnung T Y RGB Entsprachuong
in den Plotstifttabellen schneller geht. PANTONE(R) color bridge CMYK EC - p.g“t 955
PANTONE(R) color bridge CMYK PC Grin: 0
PANTONE(R) color bridge CMYK UP Blaww 0
PANTONE(R) metallic coated

_—

PANTONE(R) Paints + Int _—
PANTONE(R) pastel coated :
=

—

PANTONE(R) pastel uncoated
PANTONE(R) process coated
PAMNTONE(R) process coated EURO
PANTOMNE(R) process uncoated
PANTONE(R) process uncoated EURO
PANTONE(R) solid coated
PANTONE(R) solid matte
ITPANTONE(R) solid uncoated

RAL CLASSIC

RAL DESIGN

—

ok || Abbrechen || Hitie
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Layer: Linientyp dndern i Linientyp whlen
Laden Si n Linientyp flr
ade S__e de entyp fu Geladene Linientypen
den gewdéhlten Layer: - ;
Linientyp Darstellung Beschreibung
* Klicken Sie im ACAD_ISO02W100 — — — —I1SOStrichlinie _______ ___ ______
Layermanager auf ACAD_ISO10W100 ——  —— —— IS0 Strichpunktlinie __.__.__.__.__.__
den Namen des Continuous ——— Solidline
vorhandenen
Linientyps.
e Kilicken Sie auf
Laden...
| ok | [ Abbrechen | | Laden. | | Hile |

e Wahlen Sie die o
Linientypen, die Sie |8 Linientypen laden oder neu laden g
laden méchten. [

e Bei gedrickter STRG-
Taste kdnnten Sie

Datei... I |acadiso.|in ‘

Verfigbare Linientypen

m__ehrere Llnlentypen Linientyp Beschreibung -
wahlen. SO Strichlinie ____ _ _____
. . ACAD_ISO03W100 ISO GestricheltmitAbstand__ -
Hinweis: ACAD_ISO04W100 ISO Lang gestricheltpunktient . .. .
Die Lange der gestrichelten ACAD_IS005W100 |50 Lang gestrichelt doppelpunktiert ___ .. ..
- - ACAD_ISO06WI00 ISO Lang gestrichelt dreifachpunktiert ____ .. ..
L'n'e_n kann Uber den Befe,hl ACAD_ISO07W100 ISO Punktiert. ...................
LK eingestellt werden. LK ist ACAD_ISO08W100  ISOLang kurz gestrichelt
der globale Skalierfaktor, er ACAD_IS009W100 ISO Lang kurz-kurz gestrichelt
verandert den Skalierfaktor in ISO Strichpunktiinie __.__.__.__.__.__.__.
der gesamten Zeichnung. ACAD_ISO11W100 ISO Zwei Striche. Punkt ____._ . _ . _ _ 2
ACAD ISOT2W100 IS0 Strich 7wei Punkts —

Uber die Eigenschaften des
Objekts kann der Skalierfaktor | ok | [ Abbrechen | | Hilie
fir das einzelne Objekt
geandert werden.

Wahlen Sie den Linientyp Acad_Iso10W100 fir den Symmetrielayer und bestatigen Sie mit OK.
Klicken Sie auf den Linientyp des Layers VERDECKT und wéahlen Sie den Linientyp Acad_Ilso02W100.
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Layersteuerung PETE E |
Q 4 of* I bem
Layer aktuell schalten Q 5 5 I Defpoints
. Klfcken S!e auf das Nachschlagefeld (wie recht§ .dargestellt). |.\;| T4 o i Kontur_dick ~ ‘
e Klicken Sie auf den Namen des Layers, der aktiviert werden —
soll, z.B. auf Kontur_dick. \/ i [l Kontur_duenn
() Lo Wl Mitte
Layer ausschalten Q 3 g [l schnit
¢ Klicken Sie auf das Nachschlagefeld Layerwerkzeugkasten. —
. . . Y -5 ] Schraffur
¢ Kilicken Sie auf die Lampe vor dem Layernamen. v
e Evtl. wird der Mauszeiger als Sanduhr dargestellt. Klicken Sie W Paf Il Text
einfach, es geht trotz der Sanduhr. () - of* [l Verdeckt
e Achten Sie darauf, dass der aktuelle Layer nicht ausgeschaltet
wird. Man kann trotzdem darauf zeichnen, aber man sieht es () Laf 0 -
nicht. ‘(‘;] _ﬁ_llqu . 0 ‘
Anmerkung: \_\ﬁ?ﬁd\“ Il bem ‘
Genauso kénnen Sie Layer sperren, frieren oder wieder zurlicksetzen. (A o i
Layereinstellungen & Layereinstellungen X
Die Einstellungen fur das ,Fading” der Layer bzw. Benachrichtigung iiber neuen Layer
ob verwendete Layer als solche angezeigt werden, "8 [ ] Neu zur Zeichnung hinzugefiigte Layer evaluieren

kénnen Sie in den Layereinstellungen &ndern.

e Klicken Sie dazu auf das Werkzeugsymbol in
der rechten oberen Ecke des
Layerialogfensters.

a

7]

Layer Gber Tastatur steuern : T
Layereinstellungen isolieren

Sie kénnen Layer auch sehr schnell Gber die Einstellung fiir Layer nicht isoliert

Tastatur ein bzw. ausschalten. (©) S Bk

Befehl: -layer . (Minus unterdriickt das (5] Laverfusbiendund|gesperm
Dialogfenster) YA
Aktueller Layer: "Kon_dick" Option eingeben In Papierbereichansichtsfenster verwenden

[?/Machen/SEtzen/Neu/EIn/Aus/FArbe/Ltyp/LStark
e/Plot/FRieren/Tauen/SPerren/ENtsperren/STatus]:

ein J (schaltet Layer ein)
Dialogfeld-Einstellungen

Layerfilter auf Layer-Werkzeugkasten anwenden
Dxerwenclete Layer

anToinan

Namensliste der einzuschaltenden Layer

eingeben:* . (Stern wéhlit alle Layer)

Option eingeben J
[?/Machen/SEtzen/Neu/EIn/Aus/FArbe/Ltyp/LSt
arke/Plot/FRieren/Tauen/SPerren/ENtsperren/

STatus]: OK | [Abbreche | [ Hilfe

Ansichtsfenster-Uberschreibungs-Hintergrundfarbe:
|0 203,236,255 v
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Layer ein / aus

Auf dem Layer kann nach wie vor gezeichnet werden.
Objekte, kdnnen mit der Objektwahl Gber die Tastatur ALLE oder STRG + A gewéhlt und geléscht -,

werden.

Layer gefroren / getaut

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Auf gefrorenen Layern kann nicht gezeichnet und nicht geléscht werden.

Layer gesperrt / entsperrt

Auf gesperrten Layern kann gezeichnet, aber nicht geléscht werden.

Layer drucken / nicht drucken

Wenn das Drucksymbol nicht durchgestrichen dargestellt wird, kdnnen diese Layer ausgedruckt

werden.

Der Systemlayer Defpoints wird nicht gedruckt, auf diesem befinden sich die Bezugspunkte der
BemaBung. Er wird automatisch erstellt, sobald eine BemaBung erstellt wird.

Bestehendes Objekt auf anderen Layer legen

Wahlen Sie ein Objekt.

Klicken Sie das Objekt an.

Wabhlen Sie einen Layer.

Beenden Sie durch ESC.

Das geht auch tber Eigenschaften oder
Schnelleigenschaften.

Anmerkung: Pickfirst muss auf 1 stehen.

Tipp:
Mit dem

Befehl Eigenschaften lbertragen kénnen Sie

ebenfalls Objekte auf einen Ziellayer lbertragen.

. [
Rufen Sie ,Eigenschaften anpassen” auf: =%
Wahlen Sie das Objekt auf dem gewiinschten
Layer.

Wahlen Sie das Objekt, das auf diesen Layer
Ubertragen werden soll.

Gedruckt am 11.02.2010
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Layer wechseln {iber Andern / Eigenschaften

¢ Klicken Sie das Objekt an.
e Wabhlen Sie in den Schnelleigenschaften den
gewulnschten Layer.

Oder:
Befehl: e J oder Eigenschaften - u
Start / Eigenschaften

e Oder Doppelklick auf das Objekt

¢ Im oberen Bereich finden Sie die allgemeinen
Eigenschaften wie Layer, Linientyp usw.

e Wabhlen Sie im Nachschlagefeld den
gewulnschten Layer.

Systemlayer

Es gibt einige Layer, die AutoCAD automatisch anlegt.

Layer O

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

v ||®

B VonlLayer
bem
Linientyp bem A
] Defpoints
Kontur_dick
‘Kontur_duenn
Mitte
Schnitt
Schraffur
Text
Verdeckt

Der Layer 0 ist in jeder Zeichnung vorhanden. Blocke passen die Farbe, Linienstarke und Linientyp
automatisch an den Layer an, auf welchem sie eingefligt werden. Das tun sie aber nur, wenn sie auf dem

Layer O erstellt wurden.

Layer Defpoints

Auf dem Layer Defpoints befdinden sich die Definitionspunkte der BemaBung. Dieser Layer wird mit der

ersten BemaBung in der Zeichnung erstellt.

Es gibt noch weitere Systemlayer, die hier aber nicht weiter angesprochen werden.

Layerwerkzeuge
Es gibt eine Reihe von Layerwerkzeugen.
Die Layerwerkzeuge finden Sie unter Start / Layer.
Hier werden nur ein paar angesprochen.
=

-

=7
= Objektlayer zum aktuellen Layer machen.

Mit diesem Werkzeug aktivieren Sie den Layer des angeklickten

Objekts.

LK
ol

d Objekte des Layers anzeigen

Verwenden Sie dieses Werkzeug, um anzuzeigen, welche

Objekte sich auf diesem Layer befinden.
Rechts werden alle Objekte dargestellt.
Unten wird nur der Layer Kontur angezeigt.

Im Aufbauskript finden Sie eine Ubung, in welcher Layer

zusammengefihrt werden.
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W Layeranzeige - Layer: 9

X

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

[ ]| v
0
Bemaltung
DeEoints
Lauout
Mittellinie
Text
Titelblock
Verdeckt 2 ¢
Beim Beenden wiederherst [ Hilfe ] | SchiieRen
Tipp:
Wenn Sie per Drag & Drop (ziehen und ablegen) Zeichnungsobjekte aus einer anderen Zeichnung in die
bestehende Zeichnung ziehen, oder Uber Einfligen / Block in die bestehende Zeichnung einfligen,
werden die in der fremden Zeichnung enthaltenen Layer ebenfalls eingeflgt.
x - = : -
Layer Giber das DesignCenter einfiigen o s - , @ & 4
. ) = Ordnerl Geoffnete Zeichnungen |P|'0T_gk0||
Wenn Sie Layer aus einer bestehenden Gedfinete Zeichnungen X = A
Zeichnung einfllgen méchten, geht das % Mb_Tor_2009.dwg - Schraffur
entweder indem Sie die komplette Zeichnung = M plldwg
einfiigen oder ziehen Sie (iber das % Bemstile
. . N & Blacke
DesignCenter nur die Layer in die aktuelle =
) i Blocks
Zeichnung. 1, Dimstyles g
e STRG + 2 ruft das DesignCenter auf. £ Layer Text
. . .. &= Layergruppen
¢ Klicken Sie auf ,Gebffnete 7 Layers
Zeichnungen*, wenn die Zeichnung mit Layouts
den bendtigten Layern geoffnet ist, Linetypes g
.. L . . = Linientypen
sonst wéahlen Sie die Zeichnung im % Muli-Fihrungsiir
Explorer. Verdeckt v

¢ Klicken Sie auf ,Layer*.

e Markieren Sie die Layer und ziehen sie
bei gedriickter linker Maustaste in die
aktuelle Zeichnung.
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Zeichnungsvorlage andern

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

g CIGEE

Nun sind die Layer erstellt. Die sollen natlrlich in kiinftigen Zeichnungen verfiigbar
sein. Der Konturlayer soll bei jeder neuen Zeichnung aktuell sein, also schalten Sie

ihn nun aktuell.

Zoom Grenzen

Zoomen Sie die Ansicht so, wie sie bei jedem Start erscheinen soll.

Doppelklicken Sie auf die mittlere Maustaste oder

e Befehl:zo

e Fensterecke angeben, Skalierfaktor eingeben (nX oder nXP) oder E ey
[Alles/Mitte/Dynamisch/Grenzen/Vorher/FAktor/FEnster/Objekt] <Echtzeit>: g

J

unter.

. . . . . . Speichern %
e Rufen Sie den Speichern-Dialog auf (STRG + S) oder wéhlen Sie Speichern unter

3

e Wahlen Sie den Dateityp *.DWT (Drawing Template = Zeichnungsvorlage)
e Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen A4.

Eigene Dateien

*

Fawvoriten

|8 Zeichnung speichern unter

Speicherm unter: |@Temp|ate

v‘ R @. X = Ansicht * Exiras -

Name -~

) PTWTemplates

[ SheetSets

oo A4 dwit

el acad3D.dwt

[ acad -Named Plot Styles3D.dwt
x| acad -Named Plot Styles.dwt

[ear acad.dwt

e acadiso3D.dwt

e acadISO -Named Plot Styles3D.dwt
[ acadISO -Named Plot Styles.dwt
s acadiso.dwt

e Tutoriak-iarch.dwt

[ear Tutorial-iMfg.dwt

s Tutorial-mArch.dwt

[sa Tutorial-mMfg.dwt

< ] |

Grobe

66 KB
150 KB
150 KB

49 KB

49 KB
150 KB
149 KB

49 KB

49 KB

60 KB

61 KB

63 KB

63 KB

Typ

Datei
Datei
Autot
Autol
Autol
Autot
Autol
Autol
Autot
Autol
Autol
Autot
Autol
Autol
Autot

b3

[ | Miniaturansichten von Plan und Ansicht jetzt aktualisieren

Vorschau

Dateiname:

v | Speichem

Dateityp: |AutoCAD-ZeichnungsvorIage (*.dwt)

w | Abbrechen
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e Bestétigen Sie die Beschreibung mit OK.

e SchlieBen Sie die Zeichnung

e Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus
Ihrer Vorlage A4.

e Die Zeichnung beinhaltet alle Layer, die
Sie erstellt haben.

e Spater werden Sie in der
Vorlagezeichnung das Schriftfeld
einfigen und die
BemaBungseinstellungen angelehnt an
DIN 406 einstellen.

Schraffur

N

Schaltflache

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Beschreibung

Maleinheiten

|Metrisch “ |

Benachrichtigung uber neuen Layer
(@) Alle Layer als nicht abgestimmt speichem
() Alle Layer als abgestimmt speichermn

K

Abbrechen

Hilfe

® Multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe » Schraffur

& menii: Zeichnen » Schraffur

T

8 werkzeugkasten: Zeichnen

EE Befehlseingabe: SCHRAFF

Befehl: GS 4 oder Start / Zeichnen / Schraffur

Die Schraffur ist ein verbundenes Objekt.

Sie kdnnen die Schraffur in den Ursprung zerlegen, um einzelne Linien zu erhalten, das ist aber nicht

empfehlenswert.

Wenn Sie vor dem Schraffieren beschriften, wird der Text bzw. auch BemaBung bei der Schraffur

ausgespart.

Befehl: GS 4 oder Start / Zeichnen / Schraffur

Uber die Pfeile @ @ kénnen Sie die Darstellung erweitern oder reduzieren.
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I8& Schraffur und Abstufung §|
Schraffur |Absmﬁmg Umgrenzungen Inseln
Typ und Muster ATEITEET: Fim e [Vl Inselerkennung
auswahlen
: i Inselanzeigestil:
Typ: Vordefiniert b Hinzufiigen: Objekte 2 )
== auswahlen %"f/ 7"
Muster: ANGLE v D 7 @ 7 ’,
= P 7 4
Musterfeld: [ 5 Z 7 ?, ---- Z
B () Normal () Aulen () Ignorieren
Umgrenzungsbeibehaltung
Winkel und MaBstab Q
Umgrenzungen beibehalten
Winkel MaBstab: []Umgrenzungen b
0 e | |1 e | Optionen Objekityp:
[]Beschrifung ®
elativ zum Papierbere Umgrenzungssatz
= [v] Assoziativ
¥ |AI-cLueIIes Ansichtsfenster v | Neu
|:| []separate Schraffuren erstellen
Zeichnungsreihenfolge: HlsEE s EEE
|HinterUmgrenzung stellen v | Toleranz: EI Einheiten
Schraffurursprung
Optionen ibemehmen
(@) Aktuellen Ursprung verwenden = Eigenschaften
. iibemehmen (®) Aktuellen Ursprung verwenden
(") Festgelegter Ursprung
() Quell-Schraffurursprung verwenden
i
+
CL L]
U P
+
Abbrechen | [ Hile | &

Typ ,,Benutzerdefiniert* ﬁ Schraffur und Abstufung

Bei diesem Typ kénnen Sie den Abstand und den Schraffur |A55tuf'ung_
Winkel der Schraffurlinien selbst bestimmen.

Typ und Muster

Er eignet sich besonders dann, wenn man z.B. eine i
45° Standardschraffur bendtigt. =

o  Winkel einstellen

|Benuizerdeﬁniert - |

e Abstand eingeben

Musterfeld: —

e Umgrenzung hinzuflgen: 2
e  Punkt innerhalb der Umgrenzung wahlen,

die schraffiert werden soll. Winkel und Mafistab
D It Winkel:
oppe
PP 145 v

Erzeugt eine Kreuzschraffur, z.B. fiir eine
Randelung. [ |Doppelt

Abstand

Gedruckt am 11.02.2010 Seite 128



AutoCAD 2010 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

. Optionen
Schraffur als Beschriftung .
[ |Beschriftung ®
Wenn Sie diese Checkbox aktivieren, wird der Schraffurabstand
Assoziatig

automatisch an den DruckmaBstab angepasst.

Die Schraffur wird automatisch ausgeblendet, wenn in einem nicht []8eparate Schraffuren erstellen

vordefinierten MaBstab gedruckt wird. Das bietet sich an, wenn man ein Zeichnungsreihenfolge:
Detail drucken méchte, das schraffiert dargestellt werden soll. Bei allen Hinter Umgrenzung stellen v
anderen MaBstében soll das Objekt ohne Schraffur gezeigt werden.

Im Aufbauskript erfahren Sie mehr zum Thema ,Beschriftungsobjekte®.

Schraffu
Typ .,Vordefiniert“ chrafur | Abstufung

- . . T dM
Im Nachschlagefeld Benutzerdefiniertes Muster kdnnen Sie i

aus vielen Spezialschraffuren auswéhlen. Typ: Vordefiniert 4

Sie kdnnen hier keinen Abstand einstellen, aber den Abstand

Muster: AMNGLE
Uber die Skalierung &ndern. -
Hinweis: o ANSI31
Die vordefinierten Schraffurmuster sind in der Datei acad.pat ANSI32
gespeichert und kénnen mit etwas Aufwand geandert oder ANSI33
itert d Winkel und Mafstab ANSI34
erweitert werden. v
Winkel: ANSI36
45 v ANSI37
ANSI38
AR-B816
AR-B816C

Wahlen Sie aus den vordefinierten
Mustern aus.

X

W Schraffurmusterpalette

ANS| | 150 | Andere vordefinierte | Benutzerdefiniert

Hinweis:
Verwenden Sie die SOLID-Schraffur, um . FECE -
Flachen zu flllen. SOLID

Sehr enge Schraffurabstédnde bremsen
die Anzeigegeschwindigkeit massiv.

AR-B816 AR-BE16C

AR-B38 AR-BRELM

AR-BRSTD AR-CONC 4

ok | | Abbrechen | | Hife
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Ursprung der Schraffur
Sie kénnen bestimmen, wo die erste Schraffurlinie beginnen soll.

e Erstellen Sie die Zeichnung auf der folgenden Seite.
e Fugen Sie auf dem Schraffur-Layer die Schraffur ein.

Modify

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

. | Eigens

Schraffur: Super Hatch
+ aibt es die Funkti - w - Breakcine Symbol
Im Expressmenl gibt es die Funktion ,Super Hatch®, mit Fie tool | B Super Hatch..

welcher Sie einfach aus Zeichnungsobjekten einen neuen
Schraffurtyp definieren kénnen.

Schraffurfehler
Schraffur ,gestrichelt”
Wenn die Schraffur ,gestrichelt* dargestellt wird, prifen Sie ob der

Linientyp des Layers, auf welchem die Schraffur liegt unterbrochen ist.

Internen Punkt wéahlen

Die zu schraffierende Flache wird grundsétzlich durch Klick in die
Flache und nicht wie sonst durch die Auswahl von Objekten gewahlt.

Umgrenzungen Entfernen

Wenn Sie durchgehend mehrere Flachen schraffieren méchten,
wahlen Sie ,Umgrenzungen entfernen”.

Normale Inselerkennung

Jede zweite Flache von auBen nach innen wird schraffiert.

AuBere Inselerkennung

Nur die Flache, die geklickt wird, wird schraffiert.

Inselerkennung ignorieren

Mit dieser Option werden alle innerhalb der geklickten Flache
liegenden Inseln schraffiert.

Gedruckt am 11.02.2010
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Abbildung 1: T= 40 mm

Ubung 22: Benutzerdefinierte Schraffur i | S

e Setzen Sie den Layer Schraffur aktuell.
e Wahlen Sie die benutzerdefinierte Schraffur. - © Ak
e Waihlen Sie 45°und 3 Einheiten Abstand. ’

e Wabhlen Sie die geschlossenen Flachen durch Klick &
e RMT Voransicht oder Eingabe, wenn Sie sicher sind, dass die
Schraffur passt.

Inselerkennung Abstandstoleranz

Die zu schraffierenden Flachen werden nicht richtig erkannt. Die Tz 0 BN
Schraffurflache muss — je nach Einstellung der Abstandstoleranz —
komplett geschlossen sein.

Abstandstoleranz

Wenn Licken in der Schraffur vorhanden sind, erhéhen Sie den
Wert fiir die Abstandstoleranz.

Flachen innerhalb werden schraffiert

Schalten Sie um auf ,AuBere Inselerkennung®, um nur die Flache zu schraffieren, die Sie angeklickt haben.
Wird trotzdem alles schraffiert, sind die Begrenzungslinien unterbrochen.
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BemaBung
Die BemaBungsbefehle finden Sie: M myDin v
¢ In der Multifunktionsleiste im Register B PMOE B - A A
Beschriftung und 2o
e im Meni BemaBung und = = .
e im Werkzeugkasten BemaBung (klassische 77 BB @[] A3 ][] e [ | b
Ansicht) |{:J BemaBungen . |>|

CIEd
Die BemaBungsregeln sind in der Norm DIN 406
hinterlegt.

Wenn es der besseren Lesbarkeit von Zeichnungen
dient, kbnnen BemaBungsregeln umgangen werden.

e Die BemaBung beschreibt die Dimensionen eines Einzelteils oder einer Baugruppe auf einer
technischen Zeichnung in Zahlen. Die im Allgemeinen verwendete MaBeinheit (mm) muss nicht
angegeben werden.

¢ Die eigentliche MaBzahl wird als NennmaB bezeichnet. Werden dem NennmaRB keine weiteren
Zusétze angefligt, gilt eine FreimaBtoleranz, welche im Schriftfeld festgelegt ist. Z.B. ISO 2768-m.

e Das NennmalB kann aber mit verschiedenen Zuséatzen, wie Toleranzen und Passungen, versehen
werden. Ein vorgestelltes Zeichen (Prafix) weist darauf hin, dass es sich bei dem MaB z.B. um einen
Durchmesser (%%c bzw. ALT + 0248 auf dem Nummernblock), einen Radius (R) oder einen
quadratischen Querschnitt handelt.

e Ein unterstrichenes MaB, deutet darauf hin, dass die Zeichnung an dieser Stelle von der MafBzahl
abweicht.

e Ein Rahmen um das MaB legt fest, dass dieses MaB von besonderer Bedeutung ist und nach der
Fertigung gepruft werden muss.

e Die BemaBung wird mit diinner durchgezogener Linie gezeichnet.

¢ Sie sollte auf einem eigenen Layer erstellt werden: Linienstarke 0.35 (bei 0.7/0.35) oder 0.25 (bei
0.5/0.25), um sie bei Bedarf ausblenden zu kénnen.

e MaBzahlen kénnen auf einem anderen Layer liegen als die MaBlinien und Hilfslinien.

30-Orhik
abfrage

v Bndern
Andern II
Ansicht
Ansichtsfenster
Arbeitsbereiche

Einschalten der Symbolleiste BemaBung

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Symbolleiste, wenn
Sie in Auto klassisch arbeiten. Wahlen Sie den Eintrag BemaBung

v Bemalung

A 1P

Gedruckt am 11.02.2010 Seite 134



AutoCAD 2010 Grundlagen

BemaBungsstil

Im BemaBungsstil sind die Darstellungseigenschaften der
BemaBung hinterlegt.

e Wenn Sie BemaBungsobjekte auswahlen und im
Nachschlagefeld den Stil &ndern, wird der gewahlte Sitl
auf die gewahlten Objekte tbertragen.

Gedruckt am 11.02.2010
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Beschreibung der Symbole
Befehl

LinearbemaBung

Ausgerichtete BemaBung

Bogenlange bemaBen

KoordinatenbemaBung

RadiusbemaBung

Verkirzte RadiusbemaBung

DurchmesserbemaBung

WinkelbemaBung

SchnellbemaBung

BasislinienbemaBung

Weiterfiihrende BemafBung

BemaBungsplatz

BemaBungsbruch

Toleranz

Mittelpunkt

Gedruckt am 11.02.2010
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Prifung (Prifman)
|~.-""j
Verk(rzt linear A
MaBtext &ndern, schrag bmed L J
MaBtextposition &ndern Dimted
= | el | =i
BemaBungsstil anwenden myDin ﬂ
Koord_ISO
[myDin |
STANDARD
BemaBungsstil bms BemaBungen

Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4. Die nachfolgenden Anderungen sollen danach wieder
in der Vorlage gespeichert werden.

Die BemaBungsbefehle in der Multifunktionsleiste: | | myDin
Wenn Sie einen kurzen Moment mit dem Mauszeiger auf einem der Symbole ydroall3 il
verweilen, wird angezeigt, wie der BemaBungsbefehl anzuwenden ist. BemaBung __L_
[s
r_1 myDin - | ‘ Linear
sl S =

Bemalung ‘l‘ = |'7'| Hﬂl I-‘_;] r—"l A"r A\‘y Ausgerichtet
?. B @ H "\; b=l | ool | =t | | i .,] Winkel
i BemaBungen ‘:

&3 | ;/,—u Bogenlange

@ Radius

Y
| Durchmesser
?\ Verkirzt

0D X
¥ Koordinatenbemabun
s g
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BemaBung erstellen

Objektfang-Punkte der Schraffurendpunkte werden bei alteren AutoCAD-
Versionen auch als BemaBungspunkte erkannt. Schalten Sie dort den
Layer Schraffur aus, bevor Sie mit der BemaBung beginnen. Seit
AutoCAD 2006 kénnen Sie diese Funktion im Men(
Extras/Optionen/Entwurf ausschalten:

Objekifang-Optionen

[V] Schraffierte Objekte ignorieren
[ ]Z-Wert durch aktuelle Erhebung ersetzen
[v] Negative Z-Objektfange fiir dynam. BKS ignorieren

Tipp: Zuerst bemaBen und beschriften, dann schraffieren. So wird in der
Schraffur der Text automatisch ausgespart.

LinearbemaBung

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

13- [ Bemabung -

Y

Lo O

) &) &) ) ) ) &) &C

Lf §* i Bemabung %J
¥ o5 [ Defpoints

1 o [ Konstruktion_dick

L o [ Mitte

f o [ Schraffur

T o i Text

f o ] Verdeckt

Die LinearbemaBung wird fiir den horizontalen oder vertikalen Abstand zweier Punkte in der aktuellen X-/Y-

Ausrichtung verwendet.

]

Schaltflache

8 multifunktionsleiste: Start Register » Beschriftung Gruppe » BemaBungs Dropdown » Linear

% Menii: BemaBung » Linear

£ werkzeugkasten: BemaBung

EE pefehlseingabe: bemlinear

Befehl: bmlin J oder Beschriftung /

e Befehl: bmlin 4 oder Beschriftung /

e Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder <objekt Wahlen>: Linke Ecke klicken

e Anfangspunkt der zweiten Hilfslinie angeben: Rechte Ecke klicken

e Position der BemaBungslinie angeben oder

e [Mtext/Text/Winkel/Horizontal/Vertikal/Drehen]: 10 J (verwenden Sie die Erweiterung, um die
MaBlinie im Abstand von genau 10 Einheiten zu platzieren oder klicken Sie die gewiinschte

Lage der MaBlinie)
e MaBtext =40
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40

f——————— P — et 4@
B

A‘ Position der BemaBungslinie angeben oder EIHE

e Befehl: bmlin 4 oder Beschriftung /

e Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder <objekt Wahlen>:
klicken Sie den linken unteren Eckpunkt Q

e Anfangspunkt der zweiten Hilfslinie angeben: zen . (Objektfang Zentrum)
Von Klicken Sie das Zentrum des Kreises

e [Mtext/Text/Winkel/Horizontal/Vertikal/Drehen]: Bewegen Sie den
Mauszeiger (ber den linken unteren Eckpunkt und ziehen Sie ihn dann
waagerecht nach links.

Zentrum

Position der MaBlinie

Eingabe Uber Erweiterung oder OTrack (F11 ein)
OTrack F11 ist eingeschaltet. Der benétigte Objektfang muss ebenfalls aktiviert sein. Im Beispiel oben war
es der Ofang Mittelpunkt im aktuellen Beispiel ist es der Ofang Lot.

e, Streichen® Sie mit dem Mauszeiger Uber einen Objektfang, z.B. den Endpunkt oder den
Mittelpunkt der Bezugslinie, zu der Sie den Abstand festlegen méchten.

e Geben Sie 10 ein, um den Abstand vom Eckpunkt (hier Lotrecht bzw. Hilfslinie) zu definieren und
driicken Sie die Eingabetaste.

Der Abstand der 1. MaBlinie vom Objekt soll nach DIN 406 10 Einheiten betragen, die folgenden MaBlinien
sollen weitere 7 Einheiten entfernt sein.

Eingeben des Abstandes:

Uber Objektfang Uber Hilslinie
R
| Mittelpunkt: 19.4636 < 180° | T Q
¥ | Position der BemaBungsiinie angeben oder EIH 10 |
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BemaBung durch Objektauswahl

Anstatt die beiden Endpunkte der Hilfslinien zu zeigen, kann auch die

40
BemaBungsgeometrie gewahlt werden.

Driicken Sie statt dem ,Anfangspunkt der ersten Hilfslinie” die
RETURN-Taste. Klicken Sie dann das Objekt an, das bemaBt werden
soll.

20

Das geht nicht, wenn das Objekt gespiegelt wurde, weil dann nur die
halbe Lange bemaBt wiirde.

e Befehl: bmlin 4 oder Beschriftung / H

e Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder <objekt
Wahlen>: .1 Hier mit RETURN bestétigen

e Zu bemaBendes Objekt wahlen: Objekt klicken

e Position der BemaBungslinie angeben oder
[Mtext/Text/Winkel/Horizontal/Vertikal/Drehen)]: zeigen Sie die
Position der BemaBungslinie durch Mausklick oder mit
OTRACK.

BemaBung horizontal oder vertikal
Hin und wieder I&sst sich die BemaBung nicht so anordnen, wie man es gerne mochte.

e Wabhlen Sie die Option ,hor” oder ,ver” bzw. liber das Kontextmeni horizontal bzw. vertikal, um
eine horizontale bzw. vertikale Lage der MaBlinie zu erzwingen.

Fase bemaBen *
Erstellen Sie rechts unten an der Skizze eine Fase 5x45°. |
L
e Befehl: bmlin 4 oder Beschriftung / 5 *
e Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder <objekt Wahlen>: —
(Objekt wéhlen)

e Zu bemaBendes Objekt wahlen: Fase anklicken

e Position der BemaBungslinie angeben oder [Mtext/Text/
[Mtext/Text/Winkel/Horizontal/Vertikal/Drehen]: Punkt klicken

e MaBtext =
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Winkelangabe im MaBtext

Mtext
Sie kdnnen nachtraglich tber die Eigenschaften <>x45° bei der
Textlberschreibung eingeben. Die Eingabe <> reprasentiert den MaBwert.
- Winkel
i Gedrehte BemaBung Horizontal
N Assoziativ Ja Vertikal
Bem-5til I50-25
em _' Drehen
Beschriftung Mein
Maleinheiten 5 J
Textiiberschreib... REdesly
Oder wéhlen Sie anstatt den Punkt zu klicken die Option ,MText", um x45° 5 X -'15 a
hinter den MaBtext zu schreiben.

Mtext in der B B
ext in der Bemalung j IKLS

e Alternativ zum Text kdbnnen Sie den Mtext fir Beschriftungen aufrufen.

M 5x45°
Text

Winkel

Horizontal x
Vertikal Texteditor schlieBen
Direhen

e Nach Eingabe des Textes schlieBen Sie Uber die Schaltflache
» 1 exteditor schlieBen” oder durch Klick in den Zeichenbereich.

Ausgerichtete BemaBung

Die ausgerichtete BemaBung ubernimmt den Winkel des BemaBungsobjekts
bzw. der beiden geklickten Punkt und gibt den tatsachlichen Wert zurtick. Die
LiniearbemaBung gibt einen horizontal bzw. vertikalt projizierten Wert zurtck.

% werkzeugkasten: BemabBung /‘\‘}’ /

EE Befehlseingabe: BEMAUSG

e Befehl: bma 4 oder 4\” Beschriftung / BemaBungen
e Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder <objekt Wahlen>: 4
e Zu bemaBendes Objekt wahlen: Wéhlen Sie die Linie

¢ Position der BemaBungslinie angeben oder [Mtext/Text/Winkel]:
Zeigen Sie die Position durch Klick
e MaBtext=5
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Aufruf von Stilen

Die Einstellungen von BemaBung, Texten, Fiihrungslinien, Tabellen, u.a. sind in Stilen gespeichert. Zum
Andern der Einstellungen rufen Sie den jeweiligen Stil auf. Dies geht z.B. (iber die Tastatur, iber das Menii
Format (klassische Darstellung) oder Uber die Pfeile in der jeweiligen Gruppe der Multifunktionsleiste.

Hier einige der Befehlsabkuirzungen:
BemaBung: bms . (bemstil 4 oder dbem )
Text: stil J (sti J)

Multifhrungslinie: mistil 4 (mfst 4 mfls )
Tabellen: ts 4

r—-‘ 1S0-25 v /-O Standard v

e O e w7 i 14 7° e A /8

BemaBung Multi-Fuhrungslinie

BemaBungen « O Fihrungslinien O
o

RadiusbemaBung
Die RadiusbemaBung h&ngt von einigen Einstellungen ab.

Diese finden Sie im BemaBungsstil im Register Einpassung. Sie werden spéter in
den BemaBungseinstellungen naher besprochen.

@J Text oder Pfeile (beste Einpassung)
() Pfeile

() Text

() Textund Pfeile

() Textimmer zwischen Hilfslinien anzeigen

]
e Befehl: dbem  oder klicken Sie den Pfeil in der Gruppe BemafBung

f.‘\‘“\

Schaltflache

¥ Multifunktionsleiste: Start Register » Beschriftung Gruppe » BemalBungs Dropdown » Radius

% menii: BemaBung » Radius

AT
¥ werkzeugkasten: BemaBung _/

EE Befehlseingabe: bemradius
"
Befehl: bmrad J oder Beschriften / BemaBungen / Radius

Gedruckt am 11.02.2010 Seite 142



AutoCAD 2010 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

—

e

&)
e Befehl: bmrad 4 oder Beschriften / BemaBungen / Radius
e Bogen oder Kreis wahlen: Wéhlen Sie eine Abrundung.
MaBtext = 6
e Position der BemaBungslinie angeben oder [Mtext/Text/Winkel]:
Klicken Sie die gewiinschte Position.

DurchmesserbemaBung

So erstellen Sie eine DurchmesserbemafBung

1. Klicken Sie auffggart Register » Beschriftung Gruppe » BemaBungs Dropdown »
Durchmesser. \y

2. Wahlen Sie den zu bemaBenden Bogen oder Kreis aus.

3. Geben Sie nach Bedarf weitere Optionen ein:

® Zum Bearbeiten des BemaBungstexts geben Sie t (Text) oder m (mehrzeiliger Text) ein.
Wenn Sie die Angaben in den spitzen Klammern (<>) bearbeiten oder (iberschreiben,
dndern oder loschen Sie den BemaBungswert. Wenn Sie Text vor oder nach den Klammern
hinzufligen, wird der Text dem BemaBungswert voran- bzw. nachgestellt.

® Geben Sie w (Winkel) ein, um den Winkel des MaBtexts zu andern.
4. Legen Sie die Position der Flihrungslinie fest.

.{ \.

£ werkzeugkasten: BemaBung @

E Befehlseingabe: BEMDURCHM

N

Befehl: bmd 4 oder Beschriftung / BemaBungen

e Befehl: bmd 4 oder Beschriftung / BemaBungen

e Bogen oder Kreis wahlen: Klicken Sie den Kreisbogen.

e MaBtext =16

e Position der BemaBungslinie angeben oder [Mtext/Text/Winkel]: Klicken
Sie einen Punkt fiir die Position

Im BemaBungsstil unter Einstellunge legen Sie fest, wo der Text positioniert
werden soll. Dazu finden Sie mehr im Kapitel ,BemaBungsstil“.
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Mittelpunktsmarkierung

Bohrungen werden einer Mittelpunktsmarkierung versehen.

Die Zentrumsmarke ist kein eigentliches BemaBungselement. Sie besteht aus einzelnen Linien.
Bei Radien kleiner als 6 Einheiten empfiehlt es sich, den Zentrumspunkt auf 1 Einheit zu stellen.
Wenn der Platz fir die Zentrumsmarke nicht ausreicht, wird nur die Markierung erzeugt.

£ multifunitionsleiste: Beschriften Register » BemaBungen Gruppe » ~ » Zentrumsmarkierung.

% menii: BemaBung » Zentrumsmarkierung

N

s
) werkzeugkasten: BemaBung L\_/I

EE pefehlseingabe: bemmittelp

—

4
Befehl: bmm 4 oder U Beschriftung / BemaBungen

Mittelpunkt erstellen

—

NI, -
e Befehl: bmm J oder Beschriftung / BemaBungen
e Bogen oder Kreis wéhlen: Klicken Sie auf den Kreis

Mittelpunkt: Darstellungsoptionen
°

e Befehl: dbem . oder klicken Sie den Pfeil rechts unten am Register der Gruppe ‘I_

BemaBung Bemabungen 3

e Wahlen Sie beim aktuellen Stil ,Andern*.
e Wahlen Sie das Register ,Symbole und Pfeile®.
e Stellen Sie nun in den BemaBungseinstellungen den Wert fiir den Zentrumspunkt

auf 1.
Zentrumspunkte
() Keine
. 1 .
() Markierung x
(@) Linie
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KettenbemaBung bzw. weiterfithrende BemaBung

1. Klicken Sie auf Beschriften Register » BemaBungen Gruppe > Weiter Dropdown » Weiter.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Das Programm verwendet den Ursprung der zweiten Hilfslinie der vorhandenen BemaBung als

ersten Ursprungspunkt der Hilfslinie.

2. Wahlen Sie mithilfe eines Objektfangmodus zusatzliche Ursprungspunkte fur Hilfslinien aus.

3. Drilicken Sie zweimal die EINGABETASTE, um den Befehl zu beenden.

o] Werkzeugkasten: BemalBu ng

E Befehlseingabe: BEMWEITER

al

Befehl: bmwt . oder Beschriftung /

Ubungszeichnung fiir KettenbemaBung
Ausgehend von der ersten MaBlinie soll nun eine KettenbemaBung

erstellt werden.
e Befehl: bmwt 4 oder Beschriftung /

e Anfangspunkt der zweiten Hilfslinie angeben oder
[Zurlick/W&hlen] <Wé&hlen>: Klicken Sie in das obere Zentrum
und falls gewiinscht weitere Endpunkte.

¢ Anmerkung:Wenn AutoCAD nach der weiterzufiihrenden
BemaBung fragt, geben Sie die 2. Hilfslinie der fortzufihrenden
BemaBung an. Falls eine andere BemaBung weitergefihrt
werden soll, driicken Sie RETURN und wéahlen Sie die
entsprechende 2. Hilfslinie.

e Weiterzufihrende BemaBung wahlen: 4 (Klicken Sie am Pfeil)

Sie zeigen mit dieser Auswahl, den Startpunkt der neuen BemaBung.
Dies ist nur fur den ersten Punkt erforderlich. Ab jetzt reicht jeweils ein
Klick auf weitere BemaBungspunkte.
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BasislinienbemaBung

Die BasislinienbemaBung ist &hnlich wie die weiterfihrende BemaBung halbautomtatisch. D.h. Sie
bentdtigen nach der Auswahl des Startpunktes nur noch jeweils einen weiteren Punkt zu klicken, um die
néchste BemaBung zu positionieren.

1. Klicken Sie auf Beschriften Register » BemaBungen Gruppe » Weiter Dropdown »
Basislinie. ':—_4'

VorgabemabBig verwendet AutoCAD LT den Ursprung der zuletzt erstellten LinearbemaBung
als erste Hilfslinie flir die neue BasislinienbemaBung. Sie werden aufgefordert, die zweite
MaBlinie einzugeben.

2. Markieren Sie mithilfe eines Objektfangmodus den Ursprungspunkt der zweiten Hilfslinie,
oder driicken Sie die EINGABETASTE, um eine beliebige BemafBung als BasisbemaBung
auszuwdhlen.

Das Programm ordnet die zweite MaBlinie automatisch in dem Abstand an, der mit der Option
Basislinienabstand auf der Registerkarte Linien des BemaBungsstil-Managers festgelegt
wurde.

3. Wahlen Sie mithilfe eines Objektfangmodus den nachsten Ursprungspunkt der Hilfslinie.

a

Wahlen Sie gegebenenfalls weitere Ursprungspunkte aus.

5. Driicken Sie zweimal die EINGABETASTE, um den Befehl zu beenden.

£ werkzeugkasten: BemaBung

E Befehlseingabe: BEMBASISL

e Erstellen Sie die erste LinearbemaBung. Ebenso wie
die KettenbemaBung benétigt die
BasislinienbemaBung eine bestehende BemaBung,
um darauf aufzubauen. Klicken Sie dann
nacheinander die Punkte.

e Wenn Sie eine andere als die letzte BemaBung als
Bezug verwenden mdéchten, driicken Sie die
RETURN-Taste und wahlen Sie die Basis, von
welcher gestartet werden soll.

D

94
80

e Befehl: bmb . oder Beschriftung /
BemaBungen 1

e Anfangspunkt der zweiten Hilfslinie angeben oder
[Zurlick/W&hlen] <Wahlen>: 2. Zentrum wéhlen
MaBtext = 60

e Anfangspunkt der zweiten Hilfslinie angeben oder
[Zurick/W&hlen] <Wahlen>: 3. Zentrum wéhlen
MaBtext = 80

e Anfangspunkt der zweiten Hilfslinie angeben oder
[Zurlick/W&hlen] <W&hlen>: Obere Ecke wéhlen
MaBtext = 90

e Anfangspunkt der zweiten Hilfslinie angeben oder
[Zurick/Wéhlen] <Wé&hlen>: A

6l
20
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Falls nicht die Basislinie der zuletzt erstellten BemaBung verwendet
werden soll, driicken Sie RETURN und zeigen Sie die gewlinschte

Basislinie. _I.—L

B4

15

Abstand der Basislinien ﬁ Bemahungsstil 3andern: 150-25

Z.B. im Metallbau ist die erste MaBlinie 10 mm von Linien |Symbole und Pfeile | Text | Einpassen| Primareinhei
der Objektkante entfernt. BemaBungslinien

Die 2. und weitere BemaBungslinien werden um je 7
Einheiten nach auBen gesetzt. Das geht bei der

BasislinienbemaBung automatisch. Den Abstand Linientyp: —— VonBlock b
stellen Sie im BemaBungsstil ein.

Farbe: B VonBlock v

) Linienstarke: —— VonBlock '
Wenn Sie den Abstand nach Erstellung der
BemaBung &ndern, hat dies keinen Einfluss auf die Uber Striche hinaus verlangem:
bestehenden BemaBungen.

Basislinienabstand: 7 :

¢ Rufen Sie den BemaBungsstilmanager auf:
e Befehl: dbem J oder klicken Sie den Pfeil Unterdriicken: [_|Bem-Linie1 [ |Bem-Linie2 [%'

Y|
am Register der Gruppe BemaBung

e Wahlen Sie ,Andern®.
e Wahlen Sie das Register ,Linien“.
e Geben Sie den Abstand von 7 mm ein.

Abstandswert liber die Tastatur &ndern:

Der Abstand der Basislinien wird in der Systemvariablen DIMDLI gespeichert:
Befehl: dimdli 4

Neuen Wert fir DIMDLI eingeben <3.75>: 7
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BemaBungsplatz

Mit dem in AutoCAD 2008 eingefiihrten Befehl ,BemaBungsplatz* kdnnen Sie nachtréglich den
Linienabstand von BemaBungen neu festlegen.

Das kann nach einer MaBstabsé&nderung erforderlich werden oder einfach dann, wenn Sie feststellen, dass
die Grundeinstellung fiir den Basislinienabstand fehlerhaft war.

ik
L

Schaltflache

£ Multifunktionsleiste: Beschriften Register » BemaBungen Gruppe » Platz anpassen.

£ menii: BemaBung » BemabBungsplatz

[
if
£ werkzeugkasten: BemaBung =i

EE pefehlseingabe: bemplatz

BasisbemaBung wahlen: Wahlen Sie eine parallele lineare BemalBung oder eine
WinkelbemalBung.

Zu verteilende BemaBungen wq
NMinkelt ng flir eine d leichmani ..": Verteilunc na n dej isispemabung, ur 1
GABETASTE

Wert eingeben oder [Auto] <Auto>: Geben Sie einen Abstandswert ein, oder driicken Sie die
EINGABETASTE.

BemaBung: Abstand bzw. BemaBungsplatz

. 100 .
60
b L o
i - -
e Befehl: bemplatz J oder Beschriftung /
BemaBungen
°
e BasisbemaBung wéahlen: 100
- L0 -

-

| BasisbemaBung wahlen: |
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e Zu verteilende BemaBungen wahlen: Wéhlen Sie

iiber Klick oder Kreuzen B L 100 _
60
Geben Sie einen festen Abstand ein oder bestatigen Sie I S
LAuto®, um den Abstand automatisch zu ermitteln. 5 | Entgegengesetzie Ecke ang

e Wert eingeben oder [Auto] <Auto>: 7 J

Anmerkung: Sie kdnnen nicht nur den Abstand von

BemaBungslinien anpassen, sondern auch die ~ 100 -
BemaBungslinien aneinander ausrichten, indem Sie als 69
Abstandswert 0 eingeben. 30

Alternativ kbnnen Sie den Basislinienabstand nachtréglich
Uber die SchnellbemaBung andern. Rufen Sie die
SchnellbemaBung auf, wahlen Sie die gewlinschten
BemaBungen, wahlen Sie im Kontextmenu ,Basislinie“ und
platzieren Sie die BemaBungen erneut.

KoordinatenbemaBung

Die KoordinatenbemaBung zeigt den Abstand der Punkte zu einem festgelegten Nullpunkt. Der Nullpunkt
wird im Regelfall durch das aktuelle Koordiatensystem definiert.

Wenn Sie die SchnellbemafBung verwenden (s. Kapitel SchnellbemafBung), kénnen Sie dort im
Kontextmeni den Bezugspunkt auswahlen.

In dieser Ubung wird das Koordinatensystem verschoben.
YD X
ke

Schaltflache

£ Multifunktionsleiste: Start Register » Beschriftung Gruppe » BemaBungs Dropdown »
KoordinatenbemaBung

£ menii: BemaBung » KoordinatenbemaBung

0 x

o7
2 Werkzeugkasten: BemalBu ng o

EE pefehlseingabe: bemordinate

Setzen Sie das Benutzerkoordinatensystem auf den liken unteren Eckpunk:

e Befehl: BKS J UR J oder ]‘—' Ansicht / BKS / Ursprung

e Ursprung des neuen BKS angeben oder

e [FLache/bENannt/Objekt/VOrher/ANsicht/Welt/X/Y/Z/ZAchse] <Welt>: Zeigen Sie den linken
Eckpunkt.

e Punkt auf X-Achse angeben oder <Akzeptieren>:
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Anmerkung:

e Um das Koordinatensystem zurlick auf ,Welt* zu stellen, rufen Sie den Befehl BKS auf und driicken
Sie zwei Mal RETURN.

Wenn Sie die SchnellbemafBung mit der Option KoordinatenbemaBung verwenden, muss das
Koordinatensystem nicht verschoben werden.

e Erstellen Sie die Geometrie.
e Fihren Sie die KoordinatenbemafBung

durch. 35 , O O O O

Positionieren der KoordinatenbemaBung

45

e Sie kdnnen zum Positionieren eine Hilfslinie

erstellen oder Uber OTRACK die vorherige 10 .
BemaBung als Bezug verwenden. .
Jiiiy : e

0
0
40
50
5
80

WinkelbemaBung

Mit diesem Befehl bemaBen Sie die Winkel an linearen Objekten durch Auswahl der Schenkel oder durch
Angabe eines Scheitelpunktes.

A

Schaltflache
£ Multifunktionsleiste: Start Register » Beschriftung Gruppe » BemaBungs Dropdown > Winkel

£ menii: BemaBung » Winkel

£ werkzeugkasten: BemaBung /4‘\

EE Befehlseingabe: bemwinkel

Befehl: bmwin . oder Beschriftung / BemaBung / WinkelbemaBung

e Erstellen Sie die unten dargestellte Geometrie.

e Fihren Sie die BemaBung durch.

¢ Verwenden Sie die WinkelbemaBung und die ausgerichtete BemaBung (Objektwahl, anstatt der
BemaBungsendpunkte).
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o

B
@%gh
2.
':92 g
20
fl
ol
,31’-.
% ) Va2
k)
40
e Befehl: bmwin J oder Beschriftung / BemafBung /
WinkelbemaBung .
e Bogen, Kreis, Linie wahlen oder <Scheitelpunkt angeben>: L. —E=
Schenkel wéhlen Positior

e Zweite Linie wahlen: Schenkel wéhlen
e Position des MaBbogens angeben oder
[Mtext/Text/Winkel/Quadrant]: Position klicken

Je nachdem, wohin Sie den Mauszeiger bewegen, entstehen die
dargestellten BemaBungen. 5

Dezimalstellen Posttion des Maf
Vorsicht! Die dargestellten Dezimalstellen hangen von der
Einstellung im BemaBungsstil ab. Stellen Sie in den F

Primareinheiten 2 Dezimalstellen ein und wéhlen Sie die
Unterdrickung der Nullen hinter dem Komma. So werden die

Winkel auf 2 Dezimalstellen angezeigt, wenn Dezimalstellen /
erforderlich sind.

o

Position des M
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Winkelbemalungen A

Einheitenformat Dezimalgrad v 63

Genauigkeit 0.00 w }m
i

MNull unterdricken
[ ]Vorkomma
[]Nachkomma

WinkelbemaBung: Scheitelpunkt wéahlen
¢ Dricken Sie bei der Anfrage nach dem Scheitelpunkt
RETURN.
e Wahlen Sie den Scheitelpunkt des Winkels.

¢ Kilicken Sie jeweils einen Punkt auf den beiden Schenkeln
(Ofang)

Befehl: bmwin . oder Beschriftung / BemafBung /
WinkelbemaBung

e Bogen, Kreis, Linie wahlen oder <Scheitelpunkt angeben>: \'Z l\ gi é Position d

¢ Winkel-Scheitelpunkt angeben: Wéhlen Sie den
dargestellten Endpunkt

e Ersten Winkelendpunkt angeben: Wéhlen Sie den Endpunkt
der linken Linie

e Zweiten Winkelendpunkt angeben: Wéhlen Sie den
Endpunkt der 2. Linie

e Position des MaBbogens angeben oder
[Mtext/Text/Winkel/Quadrant]: Position klicken

BogenléangenbemaBung

1. Klicken Sie auf_étart Register » Beschriftung Gruppe » BemaBungs Dropdown »
Bogenlange. f/’

2. Wihlen Sie einen Bogen oder ein Bogensegment einer Polylinie.

3. Geben Sie die Position der MaBlinie an.

o] Werkzeugkasten: BemalBu ng nf/’
EE Befehlseingabe: BEMBOGEN

Befehl: bb 1 oder "’{/. Beschriftung / BemaBungen / Bogenlange
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e Befehl: bb Joder "
Bogenlange
e Bogen- oder Polylinienbogensegment auswéahlen: Wéhlen /—j
Sie den Bogen %
e Position der LA&ngenbemaBung festlegen, oder
[Mtext/Text/Winkel/tEilweise]:positionieren Sie die
BemaBung.

Beschriftung / BemaBungen /

SchnellbemaBung

Die SchnellbemaBung ist eine automatische BemaBung, die es erlaubt mehrere Objekte gleichzeitig zu
bemaBen. Sie kénnen im Kontextmeni wahlen, welche BemaBungsart verwendet werden soll. Im
Kontextmen( kénnen Sie auch den Bezugspunkt flr die BasislinienbemaBung wéahlen.

4

rd

Schaltflache

8 multifunktionsleiste: Beschriften Register » BemaBungen Gruppe = SchnellbemalBung

£ Menii: BemaBung » SchnellbemaBung

‘
£ werkzeugkasten: BemaBung | %
EE pefehlseingabe: sbem

{
Befehl: shem . oder 4 Beschriftung / BemaBungen / SchnellbemaBung

SchnellbemaBung: KoordinatenbemaBung e L

Verwenden Sie die Geometrie erneut, Sie flr die

KoordinatenbemaBung erstellt haben.

¢ Rufen Sie die SchnellbemaBung auf: S """" O """ OOO

| Entgegengesetzte Ecke angeben: |

{

e Befehl: sbem . oder L4 Beschriftung /
BemaBungen / SchnellbemafBung O o o O

e Ziehen Sie ein Fenster Uber die Geometrie.

e Betatigen Sie die rechte Maustaste, um die Auswabhl
zu bestéatigen
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e Wabhlen Sie im Kontextmeni ,bezugsPunkt*

Ausgezogen
e Zeigen Sie den linken oberen Eckpunkt des Versetzt
Rechtecks. o
) o . , BAsislinie
e Wahlen Sie im Kontextmeni ,Koordinaten*. Koordinaten
¢ Klicken Sie die gewiinschte Position.
Radius
Durchmesser
Py a g B2 @ 2 bezugsPunkt
BEarbeiten
@ (5 (5 @ Einstellungen
Eingabe
Abbrechen
Letzte Eingabe 4
O O O O T Dynamische Eingabe 4
Ausgezogen
e Fihren Sie die KoordinatenbemaBung auch fir die Versetzt
Y-Werte durch. BAsislinie
Anmerkung: Achten Sie darauf, dass Sie die bestehenden M| fooidinaten 3
BemaBungen nicht erneut wihlen, weil sie sonst geldscht Radius

werden.

SchnellbemaBung: BasislinienbemaBung

Wenn Sie den Befehl ,BasislinienbemafBung” verwenden, benétigen Sie eine eine bestehende BemafBung,
die fortgesetzt wird. Wenn Sie die SchnellbemaBung / BasislinienbemaBung verwenden, ist keine
bestehende BemaBung erforderlich.

Der Bezugspunkt wird wie bei der KoordinatenbemaBung Uber das Kontextmen( eingestellt. Er wurde
bereits im vorherigen Schritt fesgelegt, deshalb ist hier keine erneute Auswahl erforderlich.

Der Abstand der Basislinien ist im BemaBungsstil festgelegt (Befehl DIMDLI, siehe oben). Er legt den
Abstand ab der 2. BemaBung fest.

80
65

50
40

20

i Position der BemaBungslinie angeben oder EIHE

O 000 O 00O
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e Punkte fir BemaBung wéhlen: J

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

e Rechteck und die Kreise klicken oder kreuzen. Ausgezogen

» Position der BemaBungslinie angeben oder Rechtsklick - Basislinie versetzt
wéhlen. BAsislinie

o [Ausgezogen/Versetzt/BAsislinie/Koordinaten/Radius/Durchmesser/bez Koordinaten
ugsPunkt/BEarbeiten/Einstellungen] <Ausgezogen>: BA . Basislinie Radius
oder RMT Durchmesser

e Position der BemaBungslinie angeben oder Punkt klicken oder (iber bezugsPunkt
OTRACK Abstand festlegen BEarbeiten

Einstelungen
Abstand der MaBlinien &ndern a0

Wenn Sie nachtraglich den Basislinienabstand &ndern
mochten, kdnnen Sie alternativ zum Befehl ,BemaBungsplatz®
die SchnellbemaBung verwenden.

e Andern Sie den Abstand der Basislinien auf 5mm.
Befehl: DIMDLI 45 4

¢ Rufen Sie die SchnellbemaBung auf.

e Wabhlen Sie die bestehenden Basislinienobjekte und
positionieren Sie die BemaBung erneut.

SchnellbemaBung: Ausgezogene BemafBung

e  Objektwahl wie im vorherigen Beispiel:
e Wahlen Sie im Kontextment ,Ausgezogen®.
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SchnellbemaBung / Versetzt

e Wahlen Sie die beiden Kreise und das REchteck.

e Wahlen Sie im Kontextmen( ,Versetzt“.
Ausgezogen
BAsislinie !
Koordinaten

Dadinc
e Postionieren Sie die BemaBung

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

O

45

25

O

¢ Klicken Sie auf den auf den Griffpunkt des MaBes mit dem Wert 45.

e Ziehen Sie den MaBtext auf den Objektfang Mittelpunkt der MaBlinie,

um den Wert zentriert anzuordnen.

O
O

45
25

SchnellbemaBung / RadiusbemaBung

e  Objektwahl wie im vorherigen Beispiel:
e Wahlen Sie im Kontextmenu die
RadiusbemaBung.
BAsisiinie

Koordinaten

Durchmesset!

bezugsPunkt
BEarbeiten

e Geben Sie den Winkel an, in welchem die
RadiusbemaBungen dargestellt werden sollen.

Anmerkung: Die DurchmesserbemaBung lauft
identisch ab.
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- . Textauznichiung
MaBtext auf MaBlinie ausrichten

Die DIN 406 gibt vor, dass MaBtexte auf der MaBlinie ausgerichtet () Horizantal

werden.

Diese Einstellung finden Sie im BemaBungsstil. (#) Mit Bemaliungslinie ausgerichtet
e Befehl: bms .1 ANDERN
e Register Text: ,Mit BemaBungslinie ausgerichtet". (2 150-5tandard

Diese Einstellung wird in den Systemvariablen DIMTOH und DIMTIH
gespeichert.

MabBtext frei verschieben

Es kommt h&ufig vor, dass der MaBtext an eine andere Position verschoben werden soll, ohne die MaBlinie
bzw. die Hilfslinien zu verandern.

e Wabhlen Sie die BemaBung, die geadndert werden soll.

e Dricken Sie die RMT und wahlen Sie unter ,Position MaBtext” ,Nur Text verschieben®.

¢ Klicken Sie die gewiinschte Position des MaBtextes.

Position MaBtext 3 Uber MaBlinie
Genauigkeit v|  Zentriert

Ausgangsposition Text

BemaBungsstil 4

Nur Text verschieben k
Mit Fihrung verschiebe
Mit BemabBungslinie verschieben

- Pfeil umdrehen

Préafix vor BemaBung stellen, z.B. Kreis linear bemaBen m

e Erstellen Sie einen Kreis mit 8 mm Durchmesser. Text
e BemaBen Sie den Kreis linear: Winkel
Horizontal
. ) Vertikal
e Befehl: bmlin 4 oder Beschriftung /
Drehen

e Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder <objekt Wahlen>: 4
(Objektwahl)

e ZubemaBendes Objekt wahlen:Kreis klicken

e Position der BemaBungslinie angeben oder
[Mtext/Text/Winkel/Horizontal/Vertikal/Drehen]: M J1 oder RMT MTEXT

O

28

i
¥
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e Wahlen Sie im Menipunkt SYMBOL die Option Durchmesser.
- Stattdessen kénnen Sie auch %%c an der Tastatur eingeben.
- Alternativ kdnnen Sie bei gedrickter ALT-Taste 0248 oder 0216 am

Nummernblock eintippen.

e Wabhlen Sie ,Texteditor schlieBen” oder klicken Sie eine beliebige

Position im Zeichenbereich.

X

Texteditqr schlieBen

e Position der BemaBungslinie angeben oder

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

@

Symbol | Schriftfeld

E5
|

Grad %%d

' Plus/Minus  %2%p

Durchmesser %%c
Fact aleich W 1+7748 k

e [Mtext/Text/Winkel/Horizontal/Vertikal/Drehen]: Position klicken

Der MaBtext ,,<>“
Die assoziative BemaBung wird durch diese Zeichen reprasentiert.

¢ Kilicken Sie auf eine beliebige BemaBung.
In den Schnelleigenschaften sehen Sie den Eintrag

»1extiberschreibung”. Alternativ zum Mtexteditor hatten Sie nach

Erstellung der BemaBung in den Schnelleigenschaften die
Uberschreibung eintippen kénnen.

Rec

Falls die Schnelleigenschaften nicht angezeigt werden, schalten Sie S-Eig in der

Statusleiste ein.

e Durch Doppelklick auf den MaBtext werden die das
Eigenschaftenfenster aufgerufen. Dort werden die
gesamten BemaBungseigenschaften flr die gewéahlte
BemaBung angezeigt. Rechts sehen Sie einen kleinen
Auszug.

e Wenn Sie anstatt ,<>" eine Zahl eingeben,
Uberschreiben Sie den MaBwert.

e Wenn Sie danach wieder ,<>“ eingeben, wird wieder
die ObjektbemalBung angezeigt.
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Gedrehte BemabBung
Assoziativ la
Bem-5til I50-25
Beschriftung Nein
MaBeinheiten 8
Textiiberschreib... |98 C<>
Text -

Fillfarbe Keine

Bruchtyp Horizontal

Textfarbe B VonBlock

Texthéhe 2.5

Textabstand 0.625

Text auBerhalb Ausri...|Ein

Textpos hor Zentriert

Textpos vert Oberhalb

Textstil Standard

Text innerhalb Ausri... |Ein

Textposition X 1505.4689

Textposition Y 1517.9536

Textdrehung 0

Textansichtsrichtung  |Links-nach-rechts

MaBeinheiten 8

Textiberschreibung  |9%%C<>

Einpassen -
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BemaBung: Mtexteditor

Der Mtexteditor steht sowohl beim BemaBen als auch beim Erstellen von Text zur Verfligung.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Die Optionen sind in der Multifunktionsleiste verfigbar oder im Mtext-Editor.

Den Mtexteditor kdnnen Sie bei Bedarf einblenden.

Mtextditor aktivieren

Geben Sie den Befehl MTEXT ein oder wahlen Sie die Option wahrend der BemaBung.

Wabhlen Sie im Kontextmen( die Option ,Editoreinstellungen/ Werkzeugkasten anzeigen®.

Texthintergrund...

Editoreinstelungen »

Informationen (ber MTEXT

Abbrechen

Immer im WYSIWYG-Modus anze

4l Werkzeugkasten anzeigen k

v Lineal anzeigen

Textformatierung

Standard v || T Arial

EEv

— = = — -

Ay = ===

e

a

v BT UQw o« b

A

(] oK

©

@~ o/poooo 3 abl10000 (3| o[10000 3

Sonderzeichen voranstellen

Anmerkung: In alteren AutoCAD-Versionen kann es
sein, dass das Durchmessersymbol nicht dargestellt
wird. Das liegt an der Einstellung der Primé&reinheiten.

des MaBtextes die rechte Maustaste.

e Wahlen Sie Mtext.
Klicken Sie im Textfenster die rechte

Maustaste.

e Wabhlen Sie
Wabhlen Sie das gewlnschte Symbol, z.B. das

Durchmessersymbol (%%c¢)

Klicken Sie wie oben vor der Positionierung

Verwenden Sie dort ,Dezimal“ statt ,Windows-
Desktop*.
Klicken Sie auf ,Andere...“, um die Windows-
Sonderzeichen (charmap) aufzurufen.
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Fast gleich \U+2248
Winkel \U+2220
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Mittelinie \U+2104
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Hoch 3 E! \U+00B3

Geschitztes Leerzeichen Strg+Umschalt+Leerzeichen

Andere...
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Positionieren der BemaBung

o Offnen Sie die Zeichnung
Winkel.dwg.

e Erstellen Sie die LinearbemaBung 12
und 14 der beiden Bohrungen.

Das Durchmessersymbol wird in dieser
Ubung gleichzeitig mehreren BemaBungen

vorangestellt.

Durchmesser-Symbol hinzufligen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

BO

44

1x45°

—

G5

o

017

@12,

Wenn Sie Kreis mit dem Linear-Befehl bemaBen, wird das
Durchmessersymbol nicht automatisch hinzugefigt.

Um nachtraglich mehreren BemafBungen das Symbol hinzuzufligen,

verwenden Sie den Befehl BMED.

i
e Befehl: bmed 4 =

e Bearbeitungstyp fir BemaBung eingeben
[Ausgangsposition/Neu/Drehen/Schrég]

<Ausgangsposition>: n . oder Kontextmenii NEU
e Wahlen Sie ,Durchmesser” oder geben Sie vor der MaBzahl

%%c ein:

78
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e Wahlen Sie die MaBwerte, welchen ein ¥ | |
Durchmessersymbol hinzugefiigt werden P |
soll.

/%‘ Do
Textiiberschreibung o -4 L

Alternativ kdnnen Sie die BemaBungen wahlen F Objekte wahlen:

und in den Schnelleigenschaften oder der o —
Eigenschaftspalette in der Textlberschreibung -g _______
%%c¢ <> eingeben.

Gedrehte BemabBung (3)

AsgsozZiativ Mein

Bem-5til I50-25

Beschriftung Mein

MaBeinheiten *VARIIERT* R

Textiiberschreib... EEllads P B

Ubung 23: Ergénzen Sie die BemaBungen am Winkel wie dargestellt.

e Schalten Sie den Layer Schraffur wieder ein.

e Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Schraffur.dwg.
e Drucken Sie die Zeichnung.

e SchlieBen Sie die Zeichnung.

e Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.dwg.

BemaBungsbeispiele

Im Aufbauskript lernen Sie die parametrische BemaBung kennen.

Sonderzeichen
Die Auswahl der Sonderzeichen hangt von der Schriftart ab.
Wabhlen Sie zuerst die gewlinschte Schriftart und dann das gewiinschte Sonderzeichen.

Wabhlen Sie das Symbol, klicken Sie auf Kopieren und fugen Sie es dann in den Mtexteditor ein (STRG
+ V).

Anmerkung: Achten Sie darauf, dass beim Einfligen im Mtexteditor der MaBwert nicht markiert ist,
sonst wird er durch das Sonderzeichen iberschrieben.
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B Zeichentabelle EHEWZ‘
Schriftart |
g PR Eg Fal A B~ N6 e (o bl S S ] v Sl B (8
B2 |& 5wl =T s i s ee=d P
EEE N R S R AR YR AR A R G
8 VIS LSS &) (M) |2 (M | X Vo|22| X |eri&- @ |O(m (OO
QO]+ 4| @<+« DDE S| “7 000 S
G ® O ® O o 06|60 6| 6 o 6 0 0 o« = =
G @A oG] Rdwe| - | * O|O0|®|@O|=|0O|A |+ K| *
*® | W E|E| SRS SN |D (S| |DT|D|D|D(D|D
T|T||S 9@ || 2| € XKEHP | R IR (HT|Q
G K| 7 | A7 |C|2(0|0C2 MV IRIAL|N €D .

Zeichenauswahl: ‘ Auswahlen

[ ]Emweiterte Ansicht

Zeichencode : (x21

Préfix: M M-

Tragen Sie ein M vor dem MaBwert im Mtexteditor ein oder wahlen Sie
»1extlberschreibung” im Eigenschaftenfenster und geben Sie M<> ein. (<> = Platzhalter
fir BemaBungswert).

M10

[Mtext/Text/Winkel/Horizontal/Vertikal/Drehen]: Positionieren Sie die MaBlinie

Suffix: Zeichen hinter dem MaBtext Eingabe
. L . Abbrechen
e Schreiben Sie hinter die MaBzahl (Wert oder <>) den Text | otste Enaabe X
der hinter dem MaBtext erscheinen soll. g
Dynamische Eingabe ’

e Dricken Sie hinter den Zeichen Return, um unterhalb des

MaBtextes einen Text einzufligen. m

Text

Winlkal

425m
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MaBtexte libereinander
Im Beispiel soll eine Offnung 76 x 201 cm bemant -

werden. 2 0 1
¢ Klicken Sie die rechte Maustaste, um den )
Mtexteditor aufzurufen
e Geben Sie hinter dem MaBtext (<>) eine
Zeilenschaltung ein () 2?051
e Tragen Sie den Text 2.01 ein.

Ubung: Versetzte BemaBung m 60

In dieser Ubung werden nach dem Erstellen der 20
SchnellbemaBungen die Abstande Uber
.BemaBungsplatz“ angepasst.

Danach werden mehreren MaBwerten
Durchmessersymbole hinzugefligt.

ol oo
e Erstellen Sie das erste Rechteck. R
e Erstellen Sie an beliebiger Position das 2. und
das 3. Rechteck.
e Schieben Sie das 2. Rechteck mittig an das erste
und das 3. Rechteck mittig an das 2. (s. rechts).
e Fihren Sie die SchnellbemaBung durch.
e Wahlen Sie die Option ,Versetzt“.
Ausgezogen =
=
BAsisiinie o
Koordinaten i
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MaBtexte mittig auf MaBlinie ausrichten

e Beider SchnellbemaBung / Versetzt werden die
MaBtexte nicht automatisch mittig ausgerichtet. ]

¢ Klicken Sie den MaBtext an und ziehen Sie ihn auf die o
_

Mitte der MaBlinie. Je nach Einstellung im %/%
BemaBungsstil wird der MaBtext wie rechts B O e
ausgerichtet. 1@5

Abstand der MaBlinien (iber BemaBungsplatz

b=
W, 2|8 &
e Befehl: bemplatz J oder Beschriftung /
BemaBungen
e Wabhlen Sie den MaBwert 10.
e Wabhlen Sie die beiden anderen MaBe.
e Driicken Sie 2 Mal RETURN.
Durchmessersymbol hinzufligen
7
e Befehl: bmed il A
e Wabhlen Sie NEU R O N O
|Bearbeitungstyp fi N AN B
¢ Ausgangspositio i Entgegengesetzte Ecke
Drehen
Schrag =
C 40
e Wahlen Sie im Mtexteditor in den Sonderzeichen das 20
Durchmessersymbol.
@~ /00000 |3 a-b/10000 |3
Grad %o %od
Plus/Minus %%p g @ g
Durchmesser k B4%cC Qf.

¢ Klicken Sie in die Zeichnung, um den Mtexteditor zu
beenden.

e Wahlen Sie die BemaBungen, welchen ein
Durchmessersymbol vorangestellt werden soll.

e Bestétigen Sie mit RETURN.
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BemaBungsoptionen

Wahrend der BemaBung kdnnen Sie Uber das Kontextmenii
BemaBungsoptionen wéhlen.

Mtext
Text
Winkel
Horizontal
Vertikal
Drehen

Beliebige Sonderzeichen

Eingabe eines alternativen MaBtextes, z.B. %%c <> ()
Dreht den MaBtext um einen eingegebenen Winkel
Stellt die BemaBung horizontal dar.

Stellt die BemaBung vertikal dar.

Dreht die MaBlinie und die Hilfslinien

BemaBung: Unterbrechung

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Miext
Text
Winkel
Horizontal
Vertikal

¢ o
@ o

o

Die Verkirzungslinien zeigen an, dass das bemafte Objekt tatsachlich langer ist als in der Zeichnung
dargestellt.

|./\/,

Schaltflache

$ multifunktionsleiste:  Beschriftung / BemaBungen / BEMVERKLINIE

£ menii: BemaBung » Verklrzt linear

8 werkzeugkasten: BemaBung v

EE pefehlseingabe: bemverklinie

Befehl: bvl 4 oder }J\/ Beschriften / BemaBungen / BEMVERKLINIE

Gedruckt am 11.02.2010
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Ubung: BemaBungsverkiirzung
e Erstellen Sie ein Rechteck 100x20.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

400

e Fihren Sie die LinearbemafBung durch.
e Wahlen Sie im Kontextmeni ,, Text“, um

den MaBtext zu andern.
e Geben Sie den Wert 400 ein.

20

| MaBtext eingeben <200=: || 400]|

e Zeichnen Sie in der Geometrie die
Verkirzungslinien (qualitativ) und stutzen
Sie die Uberflissigen Linien.

Rufen Sie die Verkurzung auf.

e Befehl: bvl 4 oder V\/ Beschriftung /

40[!;\,“

BemaBungen / BEMVERKLINIE
e BemaBung auswahlen, zu der die
Verkirzung hinzugeflgt werden soll,

20

oder [Entfernen]: BemaBung wéhlen
e Verkiirzungsposition angeben (oder
EINGABETASTE driicken): <Ofang aus>

Verkiirzunglinie

Die Verkiirzung besteht aus zwei parallelen Linien und einer
Uberkreuzten Linie, die zwei 40-Grad-Winkel bildet. Die Hohe h
der Verkirzung wird durch den Wert fir die lineare
VerkirzungsgréBe des BemaBungsstils festgelegt.

Bruchsymbol verschieben

e Um den Bruch zu verschieben, klicken Sie ihn an.
e Klicken Sie den Griffpunkt, um ihn ,heiB* zu schalten.
¢ Klicken Sie den Zielpunkt fur das Bruchsymbol.
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BemaBungsverkiirzung bei Radien | sl
Die BemaBung BEMVERKURZTist anzuwenden, wenn das Zentrum / u:eE"B \\.
des Bogens auBerhalb des sichtbaren Bereiches liegt. / e !
Der Ursprungspunkt der BemaBung kann an einer geeigneteren x4
Position festgelegt werden. ll 4
A 2

Verk(rzte RadiusbemaBungen werden auch Perspektivisch verkiirzte f/%_ﬁ
RadiusbemaBungen genannt. T

Schaltflache

8 multifunktionsleiste: Start Register » Beschriftung Gruppe > BemalBungs Dropdown » Verkilrzt

# menii: BemmaBung » Verklrzt

¥ werkzeugkasten: BemaBung /;‘

EE pefehlseingabe: bemverkiirz

Befehl: bv 1 oder ?\ Beschriften / BemaBungen / BemaBung / Verkurzt

BemaBung: PrifmaB

Mit einer PrifbemaBung kennzeichnen Sie MaBwerte, die bei der Fertigung und Qualtidtssicherung gepruft
weren missen.

7]

Schaltflache

¥ Multifunktionsleiste: Beschriften Register » BemaBungen Gruppe » Priifen

£ menii: BemaBung » Priifung

£ werkzeugkasten: BemaBung v

E pefehlseingabe: priifbem

Befehl: priifbem . oder Beschriften / BemaBungen / Prifen
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"7" | PriifmaB g|
e Befehl: priifbem . oder

Beschriften / BemaBungen /

BemaBungen wihlen

Prifen
Form Beschriftung,/Kontrollrate
] WRE | 100%
@ Rund [ ]Beschriftung

O st

Kontrollrate

() Keine RIS 1T0E 100%

OK I ’Abbrechen ] ’ Hilfe

BemaBungsunterbrechung
Unterbricht MaB- und Hilfslinien oder setzt die Unterbrechung zurlck.

8 multifunktionsleiste: Beschriften Register » BemaBungen Gruppe = Bruch. ?

8 werkzeugkasten: BemaBung i
% Menii: BemaBung » BemaBungsunterbrechung

EE pefehlseingabe: bembruch

BemaBungsbruch erstellen

e Befehl: bembruch 4 oder f’( Beschriften / BemaBungen / BRUCH

e BemaBung flir Hinzufligen/Entfernen eines Bruchs wéahlen, oder [Mehrere]: Wéhlen Sie die
BemaBung, die unterbrochen werden soll.

e Objekt zum Bruch der BemaBung wéhlen oder [Auto/Manuell/Entfernen] <Auto>: Wéhlen Sie die
BemaBung, welche als Bruchkante dient.

e Objekt zum Bruch der BemaBung wéhlen: J

80

0

44

44

| Objekt zum Bruch der Bt
oy %
i £
i &s ¢
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Form- und Lagetoleranzen

Geometrische Toleranzen zeigen zulassige Abweichungen von Form, Profil, Ausrichtung, Position und
Lauf.

Sie kénnen die Toleranz auch tiber FUHRUNG oder SFUHRUNG aufrufen. Dann erhalten Sie zusétzlich
zur Toleranzbeschreibung eine Fiihrungslinie zum Positionieren der Toleranz.

1]

Schaltflache

£ Multifunktionsleiste: Beschriften Register » BemaBungen Gruppe = ~ = Toleranz
® menii: BemaBung » Toleranz
8 werkzeugkasten]BemaBung

EE Befehlseingabe: Toleranz

Befehl: toz 4 oder @EI Beschriften / BemaBungen / Toleranz
Form- und Lagetoleranz erstellen
e Befehl: toz J oder @EI Beschriften / BemaBungen / Toleranz

W Geometrische Toleranz g‘

Sym Toleranz 1 Toleranz 2 Datenelement 1 Datenelement 2 Datenelement 3

N EER § ~R [ "R | N
HE BN § (B (I [ /=

Haohe: I:l Projizierte Toleranzzone: .
Datenkennung: I:l
| o

K || Abbrechen || Hife |
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e Wabhlen Sie das gewiinschte Symbol { |
(oben Lotrecht) durch Klick auf die -
schwarze Flache unter SYM. )
e Geben Sie die maximale Abweichung,
die bei der Fertigung erreicht werden '%\ F14
darf ein (oben 1/10 mm) - -
¢ Geben Sie das Datenelement ein
(oben A). J— 0.1]A
e Erstellen Sie das Datenelement in der
Zeichnung (A), um anzuzeigen, wo die
Abweichung gemessen wird.

Multifiihrungslinie

FOhrungsobjekte werden z.B. zum Beschriften oder Nummerieren von Objekten verwendet.
Es gibt weitere Filhrungslinien: SFUHRUNG (Schnellfithrung) und FUHRUNG.

MTEXT-Inhalt

Verlangerungslinie  Blockinhalt

Verlangerungslinie

TEXT
TEXT
TEXT

Fuhrungslinie

Fuhrungslinie

Pfeilspitze Pfeilspitze
Fihrungslinie mit Fuhrungslinie mit
Textinhalt Blockinhalt
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So erstellen Sie eine Fuhrungslinie mit geraden Linien

1. Klicken Sie auf Start Register » Beschriftung Gruppe = Multi-Flihrungslinien Dropdown »
Multi-Flihrunngslinie. fo

Geben Sie in der Befehlszeile o ein, um Optionen auszuwahlen.

Geben Sie f ein, um Fiihrungslinien anzugeben.

Geben Sie t ein, um den Flhrungslinientyp anzugeben.

Geben Sie g ein, um gerade Fihrungslinien anzugeben.

Klicken Sie in der Zeichnung auf einen Startpunkt flr den Flithrungskopf.

Klicken Sie auf einen Endpunkt flr die Flihrungslinie.

Geben Sie den MTEXT-Inhalt ein.

e B N /& oA N

Klicken Sie im Werkzeugkasten Textformatierung auf OK.

® werkzeugkasten: Multi-Flihrungslinie ¥

EE Befehlseingabe: M FUHRUNG

Befehl: MF .1 oder * Beschriften / Fihrungslinien / MultifGhrungslinie
Alternativ kdnnen Sie den Befehl SFUHRUNG verwenden: Befehl: SF .

Multifihrungslinie erstellen v|B I U v b M vVonLaver ¥ [m] 0K | ©

e Befehl: MF J oder ¥

EE
Beschriften / Fiihrungslinien / / Oberfldche geschliffen

> & Aa=A @~> @/00000 3| ab[10000 2| of10000 3

MultifGihrungslinie

e Zeigen Sie die waagerechte
Linie, wie rechts dargestellt.

e Klicken Sie die Startposition far
den Text.

e Geben Sie den Text ein. /D

e Bestitigen Sie mit OK.

25
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Multifiuhrungslinie: Optionen —

Option eingeben
Flhrungslinientyp
fiuhrungslinienVerldngerung

e Befehl: MF . oder * Beschriften / FGhrungslinien /

Multifdihrungslinie * ;’]ha'xf
¥lax ol LL
e Position fir FUhrungslinienpfeilspitze angeben oder =::—ErJ-r-]-in|fe|
[fihrungslinienVerlangerung zuerst/Inhalt zuerst/Optionen] T —
Zweiter winkel

<Optionen>: 0

e Option eingeben

e [FOhrungslinientyp/fihrungslinienVerlangerung/inhaltstYp/Maxpunkte
/Erster winkel/Zweiter winkel/optionen Beenden] <inhaltstYp>:

e Inhaltstyp wahlen [blOck/Mtext/Keine] <Mtext>:

optionen Beenden

Einstellungen der Multifiihrung: Multifiihrungslinienstil /'O Standard M
Der MultifGhrungslinienstil steuert, wie die Fihrungslinien dargestellt Multi-Fiihrungslinie ¢
werden.

Fiihrungslinien Ny

/9

£ Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriftung » Gruppe Flhrungslinien = ¥ = Multi-
Flihrungslinien-5til

£ werkzeugkasten: Multi-Flihrungslinie
£ Werkzeugkasten: Stile
® menii: Format » Multi-Flihrungslinien-Stil

EE pefehlseingabe: mfilhrungsstil
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WMulti-F|'.ihrungslinien-Stil-Manager

Aktueller Multi-Fuhrungslinien-Stil: Standard
Stile: Vorschau von: Standard
[ Als aktuell einstellen l
[ MNeu... l
Vorgabetext [ Andem. |
Liste:
Alle Stile A
SchlieBen || Hitle

Stil STANDARD

Sowohl hier als auch im Textstil sollte man den Stil STANDARD nicht verwenden, weil beim Einfligen von
Fremdzeichnungen die dortigen Einstellungen Uberschrieben werden, wenn in beiden Zeichnungen
gleichnamige Stile verwendet werden.

Flhrungsstil andern /-O Positionsnum... K
. . < i . [ET——
e Wahlen Sie zum Andern des Fiihrungsstils den Multi-Faihrungslinie |P;_:_"”ge“
gewlinschten Stil im Nachschlagefeld. lonsnummer
e Zum Andern des Stils einer bestehenden Fiihrung wahlen Standard

Flihrungsmrmers

Sie die Fihrung und wéhlen Sie dann im Nachschlagefeld
oder in den Eigenschaften den gewiinschten Stil fir das
Objekt. Fir die 2. Variante muss die Variable PICKFIRST
auf 1 stehen.

Neuen Stil ..Positionshummer* erstellen {8 Neuen Multi-Fiihrungslinien-5til erstellen @
e Klicken Sie auf NEU... Neuer Stiname:
 Stellen Sie im ersten Register |P°5'“°”5”“”"”"er| | Weiter

,Fuhrungslinien-Format* z.B. ein, ob die Anfangen mit p—

. L. . . recnen
Flhrungslinie gerade oder in Form eines |Standard 3 |
Splines dargestellt werden soll.

[ ]Beschriftung @
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iFuhrungslinien-Format:| Fihrungslinien-Struktur | Inhalt
Allgemein
Typ: Gerade
Farbe: B VonBlock
Linientyp: — VonBlock
Linienstarke: —— VonBlock
Pfeilspitze
Symbol: B Geschlossen/gefiillt
Grole: 4 z

Fihrungslinienbruch

Unterbrechungsgrofe: 0.125 =

w

Flhrungslinien-Struktur

Stellen Sie im Register ,Fuhrungslinien-
Struktur” ein, in welchen Winkeln die
einzelnen Fuhrungsliniensegmente
dargestellt werden sollen und wie viele
Segmente insgesamt erstellt werden
sollen.

Hier kdnnen Sie auch wéhlen, ob die
Flhrungslinien automatisch mit dem
MafBstab skaliert werden sollen.

Dazu mehr im Kapitel
,Beschriftungsobjekte®.

Sie kdnnen den MaBstab auch manuell
einstellen.

Gedruckt am 11.02.2010

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

W

v Spline-
Fihrungslinie

W

W

W

Fihrungslinien-Format|; Fuhrungslinien-Strukiur | Inhalt

Abhangigkeiten
[v] Maxim. Filhrungslinien-Punkte 2

[ |Winkel des ersten Segments

[ |Winkel des zweiten Segments

Einstellungen der Verlangerung

[v|Verldngerung automatisch einbeziehen

[v] Abstand der Verldngerung einstellen
0.36 &

-

Malstab
[ |Beschriftung @
() Multi-Fiihrungslinien nach Layout skalieren

(@) Mafistab festlegen: 1

Gerade Flhrungslinie

4

4
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Multifiuhrungslinienstil: Inhalt

Im Inhalt definieren Sie, ob ein Mtext
erstellt werden soll oder ob ein Block
eingefligt werden soll. Falls Sie KEINE
wahlen, wird nur eine Linie eingeflgt.

Die Option BLOCK verwenden
Sie z.B. fiir Positionsnummern.

Stellen Sie als
AUSGANGSBLOCK ,Kreis* ein.

Befehl: MF 1 oder ¥

Beschriften / FUhrungslinien /
MultifGihrungslinie

Klicken Sie den ersten Kreis.
Geben Sie 1 ein und bestatigen
Sie mit RETURN.

Klicken Sie die nachste Bohrung.
Geben Sie eine 2 ein.

Gedruckt am 11.02.2010
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Fihrungslinien-Format | Fihrungslinien-Struktur | Inhalt

Multi-Fihrungslinien-Typ:
Blockoptionen
Ausgangsblock:
Verbindung:

Earbe:

MafRstab:

Block

Oces |

Grenzen zentrieren

W vonBlock

1

L

PO

-

| Bezeichnungsnummer eingeben <BEZEICHNUNGSNUMMER>: | 2
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Ubung: Fithrungslinien
Erstellen Sie die Positionsnummer 1 am Winkel.
Flgen Sie dieser Positionsnummer die Seitenansicht des Winkels hinzu.

So erstellen Sie mehrere Fiihrungslinien aus einer Anmerkung
1. Wahlen Sie die Multi-Fihrungslinie aus.

2. Klicken Sie auf Start Register » Beschriftung Gruppe » Multi-Flihrungslinien Dropdown
+

» Fihrungslinie hinzufligen. fo

3. Geben Sie den Endpunkt flir die neue Flihrungslinie an.

'70
8 werkzeugkasten: Multi-Flihrungslinie

EE Befehlseingabe: M FUHRBEARB

44

£
|
(Y
Fiihrungslinienstil ,,Fiihrungen® {8 Neuen Multi-Fiihrungslinien-5til erstellen g|
erstellen MNeuer Stilname:
 Erstellen Sie einen weiteren Stil fur |Fuhr””99" | Weiter
Standardfihrungen.

Anfangen mit Abbrechen

|Standard “ |

[ ]Beschriftung @
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. .. . Fuhrungslinien-Verbindung
Fiuhrungslinie: Textunterstreichung _
{®) Zuordnung horizontal

Je nach gewiinschter Darstellung kénnen
Sie wéhlen, wo der Text an der
Flhrungslinie ansetzt. Zuordnung links: Untere Zeile unterstreichen v

() Zuordnung vertikal

Wahlen Sie ,Untere Zeile unterstreichen“. Oben an oberer Linie

Zuordnung rechts: Mitte der oberen Linie
TEXT B Unterseite der oberen Zeile
TEXT Abstand der Verlangerung] Obere Zeile unterstreichen
TEXT Mitte von TEXT

Mitte der unteren Linie
Unten an unterer Linie

Untere Linie unterstreichen i Infos iiber Multi-Fiihrungslinie rjrmey s p———

Gesamten Text unterstreichen

T L -

/

TEXT
S TEXT
Gesamten Text unterstreichen IEXT

Oberflache geschliffen

Systemvariable DIMASSOC

Diese Variable steuert die Assoziativitdt der BemaBung. D.h. die Pfeilspitze der Flihrung bleibt am Objekt,
auch wenn das Objekt verschoben wird. Setzen Sie die Variable auf 2.

Diese Einstellung ist auch wichtig, wenn Sie die BemaBung im Layout durchfiihren und nachtraglich die
Ansicht verschieben méchten.

e Befehl: DIMASSOC .
e Neuen Wert fiir DIMASSOC eingeben <2>:

Multifiuhrungslinien: Zusammenfassen

Mit dem Befehl MFUHRSAMMELN kénnnen Sie bestehende Anmerkungen zu einer Filhrungslinie
zusammenfassen

/8

Schaltflache

£ multifunktionsleiste: Start Register » Beschriftung Gruppe » Multi-Fihrungslinien Dropdown
» Sammeln

% werkzeugkasten: Multi-Flihrungslinie /_8

EE pefehlseingabe: MFUHRSAMMELN
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=
,/_8 ,:’O ;’O ?’O | =2 ” Standard v];ﬁ
e Befehl: mfsa . oder I 'r[v% H
Beschriften / Flihrungslinien / Multi-Fiihrungslinien sammeln
Sammeln. Fasst ausgewahlte Multi-Fihrungslinien zu einer Gruppe

zusammen, die mit einer einzigen Fahrungslinie verbunden ist

¢ Wahlen Sie nacheinander die = MFOHRSAMMELN

FOhrungsobjekte.

‘ [?]F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

/_@ 000

. =

var MFUHR SAMMELN nach MFUHRSAMMELN

2] [&]

Multifihrungslinien: Ausrichtung

Mit dem Befehl MFUHRAUSR kénnen Sie mehrere Multi-Fiihrungslinienobjekte entlang einer bestimmten
Linie ausrichten. Die horizontale Verlangerung wird entlang einer unsichtbaren Linie, die Sie festlegen,
platziert. Die Pfeilspitzen bleiben an ihrer urspriinglichen Position.

A

Schaltfléche

¥ Mmultifunktionsleiste: Start Register » Beschriftung Gruppe » Multi-Flhrungslinien Dropdown
» Ausrichten

¥ werkzeugkasten: Multi-Flihrungslinie :;a

E pefehlseingabe: MFUHRAUSR
Multi-Fiihrungslinien auswahlen:

Legen Sie nach der Auswahl der Multi-Flihrungslinien die Multi-Fihrungslinie fest, an der die
anderen ausgerichtet werden.

Befehl: mfa 4 oder : : \ Beschriften / Fihrungslinien / Ausrichten
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Ausrichtung horizontal oder vertikal

¢ Klicken Sie nacheinander die 3
Flhrungslinien oder wéhlen Sie die Objekte
Uber Kreuzen.

e Bestitigen Sie mit o

e Wabhlen Sie die Flhrungslinie, an welcher
parallel ausgerichtet werden soll.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

o

T+

Schnellfihrung |8l Fiihrungseinstellungen

Die Schnellfiihrung bietet u.a. die Mdglichkeit,
Toleranzobjekte einzufligen.Befehl: SF

SFUHRUNG

e Ersten FUhrungspunkt angeben oder
[Einstellungen]<Einstellungen>: 4
(Einstellungen)

e Wiahlen Sie ,, Toleranz“und bestétigen
Sie mit OK.

e Ersten Fihrungspunkt angeben oder
[Einstellungen]<Einstellungen>: Wéhlen
Sie den ersten Fiihrungspunkt

e Nachsten Punkt angeben: Wéhlen Sie
die Position der Fiihrungsanmerkung

' Beschrifung | Fihrungslinie & Pfeil

Beschrifungs-Typ MText-Optionen:
(I MText

Emeute Verwendun

) Nein (@) Nein

() Nachsten erneut

m Geometrische Toleranz

Sym Toleranz 1 Toleranz 2 Datene

H o H B B -
H N H N H

Héhe: Projizierte

Datenkennung:

0K | [ Abbrechen | [
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|

%
Z —
%® 0
< S g
o o
I
© L
= 3
0
a2
Tag Schiler Benennung
i REM Lagerhebel.dwg
Gepr.
MaRstab: | Werkstoff Blatt
e 11730 Mefallbau AG 1
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Zentrierbohrung DIN 332 -
B 2.5x5.3

Z 10:1

0.3

S

Z.

Freistich DIN 509-E0.6x0.2
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4+0.2

0.01

h12

) Q E - % Q [ 31
T3] Wy ol
= r= ol uy
. . . & . Y )]
Wy e : o
g ¢ -69 s
o
L
. 5 —
145" 1.3 HI3 20+0.2 30 2 -
b 83.240.1
o
122
h=4+0.2
I eI 7. : _
i HEN © |
g /| R0
oy b
32+0.3
11
vergitet
Rm= 1000200 N/mm?
Tag Schiler Benennung
Bearb.|10.06.07 |Ertl
Gepr,
MaBstab: | Werkstoff Blatt
ohne 5235 Metallbau AG 1
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Skizze
/usammenbau
Zul. Abweichung fur Maf3e chne Toleranzangabe +/-0,1
xxx-Kontrollnummer des Priiflings
8 in Teil 3 eingepal3t
7 7
1 Mafle wie bei Teil 1
\ jedoch gespiegelt 2
i . \<
S Ry = — o)
2 o = o
75 2
Kordel 0.8
1 o 0.5x45°
in Teil 2 eingepalt 3 0.7%L5° St
60 _
L5 s B
—i] a/ g
10 P
LY = 16 )
3 10 24
Stuck | Benennung | Teil | Werkstoff Rohmalf
1 Schieber 1 St37 k 16x8x28
1 Schieber 2 St37 k 16x8x28
1 Fahrung 3 St37 k 12x12x61
2 Schraube 4 St33 D 10x25
Tag Schiler Benennung
Bearb.|17.06.07 |----
Gepr.
MafRstab: | Werkstoff Blatt
ohne 5235 Metallbau AG 1
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Texte erstellen A Agg
Im Textstil definieren Sie, welche Schriftart verwendet wird. —
Mehrzeiliger | Rechtsch

Verwenden Sie beim Erstellen von Texten grundsatzlich immer Textstile, um Text - Prafur
spatere Anderungen zu vereinfachen.
Es gibt zwei Befehle zum Erstellen von Texten: A Mehrzeiliger Text

e Einzeiliger Text

e Absatztext Al Einzelne Zeile

Einzeiliger Text oder DTEXT (Befehl: DT )

Befehl: dt 4 oder Al Beschriften / Text / Mehrzeiliger Text

Aktiveren Sie den Objektfang Basispunkt, um die Objektfange an Bldécken oder
Texten zu aktivieren.

Vorteile Absatztext:
e Bietet Formatierungsoptionen.
e Beschriftungsobjekt: Gleicht Zeilenabstande automatisch an, wenn der
Text in der GroBe verandert wird.
Vorteil einzeiliger Text:
e Geht schneller.
e Fir einzeilige Texte die bessere Wahl.
Fehlerméglichkeit:
Absatztexte werden gedreht.

Lésung: Rufen Sie den einzeiligen Text auf und stellen Sie den Winkel auf 0
Grad.

Einzeiliger Text

e Befehl: dt J oder AI Beschriften / Text / Mehrzeiliger Text
Aktueller Textstil: "bem" Texthdhe: 2.5000 Beschriftung: Nein

e Startpunkt des Texts angeben oder [Position/Stil]: Klicken Sie den
Startpunkt des Textes

e Hbhe angeben <2.5000>: 4

e Drehwinkel des Texts angeben <0>: J

e Aktueller Textstil: "Standard" Texthéhe: 2.5000

. , Gestreckte Lange 137 mm|
e Geben Sie den Text ein.
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Text: Position OZ (Oben zentrierl}
OL {Oben links)

QR (Oben rechis)
ML {Mitte links) — >< >< —\L( __MRlII'u'Iltie rechis)

UL {Unten links) — UR {Unten rechis)

MZ (Mitte zentriert)

UZ {Unten zentriert)

. . Option eingeben
Text: Position Einpassen AUSrichien
Der Text wird zwischen zwei Punkte eingepasst. Er wird gestreckt, wenn die Textlange Einpassen
kirzer ist als der Abstand zwischen den geklickten Punkten oder gestaucht, wenn er Zentrieren
langer ist. Mltte
AI Rechts
e Befehl: dt 4 oder Beschriften / Text / Mehrzeiliger Text E
Aktueller Textstil: "bem" Texthéhe: 2.5000 Beschriftung: Nein i
e Startpunkt des Texts angeben oder [Position/Stil]: p rnj
e Option eingeben MZ
e [Ausrichten/Einpassen/Zentrieren/Mlttel/Rechts/OL/OZ/OR/ML/MZ/MR/UL/UZ/UR MR
FEA uL
e Ersten Endpunkt fiir Textbasislinie angeben: Klicken Sie den ersten Punkt fiir uz
die Einpassung des Textes. UR
e Zweiten Endpunkt der Textbasislinie angeben: Klicken Sie den zweiten Punkt Norme

fiir die Einpassung des Textes.
e Hohe angeben <2.5000>: Franz Ertl
e Erstellen sie den Text.

Text: Position Ausrichten

Der Text wird zwischen zwei Punkte eingepasst. Gestreckt, wenn er zu kurz ist und gestaucht, wenn er zu
lang ist. Dabei wird auch die Texthéhe angepasst.
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Ausgangsobjekt
Text stutzen
Sie kdnnen mit dem Befehl STUTZEN den Text Tag Name Benennung
als Schnittkante verwenden.
e Befehl: su 4 oder / Start / Andern /
Stutzen Linie im Text geklickt
e Aktuelle Einstellungen:
Projektion=Ansicht, Kante=Keine 4‘ Tag——}Name ——{Benennung

e Schnittkanten wahlen ... Objekte wéhlen:
J

e Zu stutzendes Objekt wahlen bzw. zum
Dehnen mit der Umschalttaste wahlen
oder [Projektion/Kante/ZUrlck]: Klicken
Sie die Linie im Text an:

Textstil
Im Textstil kbnnen Sie einige Einstellungen u.a. die Schriftart festlegen.

Verwenden Sie grundsétzlich immer die Texthéhe 0. So ist gewahrleistet, dass beim Skalieren von
Objekten z.B. BemaBunsobjekten der Text mit skaliert wird.

Wenn vor dem Textstilnamen das Symbol Beschriftung steht, handelt es sich um ein Beschriftungsobjekt:

.'I.l“'
AN

Vermeiden Sie den Textstil STANDARD. Er wird auch in anderen Zeichnungen verwendet. Wenn Sie eine
solche Zeichnung einfiigen, wird die eingefligte Zeichnung nach dem in der aktuellen Zeichnung
eingestellten Stil STANDARD formatiert. Das kann zu unerwlinschten Ergebnissen fihren. Wenn Sie den
Stil nicht verwenden, kann das nicht passieren.

Tipps:

e Der Textstil sollte die Hohe 0 haben. Sonst kénnen Sie ihn wahrend der Texteingabe nicht
verandern.

e Wenn der MaBtext sich nicht in der GroBe andern lasst, liegt es haufig daran, dass eine Texthdhe
ungleich 0 flr den MaBtextstil eingegeben wurde.

e Wenn der Text Uber das Schriftfeld hinausreicht, stellen Sie eine andere Schriftart ein, z.B.
isocp2.shx.

e Im Textstil kann bereits definiert werden, dass Textobjekte, die mit diesem Stil erstellt werden,
Beschriftungsobjekte sind. Dadurch wird die BeschriftungsgréBe beim Ausdruck automatisch an
den MaBstab angepasst bzw. die Beschriftung wird automatisch ausgeblendet, wenn sie flr einen
bestimmten MaBstab nicht definiert wurde. Siehe Kapitel ,Beschriftungsobjekte*.
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A

Schaltflache

8 Mmultifunktionsleiste: Start Register » Beschriftung Gruppe » ~ » Textstil

£ Mmenii: Format » Textstil

® werkzeugkasten: Text A’

EE pefehlseingabe: stil (oder "stil als transparenter Befehl)

Erstellt, andert und definiert benannte Textstile.

WTextstil y|
Aktueller Textstil: TextBeschrifungen
Stile:
Schriftart
ADESK2
o Schriftname: Schriftstil e
Standard i Avial v | |standard v
STIL i
2 TextBeschrfungen Big Font verwenden
Grole
[ ]Beschriftung @ Hahe
Alle Stile g (ke
[ ] Auf dem Kopt Breitenfaktor:
|1.{}£}[}D ‘
[ ]Riickwarts
Aa B b‘ CD Meigungswinkel:
'_-'7'-'_:':'-"'. |{] ‘
ende | Schliegen | | Hilfe

Textstil erstellen

e Kilicken Sie auf NEU.

e Geben Sie den Namen Texte ein.

e Waheln Sie die Schriftart ARIAL.

¢ Kilicken Sie auf ANWENDEN, um den Stil aktuell zu schalten.

Gedruckt am 11.02.2010 Seite 187



AutoCAD 2010 Grundlagen

Ubung 24: Schriftfeld beschriften
Offnen Sie die Zeichnung Schriftfeld.dwg.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Ausbildungsberuf Tag Name Benennung
Bearb.
Gepr.
MaRstab: | Werkstoff Firma Blatt
e Positionieren Sie den Text Ausbildungsberuf am Endpunkt der Ausbildungsheruf

Linie oben.

e Befehl: dt J oder AI Beschriften / Text / Mehrzeiliger Text

¢ Geben Sie den Startpunkt links oben an.

e Bestétigen Sie die H6he von 2.5 mm.

e Bestétigen Sie den Drehwinkel.

e Bestétigen Sie nach Eingabe des Textes zweimal mit RETURN.

e Schieben Sie den Text dann um 1,-3.
e Wahlen Sie den Text.

+
=
¢ Rufen Sie ,Schieben auf: Befehl: s . oder ¢ Start / Andern /
Verschieben
e Basispunkt oder [Verschiebung] <Verschiebung>: 1,-3
e Zweiten Punkt angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung
verwenden> .
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Texteigenschaften einstellen

e Markieren Sie einen Text.

¢ Merken Sie sich die Y-Position - hier 77.

e Markieren Sie weitere Texte auf gleicher H6he und
geben Sie 77 fur die Y-Position ein.

Anmerkung: Im Eigenschaftenfenster werden alle
Eigenschaften angezeigt, die fir diesen Objekttyp
verflgbar sind. Wenn Sie mehrere unterschiedliche
Objekte wahlen, werden nur noch die allgemeinen
Eigenschaften angezeigt.

Text andern

Doppelklicken Sie auf den Text, der gedndert werden soll.
Geben Sie den neuen Text ein und bestatigen Sie mit
zweimal RETURN.

Aushildungsberu

Ubung 25: Texte in das Schriftfeld eintragen
e Fillen Sie das Schriftfeld aus wie oben dargestellt.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Eigenschaften

Text

] 7] & [ |

Aligemein

-

Farbe

B VonlLayer

Layer

0

Linientyp

VonLayer

Linientypfaktor

1

Plotstil

VonFarbe

Linienstarke

VonlLayer

Hyperlink

[

Objekthdhe

40

| 3D-Visualisierung

| Material

VonLayer

Text

Inhalt

Firma

Stil

texte

Beschriftung

Mein

Ausrichten

Links

Hihe

2.5

Drehung

0

Breitenfaktor

Neigung

Textausrichtung X

Textausrichtung ¥

Textausrichtung Z

o O O O

Geometrie

Position X

Position ¥

77

Position Z

| Sonstiges

Auf dem Kopf

Mein

Riickwiarts

Mein

e Im nachsten Kapitel werden die verédnderbaren Texte als Attribute erfasst.
e Geben Sie die weiteren Texte ein und schieben sie diese an die richtige Position.
e Markieren Sie Texte, die in der senkrechten Ubereinander liegen sollen und geben Sie die gleiche

X-Position ein.

e Markieren Sie horizontal nebeneinander liegende Texte und geben Sie die gleiche Y-Position ein.
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Attribute

Einige Informationen im Schriftfeld missen bei jeder neuen Zeichnung angepasst werden. Z.B.: Das
Bearbeitungsdatum, der Zeichnungsname, der MaBstab, der Werkstoff u.a.

Diese Informationen werden als Attribute definiert. Dabei handelt es sich um Platzhalter fir Texte. Durch
einen Doppelklick auf das Schriftfeld kénnen Sie spater die Informationen in ein Dialogfenster eintippen und
sie werden an der vorher definierten Stelle positioniert. Alternativ kénnen Sie das Schriftfeld anklicken und
in den Schnelleigenschaften die Attributwerte andern.

Nachfolgend wird beschrieben, wie man die Attribute zum Schriftfeld hinzufigt und wie man aus der
Zeichnung einen Wblock erstellt.

Attribute erstellen

Attributsbezeichnungen sind z.B.: Bdatum, Name, Zeichnungsname (wird spater so eingestellt, dass der
Zeichnungsname automatisch eingefligt wird), MaBstab, Werkstoff, Firma, Blattnr.

Attribute definieren

p

Schaltflache

£ Multifunktionsleiste: Start Register » Block Gruppe » ~ » Attribute definieren
£ menii: Zeichnen » Block » Attribute

EE pefehlseingabe: attdef

Befehl: ad 4 oder : Einflgen / Attribute / Attribute definieren

e Befehl: ad . oder : Einflgen / Attribute / Attribute definieren
¢ Geben Sie die Bezeichnung ,Bdatum* ein.

¢ Klicken Sie auf die Schaltflache ,Feld einfligen® E]

Anmerkung: Aktivieren Sie ,Beschriftung”, wenn die Attributstexte spater automatisch an den MaBstab
angepasst werden sollen. Mehr dazu im Kapitel ,Beschriftungsobjekte®.

Gedruckt am 11.02.2010 Seite 190



AutoCAD 2010 Grundlagen

|8 Attribute definieren

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Modus Attribut
[ ]Unsichtbar Bezeichnung: |BDatum ‘
Konstant
Clk Eingabeaufford : | ‘
[ ]Priifen
[ ]Vorwah Vorgabe: |—| ”E]
Position sperren
[ IMehrzeilig Texteinstellungen
i Ausrichtung: |Links A |
Einfii kt
infligepun e |tem v|
v'| Am Bildschirm bestimmen
m Bildschirm bes [ ] Beschrifung ®
| ‘ Texthghe: |2.5 ‘@
| ‘ Drehung: |ﬂ' ‘@
| | | s
| ok | [ Abbrechen | | Hile |

Schriftfeldinformation Plotdatum

Die Verwendung der Schrfitfeldinformation
,Plotdatum* aktualisiert bei jedem Ausdruck das
Datum. Das ist nicht immer sinnvoll.

e Wabhlen Sie aus der Schriftfeldkategorie
,Datum und Uhrzeit

e Wahlen Sie den Schriftfeldnamen
~Plotdatum*“

e Geben Sie im Datumsformat ,dd.MM.yy*
ein, um das Format 11.10.09 zu erhalten.

Anmerkung: Soll das Datum nicht automatisch beim

Ausdruck geandert werden, lassen Sie den Wert
~Wert" einfach leer und geben Sie das Datum vor
dem Ausdruck manuell ein.

Ein paar Beispiele

LE Schriftfeld

d: 11 Die fuhrende ,,0“ bei einstelligen (01.-09.) Tagen wird weggelassen.

dd: 11

ddd: So

dddd: Sonntag
MMM: Okt

MMMM: Oktober
mm: Aktuelle Minute
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Schriftfeldkategorie: Datumsformat:
|Datum und Uhrzeit “ | | dd.MM.yy
Schriftfeldnamen: Beispiele:
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Positionieren des Attributs —,BDatum*

e Bestétigen Sie das Dialogfenster mit OK.

e Wahlen Sie den angezeigten Schnittpunkt, um den Basispunkt
(Ofang BAS) des Textes am Schnittpunkt der Linien am

Schriftfeld zu positionieren.

Autor im Schriftfeld hinterlegen

e Drlicken Sie RETURN, um den letzten
Befehl AD zu wiederholen.

e Tragen Sie als Bezeichnung ,Bearbeiter*
und lhren Namen als Vorgabewert ein.

e Positionieren Sie das Attribut unter
Bearbeiter (s.0.).

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Tag Name Be

rb. DA TS %E&RBEITEQ
I.

Aftribut

Bezeichnung: Bearbeiter

Eingabeaufford.:

Vorgabe: F.Er @

Bearbeiternamen als Attribut definieren

Alternativ kdnnen Sie Ihren Namen als Autor in
den Zeichnungseigenschaften hinterlegen und
von dort als Schriftfeldinformation einfiigen.
e Rufen Sie den Attributdialog erneut auf
und erstellen Sie das Attribut ,Name*

e Befehl: ad . oder : Einflgen /
Attribute / Attribute definieren

Schriftfeldkategorie: Autor:

Alle b -

Schriftfeldnamen: Format:

Al | (kein/e)

Benanntes Objekt Grofischreibung
Beschreibung des aktuellen Plan Kleinschreibung
Beschreibung des aktuellen Plan Erster Buchstabe grof
Blockplatzhalter Anfangsbuchstaben grof}
Dateigrofe

Natainama

¢ Klicken Sie auf die Schaltflache ,Feld einfliigen® EJ

Positionieren des Attributs ,,Bearbeiter*
e Bestétigen Sie das Dialogfenster mit OK.

e Wabhlen Sie den angezeigten Schnittpunkt.

Attribut MaBstab
e Geben Sie die Bezeichnung ,MaBstab“ ein

e Geben Sie den Vorgabewert 1:1 ein und
bestétigen Sie mit OK.

Im Feld ,Vorgabe*“ steht der Wert, der hauptséchlich
vorkommt. Beim Einfigen des Blocks mit den
Attributen muss dieser Wert nur bestatigt werden oder
man kann ihn bei Bedarf &ndern.
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a Schritpuni ]|

Firma

Aftribut

Bezeichnung: Malstab

Eingabeaufford.:

Vorgabe: 11| @
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Positionieren des Attributs ,,MaBstab“

e Wabhlen Sie den angezeigten Schnittpunkt.

Attribute kopieren .

Anstatt die Attribute manuell Gber das Dialogfenster zu erstellen, kénnen Sie Mabstab ‘Werksmff

bestehende Attribute kopieren.

REEMHAC _iﬁr‘l ARSTAR
e Kopieren Sie das Attribut ,MaBstab“ nach rechts, um dann die
Bezeichnung per Doppelklick auf ,Werkstoff‘ zu andern.

Mabstab | WWerkstoff |

Attribut ,,Firma“ erstellen

e Kopieren Sie das Attribut MaBstab gleich weiter in das
Feld ,Firma“. Sie mlssen dann die Gr6Be und die
Schriftart bzw. Formatierung umstellen. Wahrscheinlich
geht es schneller, das Attribut per Dialogfenster neu zu

ARSTAR wAB\SI&B_

erstellen.
H (13 Blatt
Attribut ,,Blattnummer* erstellen
Kopieren Sie das Attribut ,MaBstab“ in das Feld ,Blatt". [HARSTAR.

Attribute an die richtige Position schieben
e Wabhlen Sie die 3 Attribute, die Sie eben erstellt oder kopiert haben.
e Schieben Sie diese um 1 Einheit nach rechts und um 3 Einheiten nach oben

+
==
e Befehl: s 4 oder + Start / Andern / Verschieben
e Basispunkt: 1,3 4
Malkstab: | Werkstoff Blatt

4 fe e o o T e § g e e P
WASE VAR Rdnf N AR AL ST A i S Ak

Schieben Sie diese Attribute um 1 Einheit nach rechts und um 2 Einheiten nach oben.

Bearh . pea v by skt

N T H AN
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Umbenennen der kopierten Attribute

¢ Doppelklicken Sie auf das Attribut ,MaBstab“ im Feld
~Werkstoff*.

e Tragen Sie die Bezeichnung ,Werkstoff“ und als
Vorgabe |Ihren hauptséchlich verwendeten Werkstoff
ein. Als Beispiel ,S235 JR" ehem. ST37.

Umbenennen des Attributs ,,Blatt”

¢ Doppelklicken Sie auf das kopierte Attribut ,MafBstab“
und benennen Sie es um. Tragen Sie als Vorgabe ,1*
ein

Umbenennen des Attributs ,,Firma“

¢ Doppelklicken Sie auf das kopierte Attribut ,MafBstab“
und benennen Sie es um. Tragen Sie als Vorgabe
,Metallbau AG* ein.

Gedruckt am 11.02.2010
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W Attributsdefinition bearbeiten

Bezeichnung: ‘
Eingabe: |
Vorgabe: ‘8235.JF{

| ok | [ a

W Attributsdefinition bearbeiten

Bezeichnung: ‘Blatt
Eingabe: ‘
Vorgabe: ‘1|

o ] (=

W Attributsdefinition bearbeiten

Bezeichnung: ‘Firma
Eingabe: ‘
Vorgabe: ‘N‘Ietallbau Ag]
| ok ][ m
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Ubung 26: Eigenschaften von Attributen _

andern Attribute definieren (7) & | |
 Klicken Sie nacheinander alle Attribute an. \Allgemein <
e Andern Sie die Hohe der Attributwerte auf 3 Material VonLayer
mm. Tt o~
e Driicken Sie die Eingabetaste, um die Anderung LT VARIERT=
Beschriftung Mein

zu bestatigen oder klicken Sie in den
Grafikbereich oder in ein anderes Feld im

Eingabeaufforderung

_ . Wert *VARIERT*
Eigenschaftendialog. Stil texte
e Setzen Sie den Wert auf 2.5 mm zuriick. Ausrichten Links
e Markieren Sie den Firmennamen und setzen Drhung 0
Sie die H6he auf 4 mm. Breitenfaktor 1
Neigung 0
Neben den Standardeigenschaften, die hier Richtung Nach St

Umgrenzungsbreite 0

ausgeblendet sind, gibt es eine Reihe von spezifischen
Eigenschaften, die man &ndern kann. Wenn Werte grau
hinterlegt sind, sind sie schreibgeschutzt.

Textausrichtung X 0
Textausrichtung ¥ 0
Textausrichtung Z 0

‘Sonstiges s

Auf dem Kopf Mein
Riickwarts Nein
Unsichtbar Nein
Konstant Nein
Priifen Mein
Vorwahl Nein
Mehrzeilig Mein
Position sperren Ja

Attribut

Attribut ,,Zeichnungsname* ;
g Bezeichnung: ‘Zemhnungsname |

¢ Geben Sie die Bezeichnung ,Zeichnungsname*
ein.

. Kicken Sie auf: 2 Vorgabe: winkel =]
e Wabhlen Sie Kategorie ,Dokumente”.
e Schriftfeldnamen: ,Dateiname”
e Schalten Sie die Erweiterung aus und wéhlen
Sie ,Nur Dateiname*.

¥ Schriftfeld

Eingabeaufford.: ‘ |

Schriftfeldkategorie: Dateiname:

|Dokument v | | winkel | @ Nur Dateiname
Schriftfeldnamen: Format: () Mur Pfad

Autor (") Pfad und Dateiname
Dateigrofe Grofischreibung

M Kleinschreibung

Hyperlinkbasis Erster Buchstabe grof [ ] Erweiterung anzeigen
Kommentar Anfangsbuchstaben grof

Srhliisashafirtar
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Texteinstellungen

SchriftgroBe des Attributs einstellen

Ausrichtung: |Links v |
e Schreiben Sie in das Feld ,Héhe" die _
A X Textstil: |texte v |
Zahl 4, um die Texthdhe 4 festzulegen.
[ |Beschriftung ®
Texthohe: 4 ‘@]
Drehung: |ﬂ' ‘@]
| |

e Schieben Sie die letzten 5 Attribute um 1 Einheit nach rechts und um 4 Einheiten nach oben.
e Wahlen Sie die Attribute.

1
-0
e Befehl: s . oder % Start/ Andern / Verschieben
e Basispunkt oder [Verschiebung] <Verschiebung>: 1,4 J

Tag Schiler Benennung
Bearbh. (BDATUMMAME
Dot ZEICHNUNGSNAME
Maistab:  |Werk stoff Blatt
marsTaswerksTorF |FIRMA BLATT

Sohvifteldintormationen in sinen

bestehenden Block einfligen

Schriftfeldkategorie: Dateiname:
Wenn der Block und die Attribute bereits | Dokument v| | winkel
vorhanden sind, kénnen Sie trotzdem _
; ) ] ] Schriftfeldnamen: Format:
Schriftfeldinformationen eintragen. h
Autor
e Suchen Sie dazu die gewiinschte GroBschreibung
L . .o Dateiname Kleinschreibung
Information im Register ,Einflgen / Hyperlinkbasis Ercter Buchstabe gro
A Kommentar Anfangsbuchstaben grof}
= Schlisselwdrter
Daten / Schriftfeld aus: Elzlma

e markieren Sie den ,Schriftfeldausdruck® Zuletzt gespeichert von
(im Dialogfenster unten) und wéhlen Sie
mit der rechten Maustaste ,Kopieren*
(oder STRG + C):

Schriftfeldausdruck:

p<\AcVar Filename \f "%%6fn2">0%

e Doppelklicken Sie Ihren Block, in
welchen Sie die Information einflgen
madchten und fligen Sie mit der rechten
Maustaste (oder STRG + V) diese
Information in das gewlinschte Feld ein.

Schriftfeldausdruck:

s \AcVar Filename \f "%6fn2">%
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Schriftfeldrahmen entfernen

Das Schriftfeld soll im Format wie unten dargestellt vorliegen. Falls ein A4-Rahmen vorhanden ist,
entfernen Sie diesen. So kann das Schriftfeld auch in anderen Formaten A3, A2, A1, A0 und in den
Querformaten verwendet werden.

Tag Schiler Benennung
Bearb. |BDATUMMNAME
Dot ZEICHNUNGSNAME
Malstab: [Werkstoff Blatt
marsTap|werksTorF |FIRMA BLATT

Schriftfeld als Block speichern

Ein Block ist ein vordefiniertes Bibliotheksteil. Es kann wie im Beispiel Attribute enthalten. So kann man
sehr einfach Informationen mit dem Block abspeichern. Klassische Blécke sind Normteile.

Ein Block wird innerhalb der Zeichnung gespeichert, der Befehl Wblock (w ) speichert den Block als neue
Zeichnung ab.

® Multifunktionsleiste: Start Register » Block Gruppe » Erstellen

& menii- Zeichnen » Block » Erstellen

| 3
® werkzeugkasten: Zeichnen !
EE Befehlseingabe: block

e Befehl: bl 4 ‘l’:_li Einfigen / Block / Erstellen

e Geben Sie den Namen SF fiir ,Schriftfeld” ein.

e Wahlen Sie die Attribute der Reihenfolge nach, in welcher sie spater abgefragt werden sollen.

e Wahlen Sie mit Fenster oder Kreuzen die restlichen Objekte. Sie dirfen dabei auch die Attribute
ein zweites Mal wéhlen.

e Legen Sie den rechten unteren Eckpunkt als Auswahlpunkt fest.

e Bestétigen Sie mit OK.

e Das Schriftfeld kann nun in diese Zeichnung eingefligt werden.

m Blockdefinition

MName:
sf “
Basispunkt Objekte Werhalten
[ ] Am Bildschirm bestimmen [ ] Am Bildschirm bestimmen [ |Beschriftung ®
Auswahlpunkt Objekte wahlen
X |0 (") Beibehalten [ | Einheitlich skalieren
3 (@) In Block konvertieren
" - [v] Aufiéisen zulassen
() Léschen

Z |0 . . .
- /My Keine Objekte ausgewshit
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Schriftfeld als Wblock ,,sf.dwg“ speichern

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

3D-DWF (*.dwf)

J3D-DWF (*.dwi)

Damit Sie das Schriftfeld auch in andere Zeichnungen einfligen kénnen, |3D-DWFx (*.dwh)
Metadatei (*.wmif)

speichern Sie den Block extern als WBLOCK.

Alternativ kbnnen Sie den Block Uiber das DesignCenter aus dieser
Zeichnung in andere Ubertragen.

Befehl: w 4 WBLOCK oder Datei / Exportieren / Dateityp Block

(*.dwg) wahlen

Wabhlen Sie die Option BLOCK, weil Sie bereits einen Block definiert
haben und die Objekte nicht mehr im Ursprung vorliegen.

Waéhlen Sie den Block ,SF*.
Andern Sie evtl. den Speicherort.

ACIS (* sat)
Stereolithographie (*.stl)
Encapsulated PS (*.eps)

V3 DGN (*.dgn)
V7 DGN (*.dgn)

Legen Sie den rechten unteren Eckpunkt als Auswahlpunkt fest.

Bestétigen Sie mit OK.

Das Schriftfeld kann nun in beliebige Zeichnungen eingefligt werden.

Der Block wird nun im
Arbeitsverzeichnis
gesucht und
eingeflgt. Falls er
nicht gefunden wird,
klicken Sie auf
,oburchsuchen...”.

Bestétigen Sie mit OK
und figen Sie ihn in
der rechten unteren
Ecke des Layouts ein.

Gedruckt am 11.02.2010
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() Gesamte Zeichnung
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Basispunkt
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Block einfligen
Das eben erstellte Schriftfeld soll nun in diese oder auch andere Zeichnungen eingefligt werden.

el

1. Klicken Sie auf Start Register » Block Gruppe » Einfligen. *
2. Wahlen Sie im Dialogfeld Einfligen im Feld Name die gewlinschte Blockdefinition aus.

3. Wenn Sie den Einfligepunkt, die Skalierung und den Drehwinkel mit dem Zeigegerat
bestimmen mdchten, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Am Bildschirm bestimmen.
Geben Sie andernfalls in die Felder Einfigepunkt, Skalierung und Drehung entsprechende
Werte ein.

4, Wenn die im Block enthaltenen Objekte nicht als Block, sondern als einzelne Objekte
eingefligt werden sollen, aktivieren Sie die Option Ursprung.

5. Klicken Sie auf OK.

ey

8 werkzeugkasten: Einfligen =2

E Befehlseingabe: EINFUGE

It

)\
Befehl: ein J oder EJ: Einflgen / Block / Einfigen

Schriftfeld im Layout einfligen

Layout-Elemente

¢ Wechseln Sie in den LaYOUtbereiCh- EFi'egisterl_(anen Layout und Modell anzeigen:
Klicken Sie dazu auf das Register [] Druckbaren Bereich anzeigen
,Layout1“ oder das in lhrer Zeichnung
vorhandene Register.

\ Modell'}\ Layoutl ,{;Layoutz /

[v/| Papierhintergrund anzeigen
Papierschattierung anzeigen

[ ] Seiteneinrichtungs-Manager fiir neue Layouts anzeigen
e Falls keine Register sichtbar sind, kdnnen

Sie diese Gber OPTIONEN/Ansicht
einschalten: Aktivieren Sie
»Registerkarten Layout und Modell
anzeigen".

[v] Ansichtsfenster in neuen Layouts erstellen

o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
des erste Register und wahlen Sie

e Ldéschen Sie das bisherige Schriftfeld, falls vorhanden.
e Lodschen Sie auch das Ansichtsfenster, falls vorhanden.

e Fugen Sie dann das neu erstellte Schriftfeld ein.
It

)\
e Befehl: ein J oder EJ: Einfigen / Block / Einfugen.
e Tippen Sie den Namen ,sf“ ein.

Der Block wird jetzt in der Zeichnung gesucht und eingefligt. Falls in der Zeichnung kein Block mit dem
Namen SF vorhanden ist, wird in den voreingestellten Verzeichnissen gesucht.

Anmerkung:Im Men( Extras / Optionen / Dateien kénnen Sie den Suchpfad fiir Supportdateien erweitern,
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um lhren Blockspeicherort hinzuzufigen. Dann wird nach Eingabe des Namens im Einfigendialog der
Block auch in diesen Verzeichnissen gesucht. Wenn der Block bereits in der Zeichnung vorhanden ist, wird
dieser verwendet, es sei denn, Sie wahlen ,Durchsuchen®.

| Einfiigen S‘
=]

Pfad:
Einfugepunkt Skalierung Drehung
ﬂm Bildschirm bestimmen |:|Am Bildschirm bestimmen |:|Am Bildschirm bestimmen
X N Winkel: |p
N Blockeinheit
z i Einheit  |Millimeter
Faktor:
[ ]Einheitliche Skalierung !
[JUrsprung | ok | [ Abbrechen || Hife
Ansichtsfenster erstellen
e Erstellen Sie ein Rechteck mit den Abmessungen
190,270 als Zeichnungsrahmen.
e Der gestrichelte Rahmen stellt den Druckbereich dar. Der
Druckbereich ist abhangig vom eingestellten Drucker.
e Es gibt einige ,Drucker” im Plotdialog, die nicht auf Papier P q
ausdrucken, sondern eine Datei erstellen, z.B.: JPG,
DWF, PDF u.a.

¢ Das Ansichtsfenster zeigt den dahinter liegenden
Modellbereich an.
¢ Im Ansichtsfenster stellen Sie den DruckmafBstab ein.

£ menii: Ansicht » Ansichtsfenster » 1 Ansichtsfenster

EE pefehlseingabe: mansfen

e [Ein/Aus/Zbereich/SChattplot/speRren/Objekt/Polygonal/
Holen/2/3/4] <Zbereich>: Linke untere Ecke zeigen (s. A e

rechts) f?-l« T

e Entgegengesetzte Ecke angeben: rechte obere Ecke LL\ =" tatiau s i
zeigen

|
|
|
|
|
|
|
|
|
Mansfen [
|
|
|
|
|
|
|
|
|

e Alternativ kénnen Sie den Befehl D Ansicht / Ansichtsfenster / Neu verwenden.

Anmerkung: Drucker sollten kalibriert werden, damit die Ausgabe den tatséchlich eingestellten
Abmessungen entspricht. Im Druckdialog gibt es die Option ,Kalibrieren®.
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Papierbereich aktivieren

e Klicken Sie auf die Schaltfliche IMODELL i, ger Statuszeile, um den Papierbereich zu aktivieren
oder doppelklicken Sie auBerhalb des Ansichtsfensters in den grauen Bereich. Sie kdnnen auch
Uber die Tastatur Gber den Befehl pb . den Papierbereich aktivieren.

Verschiebbaren Modellbereich aktivieren

Klicken Sie auf PAPIER, um den verschiebbaren Modellbereich zu aktivieren. Hier positionieren Sie die
Geometrie. Sie erkennen am ,fetten Rahmen*, dass der Modellbereich aktiv ist. Uber die Tastatur kdnnen
Sie den verschiebbaren Modellbereich Uber den Befehl: mb 4 aktivieren.

Druckbereich zentrieren

e Wenn Sie sich im verschiebbaren Modellbereich
befinden, doppelklicken Sie die mittlere Maustaste oder
wéhlen Sie ZOOM/GRENZEN. Damit zentrieren Sie die
Ansicht im verschiebbaren Modellbereich.

e Befehl: ZO 4 G 4 oder l:E'xlAnsicht/ Navigieren /
Grenzen

e Schalten Sie zur Kontrolle das Raster ein (F7).

e Geben Sie den Befehl ZO 4 1xp  ein, um einen
MaBstab von 1:1 bezogen auf den Papierbereich (xp)
einzustellen.

e \Verlassen Sie den verschiebbaren Modellbereich: PB

Anmerkung: Wenn Sie bereits Objekte gezeichnet haben,
werden diese komplett im Ansichtsfenster dargestellt. Léschen
Sie diese Objekte und und zoomen Sie erneut.
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MaBstab einstellen

Klicken Sie den Ansichtsfensterrahmen an.

In den Schnelleigenschaften kénnen Sie den MaBstab einstellen bzw.

kontrollieren.

Ansichtsfenster

Layer

]

Anzeige gesperrt

Nein

Beschriftungs-MaBstab
Benutzerspezifischer Faktor
Visueller Stil

1:1

%

2D-Drahtkdrper

Schattierungs-Plot

Wie angezeigt

Geben Sie 1 fir 1:1 oder 0.5 fir 1:2 oder 2 fir 2:1 ein.

Alternativ kbnnen Sie den MaBstab in der Statusleiste auswahlen.

MaBstab lber Tastatur einstellen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

GriBe anpassen
1:1

1:2

1:4

1:5

1:8

1:10

1:16

1:20

1:30

1:40

1:50

1:100

2:1

4:1

8:1

10:1

100:1
Benutzerdefiniert...

v XRef-Mafstabe ausblenden

[Hoagesor JE[ L[ et

Aktivieren Sie das Ansichtsfenster durch Doppelklick innerhalb der Fensterflache.

Oder klicken Sie auf ,Papier” in der Statuszeile: @

Das Ansichtsfenster wird mit einem dicken schwarzen Rahmen dargestellt. Sie befinden sich jetzt im
verschiebbaren Modellbereich und kénnen tUber den Zoom-Befehl den MaBstab einstellen.

Befehl: zo

Fensterecke angeben, Skalierfaktor eingeben (nX oder nXP) oder

[Alles/Mitte/Dynamisch/Grenzen/Vorher/F Aktor/FEnster/Objekt] <Echtzeit>: g 4 (zentriert

Zeichnung)

Fensterecke angeben, Skalierfaktor eingeben (nX oder nXP) oder

[Alles/Mitte/Dynamisch/Grenzen/Vorher/F Aktor/FEnster/Objekt] <Echtzeit>: 1xp J (MaBstab 1:1)

1:2 entspricht 0.5xp
1:4 entspricht 0.25xp
2:1 entspricht 2xp

Anmerkung: Wenn Sie Uber die Tastatur den MaBstab &ndern, wird der BeschriftungsmaBstab nicht
geandert.
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Neues Layout
Layout umbenennen Von Vorlage...
e Doppelklicken Sie das Register LAYOUT1 oder Léschen
klicken Sie es an und wahlen Sie im Kontextmenii Umbenennen X
,Umbenennen®. Verschieben odér Kopieren...
e Tippen Sie den Namen DINA4 ein. Alle Layouts auswahlen

_ Modell | DINA4 [
Modelregister aktivieren

Seiteneinrichtungs-Manager...
Plotten...

Layout in Model exportieren...

Registerkarten Layout und Model ausblenden

Ansichtsfenster sperren O Ansichtsfenster maximieren
e Wenn ein Ansichtsfenster nicht Bl Ansichtsfenster zuschneiden
mehr geandert werden soll Ansichtsfenster anzeigen '
(Position und MaBstab), kbnnen m
Sie es uber die RMT sperren. Ansichtsfensteriiberschreibungen fir alle Layer entfernen v Nein
Plot schattieren 4

Fehlermoglichkeit: MaBstab lasst
sich nicht mehr verandern.

e Ldsung: Ansichtsfenster ist
gesperrt, entsperren.

Umschalten der Register Modell/Layout
Uber den Befehl TM (Tilemode) kénnen Sie in das Register Layout bzw. Register Modell umschalten.

e Befehl:tm 4
e Neuen Wert fur TILEMODE eingeben <0>: 1

Seiteneinrichtung Seiteneinrichtungs-Manager...
. . 1 Plotten... k
Nun muss noch der Drucker eingestellt werden. Das wird grundséatzlich

in der Seiteneinrichtung gemacht.

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Register DINA4 Layoutin Model exportieren...

(Register muss vorher bereits aktiv sein). Registerkarten Layout und Model
e Wabhlen Sie den ,Seiteneinrichtungs-Mananger”. Lay wur—eeyom=—y

Anmerkung: Wenn Sie die Option PLOTTEN wéhlen, kénnen Sie
ebenfalls Anderung an den Einstellungen in der Seiteneinrichtung
durchfiihren. Diese miissen aber iiber die Option ,Anderungen in Layout Seiteneinrichtungs-Manager...

speichern” in das Layout tbertragen werden, sonst gehen sie verloren. w

Modelregister aktivieren
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e Wahlen Sie ANDERN...

(i) Informationen iiber den

| o |

“- . . -
Anmerkung: Hier kénnten Sie W Akt Layout: DINA4 Wﬂi
auch vorhandene Einstellungen .
fir den Ausdruck Seiteneinrichtungen
(Seiteneinrichtung) aus einer Aktiv. Seiteneinricht.:<keine>
!oestehenden Zemhnung T
importieren oder eine neue
Einrichtung erstellen.

Nedu...

Andern...

Importieren...

e Wahlen Sie den Drucker Drucker/Plotter
DWG to PDF aus, um

Wl

Name: & Kein
PDF-Dokumente zu S Automatisch Microsoft XPS Document Writer auf YOUR 595711724 | =
erzeugen oder den Plotter: = An OneNote 2007 senden 3
B Default Windows System Printer pc3
Systemdrucker an lhrem Ausgabeort: (B DWF6 ePlotpc3
PC. f DWFx ePlot (XPS Compatible).pc3
Beschreibung: [jEERL e Ry a]B]5 e
B PublishToWeb JPG pc3 —
B PublishToWeb PNG.pc3 b/
I ™
e Wahlen Sie die Plotstifttabelle MONOCHROME.CTB, um Plotstiltabelle (Stiftzuweisungen)
schwarz/weiB zu drucken. —
¢ Klicken Sie auf Vorschau. ‘ @"
[ ] Flotstile anzeigen
e Papierformat: Stellen Sie die BlattgréBe ISO expand A4 ein Papierformat

(PDF-Drucker) oder ISO A4 am Windows-Drucker.
ISO expand A4 (210.00 x 297.00 mm)

¢ Plotbereich: Wahlen Sie z.B. LAYOUT, um das gesamte Layout zu drucken, Flotbereich
LIMITEN (Grenzen) oder Fenster, um ein Fenster auszuwahlen, das gedruckt Zu plotten:
werden soll. Anzeige 3
e Wahlen Sie LIMITEN. Arreioe
Fenster
¢ Aktiveren Sie ,Plot zentrieren®. Damit stellen Sie Plotabstand (Ausgangseinstellung auf druckbaren Bereich)
den Seitenabstand gleichmaBig ein. - |:| [] Plot zentrieren
e Wenn Sie den Ausdruck auf dem Blatt
nachtréglich verschieben méchten, deaktiveren Y: |:|

Sie ,Plot zentrieren® und andern Sie die X- bzw.
Y-Werte manuell.
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e PlotmaBstab: Stellen Sie den PlotmaBstab grundsatzlich auf 1:1. FlotmaRstab

Der hier eingestellte PlotmaBstab sollte nur beim Ausdruck aus dem
Modellbereich oder beim Ausdruck von GroBformaten z.B. auf A4 oder A3 magst.: [1:1 v
verwendet werden.

Wenn Sie aus dem Layoutbereich drucken, wird der MaBstab (ber das ! mm - =
Ansichtsfenster eingestellt und multipliziert sich mit dem hier eingestellten 1 S
MaBstab.

D.h. Im Layout ist 1:2 eingestellt, hier wird ebenfalls 1:2 eingestellt. Dann [ unienstarken skalier.

erhalten Sie einen MaBstab von 1:4.

e Stellen Sie die Blattauschrichtung auf HOCHFORMAT. Zeichnungsausrichtung
(@) Hochformat 5
() Querformat

[ ] Auf dem Kopf plotten

e Stellen Sie die Blattausrichtung auf ,Hochformat®. Optionen des schattierten Ansichtsfensters

G ormal ¢
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W Seiteneinrichtung - DINA4

Seiteneinrichtung Plotstiltabelle (Stiftzuweisungen)
ram
[y | gsnocsemsepsessss S |
Name:  <keme> ) [monochome.co— RIED
[ ] Plotstile anzeigen
Drucker/Flotter
Name: Ifﬂi DWG To PDF.pc3 v Eigenschaften
Optionen des schattierten Ansichtsfensters
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk o gripmc]
Ausgabeort:  Datei T ;
@ Qualitat INurmaI v
Beschreibung: - i
=
i |
Papierformat Plotoptionen
|150 A4 (210.00 x 207.00 mm) v |
Mit Plotstilen plotten
Platbereich PlotmaBstab
Papierbereich zuletzt plotten
Zu plotten:
—— [ Papierbereichobjekte aushlenden
|Layout v MaBst.: |1:1 v|
Plotabstand (Ausgangseinstellung auf druckbaren Bereich) ‘ 1 i'mm _;_i = Zeichnungsausrichtung
X: | 0.00 | T A (®) Hochformat
; ‘ 1 | Einheit @
555 1 O Querformat
Y | i | I [ uinienstirken skalier.
[ ] Auf dem Kopf platten
(o) [owam] [ ]

¢ Klicken Sie auf Vorschau, um das Ergebnis zu priifen.
e Wenn die Ansicht lhren Wiinschen entspricht,
bestétigen Sie mit OK:

Zeichnungsvorlage speichern

Passen Sie die Einstellungen so an, dass beim Erstellen einer
neuen Zeichnung mdglichst wenig Arbeit entsteht.

Das betrifft folgenden Einstellungen:

|

|

|

|

|

|

|

|

e Modellbereich aktiv |
e Zoombereich auf BlattgréBe |
e Konstruktionslayer aktiv |
e BemaBungsstil gesetzt. :
|

|

|

|

|

|

|

|

Zoom Alles

e Zoomen Sie die Ansicht so, wie sie bei jedem Start
erscheinen soll.

e Doppelklicken Sie auf die mittlere Maustaste oder

e Befehl: zo J

e Fensterecke angeben, Skalierfaktor eingeben (nX AR L —
oder nXP) oder
[Alles/Mitte/Dynamisch/Grenzen/Vorher/F Aktor/FEnste
r/Objekt] <Echtzeit>: a J
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Anmerkung: Achten Sie darauf, dass
METRISCH eingestellt ist.

Wahlen Sie den Layer
Kontur_dick. @I@‘ Kopie der Zeichnung speichern
Wahlen Sie

Anwenungsschaltflache / | Neu 4 AutoCAD-Zeichnung

; Aktuelle Zeichnung im vargegebenen
Speichern unter. Zeichnungsdateiformat (DWG) speichern

Wé'f'lhlen Sie E Offnen N

Zeichnungsvorlage AutoCAD-Zeichnungsvorlage

Tastatur: ALT + D, danach u, E Zeichnungsvorlagendatei (DWT) erstellen,
. - Speichern die zum Erstellen einer neuen Zeichnung

Dateityp PWT wahlen. verwendet werden kann

Geben Sie den Namen A4 .

; Speichern

ein. g urTéer s 4 AutoCAD-Zeichnungsstandards

SchlieBen Sie die [R™ Zeichnungsstandardsdatei (DWS)

Zeichnung.

Bestatigen Sie die Beschreibung mit & vorl i |

OK. orlagenoptionen

Beschreibung

OK

Abbrechen

Hilfe

Maleinheiten

|Metrisch v |

Benachrichtigung uber neuen Layer

(@) Alle Layer als nicht abgestimmt speichem
() Alle Layer als abgestimmt speichern

] FOlRr=nap £in

Fang und Raster einstellen Rasterfang Ein

Symbole verwenden
Stellen Sie den Fang auf 1 mm und das Raster auf 20 mm ein.

Wabhlen Sie im Kontextment von FANG oder RASTER
= Anzeige

Einstellungen... FANC,

A | |

Fehlerméglichkeit: Fangabstand 148t sich nicht verstellen. Fangabstand

Lésung: Schalten Sie den POLARSNAP im gleichen Fang X-Abstand:

Register aus. : ' |:|
Fehlerméglichkeit: Maus 148t sich nicht mehr in den Fang Y-Abstand: ]
Zeichenbereich bewegen.

Lésung: Schalten Sie den Fang aus. B e
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Blattgrenzen einstellen

Die Limiten legen die Grenzen des Rasters fest. Sie zeigen quasi die Blattgrenzen an. Neben der
Einstellung der Gr6Be kann man die Limitenkontrolle auch ein- bzw. ausschalten.

e Befehl: limiten 1 oder Format/Limiten

¢ Modellbereichlimiten zuriicksetzen:

e Linke untere Ecke angeben oder [Ein/Aus] <0.0000,0.0000>:
e Obere rechte Ecke angeben <210.0000,297.0000>:

Fehlermoglichkeit: Wenn die Limitenkontrolle (LIMCHECK oder LIMITEN EIN) aktiviert ist, kann
auBerhalb der Limiten nicht mehr gezeichnet werden.

Lésung: Schalten Sie die LIMCHEKC oder LIMITEN aus.

e SchlieBen Sie die Zeichnung.
e Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.

Mtext oder Absatztext

Verwenden Sie den Befehl MTEXT fir mehrzeilige Texte. Der Vorteil dieses Textbefehls liegt darin, dass
der Zeilenabstand automatisch eingestellt wird, wenn Sie die TextgrdBe andern.

Mit dem Mtext kdnnen Sie umfangreiche Formatierung darstellen. Sie kénnen z.B. aus Word Texte in den
Mtexteditor Ubertragen, Bruchstriche darstellen, Symbole oder Schriftfeldinformationen wie den
Dateinamen einfugen.

A

Schaltflache

8 multifunktionsleiste: Start Register » Beschriftung Gruppe = Mehrzeiliger Text Dropdown »
Mehrzeiliger Text

8 menii: Zeichnen » Text » Absatztext

® werlzeugkasten: Zeichnen A
7eigegerat: Doppelklicken Sie auf ein Absatztextobjekt.

E Befehlseingabe: Mtext

Befehl: t 4 oder A Beschriften / Text / Mehrzeiliger Text
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Mtexteditor

Befehl: t 1 oder A Beschriften / Text / Mehrzeiliger Text
MTEXT Aktueller Textstil: "texte" Texthdhe: 4 Beschriftung: Nein
Erste Ecke: Klicken Sie den ersten Punkte des Textbereichs

Gegenlberliegende Ecke oder [Héhe/Ausrichten/Zeilenabstand/Drehen/STil/Breite/SPalten]: Klicken Sie
den zweiten Punkt des TExtefensters

Zeigt Spaltenment an Zeigt Menlioptionen an
Zeigt MText-Ausrichtungsmenu an Lineal anzeigen

Textformfatierung

Standqrd | B bt v| & |0.2000 v U0 v cu & [Wv| o 0k | @

- A- 5 === [= = 8 A &8 @- Moo (2 an10000][s 10000 [
| () () £
|- Zeigt Absatz-Dialogfeld an Anderungen speichern und

schlieften

Einzug der ersten Zeile

Tabellenstile éndern—| Lineal |
||.|E|-|.'-.|||||||||||||||||||||||||||<:]I[:>
Absatz-Einzug—— ' Benutzerdefinierte Breite des MText-—!
Tabulatoren Obijekts einstellen

’_H—Lénge des MText-Objekts einstellen
b
w7

i
Mtext: Textstil ormatierung

texte ~ | | T Arial
Wabhlen Sie hier den gewiinschten Textstil. ADESK2
Anders als beim ,Einzeilligen Text“ kénnten Sie beim Mtext eine Schriftart direkt g?amndard
zuweisen. Das sollten Sie aber vermeiden. Einen Textstil erstellen Sie liber den STIL
AT

Befehl STIL oder Uiber Beschriten / Text /

Tipp: Sie sollten nur liber Textstile arbeiten. Falls eine Anderung der Schriftart
nétig wird, reicht es, im Textstil die Schriftart zu &ndern. Sonst missten Sie in
allen Absatztexten umsténdlich die Schriftart &ndern.

Mtext: TextgroBe

Stellen Sie hier die Texthohe ein. [* o

Anmerkung: Zum Andern von bestehendem Text muss dieser vorher markiert werden.
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Mtext: Texteinstellungen
Hier kann der
¢ Neigewinkel
e  Spur (Sperrschrift) und
e Breitenfaktor gedndert werden.

Textausrichtung
Linksbtindig,
Zentriert,
Rechtsbiindig,
Ausrichten,
Blocksatz.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

00000 (2| abi0000 2| ol10000 2

Textformatierung

Mtext: Dynamsiche Spalten |

texte V||'11'Ar|a| V|,é‘.-. |-’-1- V|B I
Bei dynamischen Spalten kdnnen Sie zwischen = = = = = = | = = 0
i . = lv = = = = = IE' = ] a af
autmatischer bzw. manueller H6henanpassung = - I —
- Keine Spalten L
wahlen. : -
= Dynamische Spalten K 4 Autom. HOhe
. Statische Spalten * = Manuele Hohe
Mtext: Statische Spalten pa —————
Legen Sie hier fest, in wie vielen Spalten der Text Spaitentelung einfugen Alt+Eingabetaste
dargeste”t werden soll. Spalteneinstelungen...

Zeilenabstand

Hier kdnnen Sie den Zeilenabstand einstellen bzw. entfernen.

Mtext: Nummerierung und Aufzihlung

Geben Sie hier ein, ob eine Nummerierung oder Aufzéhlung
erstellt werden soll.

Sie kénnen wéhlen:
e Buchstaben (grofB/klein),
e Nummerierung oder
e Aufzdhlung
e Aus
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|
i
-l
S
111
4
i
%]
>

1.5x
2.0x
2.5x
Weitere...

Linienabstand entfernen

=~ B2 feoa| @ g/boow 2
| = Aus
Mit Buchstaben

Nummeriert k

Mit Aufzahlungszeichen

L E

MNeustart
Weiter

v Automatische Listen zulassen
v Nur Tabulatorbegrenzungen verwenden
v Aufzdhlungs- und Listenzeichen zulassen
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Sonderzeichen

Hinter der Schaltflache Symbol @~ verbergen
sich die Sonderzeichen.

Wenn Sie auf Andere... klicken, wird Charmap
aufgerufen. Das ist ein Programm, in welchem die
Symbole aller Schriftarten kopiert und in andere
Programme eingefligt werden kdnnen.

Mtexteditor: Optionen
Hier kénnen Sie die Mtextumgebung einstellen.

Hier kbnnen Sie das Lineal, Hintergrundeinstellungen von
Texten und viele weitere Einstellungen durchfiihren.

Uber Zeichensatz rufen Sie Charmap auf (s. oben).
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g/j0.0000 |3
Grad
Plus/Minus
Durchmesser

Fast gleich

Winkel
Umgrenzungslinie
Mittelinie

Delta

Elektrische Phase
Flusslinie
Identitat
Anfangliche Lange
Monumentinie
Nicht gleich

Ohm

Omega
Eigenschaftenlinie
Tiefgestelt 2
Hoch 2

Hoch 3
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ab|10000 &
%% %d
%%p
Ya%C

\U+2248
W+2220
\WU+E100
W+2104
\U+0394
\W+0278
\W+E101
W+2261
\U+E200
\W+E102
\W+2260
W+2126
WU+03A9
W+2144
\U+2082
\WJ+00B2
\U+00B3

© 1.0000

~
-

Geschiitztes Leerzeichen Strg+Umschalt+Leerzeichen

Andere...

o |
0 %chr‘rftfeld einfligen...
2 Symbol
| Textimportieren...

Absatzausrichtung
Absatz...
Aufzahlungszeichen und Listen

Spaften

Suchen und ersetzen...

Strg+5S

Strg+R

GroB-/Kleinschreibung dndern
AUtOGROSS
Zeichensatz

Texthintergrund...

Editoreinstelungen
Informationen liber MTEXT
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Mtext bzw. Absatztext
Befehl: t 1 oder A Beschriften / Text / Mehrzeiliger Text
MTEXT Aktueller Textstil: "Standard" Texthéhe: 5
Erste Ecke: Punkt zeigen
Gegenliberliegende Ecke oder &
[Hohe/Ausrichten/Zeilenabstand/Drehen/Stil/Breite]: zweiten Punkt zeigen
Andern der SchriftartgroBe oder der Schriftart
e Markieren Sie den Text z.B. durch STRG+A oder mit der Maus.
e Wabhlen Sie die Schriftart/GroBe.
Symbol einfii @~ ¢/00000 T abl0000 + ©
ymbol einfiigen Grad "
Klicken Sie auf die Schaltflache ‘& e et
Durchmesser %% k

e Wahlen Sie das Durchmessersymbol oder tippen Sie %%c
ein. Diese Zeichenfolge wird sofort in das
Durchmessersymbol & ibersetzt.

W AutoStack-Eigenschaften

Autostack
Automatisches Umwandeln von Sollen die Textausdriicke xfy. x#y und x"y wahrend der
Bruchdarstellungen. Eingabe automatisch Ubereinander angeordnet werden?

e Geben Sie im MText-Fenster [v] AutoStack aktivieren.

1/2 ein, drlicken Sie die X/'Y [ |Worang. Leerzeichen entfarnen: 1 xjy wird zu Txjy
Leertaste. Der Autostack-
Dialog wird eingeblendet.

e Wabhlen Sie die gewlnschte

Angeben, wie "xfy" angezeigt wird:
() In diagonalen Bruch umwandeln

(@) In horizontalen Bruch umwandeln

Option.
AutoStack bedeutet, dass der Bruch [ | Dieses Dialogfeld nicht mehr anzeigen: diese
1 Einstellungen immer verwenden.

in der Form 2 eingeflgt wird.

e Testen Sie die verfligbaren

X

Optionen.

e Wahlen Sie ,Autostack aktivieren®, damit automatisch der Schragstrich durch einen EI:

Bruchstrich ersetzt wird.
e Wahlen Sie dort Auto-Stack und aktivieren Sie das Textfenster.
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Einschalten des AutoStack-
Dialogfensters

Fehlermdglichkeit: Autostack-Dialogfenster
erscheint nicht mehr.

Lésung: Erstellen Sie einen Bruch z.B. 1/2,
markieren Sie den Text und wahlen Sie im
Kontextmen( ,Stack-Eigenschaften®.

Nicht untereinander anordnen
Stack-Eigenschaften

Editoreinstelunaen

Im ersten Dialogfenster wéhlt man
~AutoStack...”

Wahlen Sie dann in den AutoStack-
Eigenschaften ,AutoStack aktivieren®“.

m Stack-Eigenschaften

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

OK

Abbrechen

Vorgabe -

Text
Oberer |ﬂ ‘
Unterer |2
Darstellung
Sii 'L Bruch () v
Position |-*%==v Zentrum v |

AutoStack ..

Texgrdte

@-Symbol lber Tastatur

e Durchmessersymbol Uber Alt-Tastatur:

e Tippen Sie bei gedriickter ALT-Taste auf dem Nummernblock rechts (nicht auf der Tastenreihe oben)
die Zahlen 0216 ein. Lassen Sie die ALT-Taste los. Das Ergebnis ist das Durchmessersymbol &
oder dricken Sie die ALT-Taste und die Nummerntasten 0248 das Ergibt das Durchschnittsymbol @.

e Das gehtin fast allen Windows-Programmen.

Tipp:

Der Befehl Ursprung zerlegt den Mtext in einzeiligen Text. Soll der Text
in seine Bestandteile (B6gen und Linien) zerlegt werden, verwenden Sie

das Expressmend.
Befehl: meniilad
e Durchsuchen...
e Acetmain.cuix
e Offnen
e Laden.
e SchlieBen

Gedruckt am 11.02.2010

Name
() Actions
) AuthorPalette
=3 Color
ChIcons
(=) Profiles
[)RegisteredTools
D ToolPalette
b acad.bak.cuix
k¥ acad.cut
% acetmain.cuix
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ke custom. cuix
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In diesem Men die Option ,Explode Text".

Anmerkung:

Die Fragezeichen weisen darauf hin, dass der Pfad zu

den Symbolen nicht in den Supportpfaden enthalten ist.
Wenn das Expressmen( nicht vorhanden ist, wurde es

bei der Installation nicht ausgewahlt und sollte
nachinstalliert werden.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Blocks ’ -

Layout tools k| REE Text Bt
Dimension '

Text Mask
Selection tools

FZ2 unmask Text
Modify '

Draw 4|l - Explode Text K
File tools v |Ex Convert Text to Mtext

Web tools ¥ | A28 Arc-Aligned Text

Text als Polylinie

Zum Frasen von Geometrien werden Texte in Polylinien umgewandelt.
e Exportieren Sie dazu den Text als WMF-Datei (Befehl: WMFOUT)
e Lesen Sie die erstellte Datei wieder ein (Befehl: WMFIN).

Sie erhalten eine Geometrie, die aus kurzen Polylinien zusammengesetzt ist.

Umfangreiche Texte in Autocad

e Schreiben Sie umfangreiche Texte am besten in Microsoft Word oder einem anderen
Textverarbeitungsprogramm.

e Markieren Sie den Text.

¢ Kilicken Sie auf kopieren oder STRG+C.

e Starten Sie AutoCAD und erstellen Sie einen Absatztext.

Flagen Sie mit der rechten Maustaste oder mit STRG+V den vorher kopierten Text in das Mtext-Fenster ein.

o] D e e

Bebauungsplan

1. Heckenzaune dirfen 2 Meter Hohe nicht Oberschreiten.
2. Ahstandsflachen:

Textdatei importieren

0 © o % [MVonaver v| [m| 0K @
. Schriftfeld einfligen... Strg+S
- Symbol 3

e Starten Sie den Mtexteditor.

¢ Klicken Sie die Schaltflache ®

e Wabhlen Sie ,Text importieren...”

e Wabhlen Sie den Dateityp *.txt oder *.rtf aus.
e Klicken Sie Offnen.

Text importieren...

Absatzausrichtung 4
Absatz...

Anmerkung: Der Text muss vorher im RTF-Format oder
im TXT-Format gespeichert werden.
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Systemvariable im Zusammenhang mit Texten

Um Systemvariable anzuzeigen, die das Erscheinungsbild der
Texte steuern, gehen Sie wie folgt vor:

e Befehl: setvar

e Variablenname eingeben oder [?]: ?

e Aufzulistende Variable(n) eingeben <*>: *text* J

Rechts sehen Sie die Variablen, die den Begriff TEXT enthalten
(= *text*).
Ein paar Beispiele:
e MIRRTEXT: Steuert, ob Text beim Spiegeln von
Objekten ebenfalls gespiegelt wird. 0 = nein.
e Textfill: Steuert, ob Text ausgefillt oder outlined
gedruckt wird.

¢ Qutextmode: Oder Befehl QTEXT steuert, ob Texte und

MaBtexte dargestellt werden oder ob nur Begrenzungsrahmen

gezeigt werden.

e Stellen Sie QTEXTMODE auf 1 und regenerieren Sie die
Zeichnung.

¢ PROXGRAPHICS: Teilweise werden neuere AutoCAD-Objekte in
alteren Versionen nicht angezeigt. Setzen Sie die Systemvariable

Proxygrahics auf 1.

Gedruckt am 11.02.2010
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DTEXTED 2

HIDETEXT EIN
MIRRTEXT 0
MTEXTCOLUMN 2
MTEXTED "Intern"
MTEXTFIXED 2
MTEXTTOOLBAR 1
QTEXTMODE 0
TEXTEVAL 0

TEXTFILL 1
TEXTOUTPUTFILEFORMAT 0
TEXTQLTY 50
TEXTSIZE 2.5000
TEXTSTYLE "Standard"
BPTEXTHORIZONTAL 1
RIBBONCONTEXTSELECT 1
RIBBONCONTEXTSELLIM 2500
TEXTEDITOR 0

QTEXTMODE bzw. QTEXT 1

M

60

QTEXTMODE bzw. QTEXT 0
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Weitere Zeichen- und Anderungsbefehle
Lange

Mit dem Befehl LANGE kann die Abmessung der unten genannten Objekte geéndert werden.
e Linien
e Bodgen
e Offenen Polylinien
e Elliptischen Bégen
e Offene Splines
e Mit der Option WINKEL kénnen auch Winkelwerte verandert werden.

.
e

Schaltflache
£ Multifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe » ~ » Ldnge

% menii: Andern » Ldnge

EE Befehlseingabe: lange

|

Befehl: La 4 oder 4 Start / Andern / Lange

e Delta veréndert die Lange. Ein positiver Wert verlangert, ein negativer

verklrzt. Die Option Winkel veréandert den Winkel z.B. von Bdgen. DEita
e Prozent verandert die Lange prozentual. Prozent
Gesamt

e Gesamt verkirzt oder verlangert ein Objekt auf die eingegebene Lange.
e Dynamisch: Schaltet den dynamischen Zugmodus ein. Sie &ndern die DYnamisch
Lange eines ausgewahlten Objekts, indem Sie einen der Endpunkte
ziehen. Die anderen Endpunkte bleiben in der Ausgangsposition.

s

e Befehl: Ld Joder «° Start/Andern/ Lange

e Objekt wahlen oder [DEIta/Prozent/Gesamt/DYnamisch]: de

e Delta L&dnge eingeben oder [Winkel] <0.0000>: 10

e Zu anderndes Objekt wahlen oder [ZUriick]: Klicken Sie nun
auf die Linie mit 20 Einheiten Lénge.

e Zu anderndes Objekt wahlen oder [ZUrlick]:

20

50

Lange Gesamt

Die Option GESAMT verlangert oder verkiirzt das Objekt auf den | Zu anderndes Objekt wahle:
eingegebenen Wert. Es ist ausschlaggebend, welche Seite des Objekts o
Sie auswalen.

Im Beispiel rechts wird 20 als Gesamtlange eingegeben und die Linie

oben geklickt. Damit wird sie auf 20 mm verkiirzt. 50
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Ubung: Lénge: Delta / Winkel

Ellipse

Erzeugen Sie einen Kreis.
Erstellen Sie Gber 2 Linien ein 90-Grad-Segment.
Stutzen Sie den Rest des Kreises.
FlOhren Sie die WinkelbemaBung durch (Scheitelpunkt ist das Zentrum des
Bogens).
Rufen Sie den Befehl Lange auf.
/F
Befehl: La . oder «°  Start/ Andern / Lange
Objekt wahlen oder [DElta/Prozent/Gesamt/DYnamisch]: de
Delta L&nge eingeben oder [Winkel] <10.0000>: w
Delta Winkel eingeben <0.0000>: 5
Zu anderndes Objekt wahlen oder [ZUrlick]: Klicken Sie den Bogen oben.
Ziehen Sie den oberen Endpunkt der WinkelbemaBung auf den Endpunkt
des Bogens.

Erzeugt eine Ellipse oder einen elliptischen Bogen.

P
-

Schaltflache

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

N

£ Multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe = Ellipsen Dropdown =
Mittelpunkt

® menii: Zeichnen » Ellipse » Zentrum

-

£

B werkzeugkasten: Zeichnen “—

E Befehlseingabe: ellipse

Befehl: el 4 oder

o

k*:-} Start / Zeichnen / Ellipse
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Ellipse liber Achsabstande Eﬂ )
C‘:} . . G} Mittelpunkt
e Befehl: el doder ™ Start/ Zeichnen / Ellipse
e Achsenendpunkt der Ellipse angeben oder [Bogen/Zentrum]: 50,50 A C} Achse, Endpunkt
e Anderen Endpunkt der Achse angeben: <Raster ein> <Ortho ein> @20,0
 (waagerechte Achse)
e Abstand zur anderen Achse angeben oder [Drehung]: @0,5 J (senkrechte
Achse)

O

Kreis mit dem Ellipse-Befehl
e Befehl: el J4oder k‘:} Start / Zeichnen / Ellipse
e Achsenendpunkt der Ellipse angeben oder [Bogen/Zentrum]:
e Anderen Endpunkt der Achse angeben: @100,0 J
e Abstand zur anderen Achse oder [Drehung] angeben: @0,50
¢ Hinweis:

'y ;:) Elliptischer Bogen

Anmerkung: Die Systemvariable PELLIPSE steuert, ob die Ellipse als Polylinie (1)
oder als echte Ellipse (0) gezeichnet wird

Ellipse tiber Drehung
60° Drehung ergibt die rechts dargestellte Ellipse. Schalten Sie DYN bei dieser

Ubung aus, sonst lasst sich der Winkel nicht eingeben. ©
<3

e Befehl: el Jdoder Start / Zeichnen / Ellipse

e Achsenendpunkt der Ellipse angeben oder [Bogen/Zentrum]: 100,100
¢ Anderen Endpunkt der Achse angeben: @100,0 1

e Abstand zur anderen Achse oder [Drehung] angeben: d

e Drehung um Hauptachse angeben: 60

Fehlerméglichkeit: Ellipse lasst sich nicht Gber Drehung erzeugen.
Lésung: Schalten Sie DYN aus. Aktivieren Sie DYN nach der Erstellung wieder.

Elliptischer Bogen
. G . .
e Befehl: el 4 oder ™ Start/ Zeichnen/ Ellipse /\
e Achsenendpunkt der Ellipse angeben oder [Bogen/Zentrum]: b
e Achsenendpunkt des elliptischen Bogens angeben oder [Zentrum]: 100,100
J
e Anderen Endpunkt der Achse angeben: @100,0 J
e Abstand zur anderen Achse oder [Drehung] angeben: @0,25 1
e Startwinkel angeben oder [Parameter]: 180 J

e Endwinkel angeben oder [Parameter/einGeschlossener winkel]: 0 J

Hinweis:
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Wenn Sie Isometrien erstellen, kdnnen Sie die Ellipse als ISOKREIS aufrufen.

Fang / Stil / Isometrie.

Mit Fang / Stil / Standard kommen Sie zurlick in den Standardmodus.

Ausrichten oder Align

Mit dem Befehl ausrichten kénnen Sie sehr schnell Objekte aneinander oder komplette Zeichnungen am
Koordinatensystem ausrichten.

So richten Sie zwei Objekte zweidimensional aus

]
1. Klicken Sie auf Andern » 3D-Operationen » Ausrichten. B2

2. Wahlen Sie die Objekte aus, die Sie ausrichten wollen.

3. Legen Sie den Ausgangspunkt und den entsprechenden Zielpunkt fest. Um das Objekt
zu drehen, legen Sie einen zweiten Ausgangspunkt und einen zweiten Zielpunkt fest.

4. Driicken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl zu beenden.

Die ausgewdhlten Objekte werden vom Ausgangspunkt zum Zielpunkt bewegt; zweite
und dritte Punktpaare (sofern definiert), drehen und kippen die gewdhlten Objekte.

O
Befehl: aus J oder == Start / Andern / Ausrichten

Ubung: Ausrichten

e Erstellen Sie ein Polygon mit 6 Seiten.
e Inkreisradius 50 mm.

100

e Erstellen Sie ein Rechteck iber ABMESSUNGEN.
e Verwenden Sie die Seitenlange einer Polygonseite als Breite des
Rechtecks.

e Befehl: re J oder Start / Zeichnen / Rechteck Fliche

e Ersten Eckpunkt angeben oder

[Fasen/Erhebung/Abrunden/Objekthdhe/Breite]: Klicken Sie einen Punkt Drehung
in der Zeichnung

e Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]: A 4

e Lange der Rechtecke angeben <57.7350>: Zweiten Punkt angeben:

e Breite der Rechtecke angeben <50.0000>: J

e Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache/Abmessungen/Drehung]: Klicken
Sie einen Punkt fiir die Orientierung.
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Ausrichten

Ll Endpunkt
e Befehl: aus . oder = Start / Andern /
Ausrichten (oder ALIGN)
e Klicken Sie das Rechteck.
e Kilicken Sie den linken oberen Eckpunkt.
¢ Klicken Sie den Punkt am Polygon.
e Klicken Sie den rechten oberen Eckpunkt.
e Klicken Sie den oberen Punkt am Polygon
wie dargestellt.
e Dricken Sie 2 x RETURN.

100

Anmerkung: Beim rdumlichen Ausrichten von
Objekten kdnnen Sie die Lage tber 3 Punkte
definieren.

100

Ausrichten im kartesischen Koordinatensystem:

Klicken Sie den ersten Startpunkt des Objekts.
Geben Sie als Zielpunkt den Punkt 0,0 ein.

Klicken Sie den 2. Startpunkt und geben Sie als
Zielpunkt entweder den Punkt 0,10 (Objekt wird in
Richtung Y ausgerichtet) oder 10,0 (Objekt wird in
X-ausgerichet).

Punkt

Beim Teilen oder Messen werden Punkte eingefligt. Sie dienen als Konstruktionshilfen. Sie kénnen auch
einzelne Punkte als Konstruktionshilfen erstellen.

Schaltflache

£ Multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe » ~ » Punkt Dropdown »
Mehrere Punkte

£ werkzeugkasten: Zeichnen
£ Mmenii: Zeichnen » Punkt » Einzelner Punkt

EE pefehlseingabe: punkt

Befehl: Punkt  oder : Zeichnen / Punkt / Mehrere Punkte
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Befehl: Punkt . oder

Einen Punkt angeben: 50,50
Einen Punkt angeben: 100,100

Zeichnen / Punkt / Mehrere Punkte
Aktuelle Punktmodi: PDMODE=96 PDSIZE=0.0000

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

TH} Andern

& Mehrere Punkte

Teilen
Pe
f{< Messen

. p— 0¥

Punktstil [hacaaea %
o

Zum sichtbar schalten der Punkte &ndern Sie den Punkistil. MGESE” '

e Start / Dienstprogramme / Punkistil.

e Meni Format / Punkistil... oder DDPTYPE oder PDMODE o, um den /A ID-Punkt
Punktstil Gber die Tastatur einzugeben. Dazu verwenden Sie die unten I Punkistil..
dargestellten Zahlenwerte. :

[Rienst-

a

1

+ X
2 3

4

Mit den Werten 32, 64 und 96 zeichnet AutoCAD zusatzlich zur Punktmarkierung ein
Symbol um den Punkt:

O

32

L

64

O]

96

5

34

&

66

&

a8

&

35

4
87

a8

Uber das Dialogfenster Punkistil geht die Einstellung
einfacher von der Hand.

Die PunktgrdBe wird automatisch an die BildschirmgréBe
angepasst, sobald regeneriert wird.

Sie kann aber auch ,absolut” dargestellt werden.

Wahlen Sie den Punktstil auf 96 und regenerieren
Sie die Ansicht.

Zur Kontrolle:

Befehl: pdmode
Neuen Wert fir PDMODE eingeben <96>: .
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Objektfang PUNKT

Aktivieren Sie zum Fangen der Punkte
den Objektfang PUNKT.

TEILEN

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Objekifang ein (F3) Objektfangspur ein (F11)
Objekifangmodi
[ [“IEndpunki 04 []Basispunkt Al
2y [V Mittelpunkt b []Let E
! [ ]Zentrum (@) [ ] Tangente
54 [v]Punkt =[] MNachster Punkt
<> [ ]Quadrant <] [ ]Angenomm. Schnittpunkt
> [¥] Schnitipunki 4 []Paralel
- [V]Hilfslinie

Anstatt der manuellen Erstellung von Punkten kénnen Sie den Ablauf automatisieren.

Der Befehl TEILEN erstellt Punktobjekte oder Bldcke in gleichméBigem Abstand iber die Lange oder den

Umfang eines Objekts.

e

Schaltflache

£ Mmultifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe » ~ » Punkt Dropdown » Teilen.

£ Mmenii: Zeichnen » Punkt » Teilen

EE pefehlseingabe: teilen

Befehl: TL J oder n Start / Zeichnen / Punkte / Teilen
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Mit dem Befehl TEILEN wird das gewahlte Objekt in gleich lange Segmente aufgeteilt.
w
Als Segmente werden die Abstédnde zwischen den Punkten bezeichnet. <)
w
p 30
e Befehl: TL J oder Start / Zeichnen / Punkte / Teilen * <)
e Objekt wahlen, das geteilt werden soll: Linie wéhlen . 5
e Block/<Anzahl Segmente>: 10 ]
e Option Block bietet die Méglichkeit, Blocke statt Punkten zu verwenden. “ i
- L]
2N
wl
£
wl
)
wl
)
wl

Messen

Erstellt Punktobjekte oder Blocke in festgelegten Abstédnden Uber die Lange oder den Umfang eines
Objekts.

e

Schaltflache

£ Multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe » ~ » Punkt Dropdown »
Messen

& menii- Zeichnen » Punkt » Messen

EE pefehlseingabe: Messen

Befehl: me J oder Start / Zeichnen / Punkt / Messen
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¢ Objekt wahlen, das gemessen werden soll: Linie wéhlen
e Block/<Segmentlange>: 15

Hinweis:

Ausgehend von der gewéhlten Seite, werden die Abstande solange berechnet, bis ein
Rest Ubrig bleibt. Die dargestellte Linie wurde unten geklickt. Oben gibt es einen schmalen
Rest von 5 Einheiten.

Spline

Erstellt eine glatte Kurve, die durch oder nahe bei den angegebenen Punkten verlauft.

~

Schaltflache

£ Multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe » ~ » Spline

£ menii: Zeichnen » Spline

£ werkzeugkasten: Zeichnen [\/

EE pefehlseingabe: spline

Befehl: spl 4 oder [\/

Start / Zeichnen / Spline
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Ubung: Spline
e Schalten Sie vor dieser Ubung den ORTHO-Modus aus (F8).
e Schalten Sie auch DYN aus.

e Befehl: spl J oder [\—/ Start / Zeichnen / Spline

e Ersten Punkt angeben oder [Objekt]: 100,100

e Né&chsten Punkt angeben: 270,148 4

e Né&chsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Anpassungstoleranz] <Starttangente>:
e 350,110 .

e Né&chsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Anpassungstoleranz] <Starttangente>:
e 440,160 -

¢ Né&chsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Anpassungstoleranz] <Starttangente>: J
e Starttangente angeben:

e Endtangente angeben: J

e Schalten Sie DYN wieder ein.

Tipp: Soll ein Spline fur weitere Arbeitsgdnge auf CNC-Maschinen verwendet werden, kann man die
Zeichnung als WMF-Datei exportieren und wieder importieren. Dadurch wird der Spline in
Polyliniensegmente zerlegt. Die Genauikgeit geht zwar verloren, dafiir kann man diese neuen Polylinien
aber auf den meisten Maschinen verarbeiten. (Befehle: WMFOUT bzw. WMFIN)

Fehlermoglichkeit: Zugmodus

e Wenn der Zugmodus nicht auf AUTO steht, werden Splines oder Kreise wéahrend des Zeichnens
nicht dargestellt.

Lésung:
e Befehl: zugmodus .
e Neuen Wert eingeben [EIN/AUS/AUTo] <Ein>: auto

Kopieren des Splines

e Wahlen Sie den Spline.
0
e Befehl: ko 4 =] Start / Andern / Kopieren
e Basispunkt oder Verschiebung angeben oder [Mehrfach]: 0,20 4
e Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung
e verwendens:

Hinweis: Die Anzahl der Griffpunkte wird beim Kopieren vergréBert.
Ubung 27: Teilen

e Befehl: TL J oder n Start / Zeichnen / Punkte / Teilen

¢ Objekt wahlen, das geteilt werden soll: Spline wéhlen

e Anzahl der Segmente eingeben oder [Block]: 20

e Stellen Sie den Punkistil iber PDMODE auf 65 oder wahlen Sie das Quadrat im PUnkistil.
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PDMODE 465 4

L
T

Punkte verbinden
Verbinden Sie die Punkte durch Linien.

Punkte Ioschen

Punkte kdnnen wie normale Zeichenobjekte geléscht werden.

Darstellung der Punkte andern

Format / Punkistil (s. oben)
Wenn Sie den Punktstil auf PDMODE 1 andern, ist der Punkt unsichtbar.

Block erstellen

Blocke sind mehrfach benétigte Zeichnungselemente, z.B. Bibliotheksteile, die man bei Bedarf schnell in
Zeichnungen einfligen kann.

In dieser Ubung erstellen Sie einen Block, der mehrfach iiber den Befehl TEILEN bzw. MESSEN eingefiigt
wird.

Lo

Schaltflache
R Multifunktionsleiste: Start Register » Block Gruppe » Erstellen
R Menii: Zeichnen » Block » Erstellen

L

® Werkzeugkasten: Zeichnen

EE pefehlseingabe: block

Befehl: BL ! oder -/ Start / Block / Erstellen
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Block: Dialogfenster

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Der Basispunkt des Blocks ist 10 Einheiten unterhalb des Symbols, da das Symbol nicht direkt auf dem Spline

sondern daneben eingefligt werden soll (s.0.).
Vorgehen:

Befehl: bl 4 oder = oder Zeichnen / Block / Erstellen...
Einfigepunkt = Auswahlpunkt: 5 Einheiten unterhalb des Kreises.

Objekte: Kreis und Linien wahlen.
Geben Sie den Namen Symbol ein.

|al Blockdefinition

Name:

|Baum

— Basispunkt

I™ | Am Bildschirm bestimmen

| Auswahlpunkt

5 P

— Objekte

I™ | & Bildschimm bestimmer

£E1| Obiekte wahlen m/l

—Yerhalten
[~ Beschiiftung (1)

I” | Blockausrichtung an
Layout anpassen

X |1563.064479455435 (" Beibehalten [ Einheitlich skalieren
. o :
Y: [1850.137716348913 In Block konvertieren e e
" Loschen
zZ |o _ .
3 Objekte ausgewahlt
- Einstellungen  Beschreibung
Blockeinheit: _;|
Millimeter |
Hypeilink... I LI
I In Blockeditor dffnen 0K Abbrechen | Hife |

Ubung 28: Messen oder Teilen mit Blécken

e Erstellen Sie den Kreis mit den beiden Linien.

Kreisradius 5 Einheiten.
o Rufen Sie den Befehl BLOCK auf.
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Befehl: me 4

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Objekt wéhlen, das gemessen werden soll: wédhlen Sie den oberen Spline.

Segmentlange angeben oder [Block]: b

Namen des einzufligenden Blocks eingeben: symbol

Soll der Block mit dem Objekt ausgerichtet werden? [Ja/Nein] <J>:

Segmentlange angeben: 50

Hinweis:

Gehen Sie beim Teilen von Objekten entsprechend vor.

Ubung 29: Teilen der unteren der unteren Splinelinie

Erzeugen Sie einen weiteren Block. Die Abmessungen sind wie oben. Der Einfligepunkt ist aber 5

Einheiten oberhalb vom Objekt.

Flagen Sie mit dem Befehl Teilen den neu erstellten Block ein.

Skizze

Befehl: SKIZZE J
Skizziergenauigkeit <0.5000>: J
Skizze. Stift eXit Beenden sPeichern Léschen Verbinden
. <Stift unten> <Stift
oben> Punkt klicken, wo die Skizze beginnen soll
~/ oder Enter fiir beenden.
31 Linien gespeichert.
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Polylinie aus Skizze erzeugen

Mit dem Befehl Pedit (pe J) kann die Skizze, die aus 0,5 Einheiten kurzen Elementen besteht, zu einer
Polylinie zusammengefasst werden.

Befehl: Pe 4 Menii Andern / Objekt / Polylinie

PEDIT Polylinie wéhlen oder [mehrere Objekte]: Skizzenobjekte markieren
Das gewahlte Objekt ist keine Polylinie

Soll es in eine Polylinie verwandelt werden? <J> J

Option eingeben [SchlieBen/Verbinden/BReite/BEarbeiten/kurve
Angleichen/Kurvenlinie/kurve LOschen/LInientyp/Zuriick]: v

Objekte wahlen: Entgegengesetzte Ecke angeben: Mit Fenster die Skizzenlinie wéhlen
Objekte wahlen:

22 Segment(e) der Polylinie hinzugefiigt

Option eingeben [SchlieBen/Verbinden/BReite/BEarbeiten/kurve
Angleichen/Kurvenlinie/kurve LOschen/LInientyp/Zuriick]: .

Bruch

Mit dem Befehl Bruch kénnen Sie Linien teilen, bzw. Stiicke aus Kreisen herausbrechen. Z.B. um eine
Gewindedarstellung in der Draufsicht zu erstellen.

Es gibt 2 Varianten des Befehls.

[]

Schaltflache

% Multifunktionsleiste: Start Register » Andern Gruppe » ¥ » Bruch

£ Menii: Andern > Brechen

[

% werkze ugkasten: Andern

B pefehlseingabe: bruch

(]

Befehl: br  oder Start / Andern / Bruch
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______ P
Bruch: 2 Punkte ' :

Bruch an 2 Punkten. Das Stlick zwischen den beiden gewéahlten Punkten

herausgebrochen.

o Befehl: br J oder U Start / Andern / Bruch

e Mit dem Befehl LANGE / DELTA kdnnten Sie die Lange des Bogens
anpassen.

Bruch an einem Punkt:

Das Objekt wird am gewahlten Punkt unterbrochen. Das geht bei Kreisen
nicht.

Erstellen Sie eine Linien mit 100 mm L&nge.

e Befehl: br J oder I: Start / Andern / Bruch

e Befehl: _break Objekt wéhlen: Wéhlen Sie die Linie.

e Zweiten Brechpunkt angeben oder [Erster punkt]: _f il
e Ersten Brechpunkt angeben: Wéhlen Sie den Mittelpunkt

e Zweiten Brechpunkt angeben: @

Anmerkung: Wahlen Sie bei Kreisen die Option Bruch 2 Punkte und
wandeln Sie den aufgebrochenen Kreis in eine Polylinie um (PEDIT). Wéhlen
Sie dann ,SchlieBen®, um wieder einen geschlossenen Kreis zu erhalten.

Je nachdem, ob Sie die Punkte auf Kreisen oder Bégen im Winkeldrehsinn
oder gegen den Winkeldrehsinn brechen, sieht das Ergebnis unterschiedlich
aus.
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Wiederholen von Befehlen

Mit der RETURN, ENTER oder LEERTASTE oder der rechten Maustaste kénnen Sie vorher verwendete
Befehle wiederholen.

Der Befehl NOCHMAL wiederholt den nachfolgenden Befehl so lange, bis mit ESC abgebrochen wird.
Befehl: nochmal 4

Zu wiederholenden Befehlsnamen eingeben: ar

Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 10.0000

Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen]: r J

Rundungsradius angeben <10.0000>: 5 J

Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen]: Linie wéhlen

Zweites Objekt wahlen: Linie wéhlen

Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 5.0000

Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen]: r J

Rundungsradius angeben <5.0000>: 8

Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen]: Linie wéhlen

Zweites Objekt wahlen: Linie wéhlen

Konstruktionslinien

Konstruktionslinien haben keinen Start- oder Endpunkt. Sie kommen aus dem Unendlichen und reichen bis
ins Unendliche. Wenn sie an beiden Seiten gestutzt werden, bleiben Liniensegmente Ubrig, stutzt man sie
nur an einer Seite, bleibt ein Strahl Gbrig.

d

Schaltflache

-

% Multifunktionsleiste: Start Reqgister » Zeichnen Gruppe » » Konstruktionslinie

£ Menii: Zeichnen » Konstruktionslinie

%".'.-'E‘{IE_-;{C—SiE" Zeichnen //‘

EE Befehlseingabe: klinie

Befehl: kl 4 oder ¥ Start / Zeichnen / Konstruktionslinie
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A

o Befehl: kl d oder ‘/ Start / Zeichnen /

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Konstruktionslinie
e KLINIE Einen Punkt angeben oder
[HOr/Ver/Win/HAIb/Abstand]: ersten Punkt klicken
e Durch Punkt angeben: zweiten Punkt klicken

Die beiden geklickten Punkte legen den Winkel und die Lage der
KLINIE fest.

Konstruktionslinie vertikal

A

e Befehl: kI J oder '/ Start / Zeichnen / Konstruktionslinie
e KLINIE Einen Punkt angeben oder [HOr/Ver/Win/HAIb/Abstand]: v
e Durchpunkt angeben: Punkt klicken

Konstruktionslinie horizontal

.

A

o Befehl:kl doder ¥  Start/Zeichnen / Konstruktionslinie
e KLINIE Einen Punkt angeben oder [HOr/ Ver/Win/HAIb/Abstand]: ho
e Durchpunkt angeben: Punkt klicken

Konstruktionslinie Winkel

A

o Befehl: kl J oder ‘/ Start / Zeichnen / Konstruktionslinie

e KLINIE Einen Punkt angeben oder [HOr/Ver/Win/HAIb/Abstand]: w
¢ Winkel von KLinie angeben (0) oder [Bezug]: 35

e Durchpunkt angeben: Punkt klicken

" ]

* (i

Konstruktionslinie Winkelhalbierende

A

e Befehl: kl J oder '/ Start / Zeichnen /
e KLINIE Einen Punkt angeben oder

[HOr/Ver/Win/HAIb/Abstand]: ha
e Winkel-Scheitelpunkt angeben: Scheitel zeigen
e  Winkel-Startpunkt angeben: Endpunkt oben
e Winkel-Endpunkt angeben: Endpunkt rechts
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Konstruktionslinie Abstand

Wie Befehl VERSETZEN, aber die versetzten Linien werden
verlangert.

e Befehl: kl Joder ¥  Start/Zeichnen/

e KLINIE Einen Punkt angeben oder
[HOr/Ver/Win/HAIb/Abstand]: a

e Abstand angeben oder [Durch punki] <10.0000>: 15

e Linienobjekt wahlen: Rechteck oben klicken

e Zu versetzende Seite angeben: nach oben klicken

e Linienobjekt wahlen: 4

Strahl

Ein Strahl hat einen Startpunkt und reicht bis ins Unendliche.

/

Schaltflache

% Multifunktionsleiste: Start Register » Zeichnen Gruppe » 7 > Strahl
% Menii: Zeichnen » Strahl

[BE pefehlseingabe: strahl

Befehl: strahl < oder ../ Start / Zeichnen / Strahl

Ubung: Strahl 20
e Stellen Sie den Polarfang auf 30 Grad. Wahlen Sie dazu im 4
Kontextemen( des Schalters POLAR in der Statuszeile v 30
»30% 225 %
/ _ 18
e Befehl: strahl d oder Start / Zeichnen / Strahl .
e  Startpunkt angeben: 50,50
10
] 5
| ¥ Aktiviert
- Symbole verwenden
Einstellungen...
Anzeige »
EWW
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e Durch Punkt angeben: klicken, wenn 30-Grad-

Schritt angezeigt wird
e Durch Punkt angeben: Punkt zeigen

e Durch Punkt angeben: Punkt zeigen usw.

e Zeichnen Sie einen Kreis mit Radius 50
Einheiten.

e Zeichnen Sie im Schnittpunkt des Strahls bei 0

Grad einen kleinen Kreis mit R=5 mm.

e Kopieren Sie diesen Kreis an die Schnittpunkte

wie dargestellt.

Benutzerkoordinatensystem — BKS

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

| Polar: 384.7718 < 150° |/

e

Schnittpunkt

Das kartesische Koordinatensystem kann gedreht werden und Sie kénnen einen neuen Ursprung
(Nullpunkt) far das Koordinatensystem festlegen. Sie kdnnen Uber die Systemvariable UCSFOLLOW (UCS
= User coordiate system = Benutzerkoordinatensystem) erreichen, dass beim Drehen des

Koordinatensystems die Ansicht automatisch mit gedreht wird.

12

Schaltflache

% Multifunktionsleiste: Ansicht Register » Koordinaten Gruppe »* Welt

£) Menii: Extras » Neues BKS » Welt

€
%'-.';e--{:e_-;-{:-s:e-' BKS L‘

= pefehlseingabe: bks

@
Befehl: bks  oder Ansicht / Koordinaten
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Weltkoordinatensystem WKS Y
Das WKS ist das urspriingliche Koordinatensystem.

Sie aktivieren es, indem Sie den Befehl aufrufen und 2 x RETURN drlicken ’fﬁl
oder das Symbol fir BKS WELT aufrufen:

W
>

o Befehl: bks  oder @ Ansicht / Koordinaten
e Aktueller BKS-Name: *WELT*

e Ursprung des neuen BKS angeben oder
e [FL&che/bENannt/Objekt/VOrher/ANsicht/Welt/X/Y/Z/ZAchse]

<Welt>: J

Koordinaten: Gruppe

L 1210 L. @we -

E E ﬁ E T_t: BKS-Symbeol am Ausgangspunkt anzeigen ~

IE IE. ]E E BKS-Symbaol-Eigenschaften

Koordinaten ]
. . Verschiedenes -
Koordinatensymbol anzeigen Beschriftungs-MaBstab  |1:1
¢ Rufen Sie den Eigenschaftendialg auf: STRG+1 BKS-Symbol Ein Ja
e Wabhlen Sie im Eintrag ,BKS-Symbol ein* auf JA. BKS-Symbel im Ursprung | Ja
. . BKS je Ansichtsfenster la
BKS-Symbol im Ursprung anzeigen BKS-Name
e Setzen Sie den Eintrag ,BKS-Symbol im Ursprung*“ Visueller Stil 20-Drahtkérper
auf JA, um das Symbol im gewahlten Nullpunkt
anzuzeigen. 14 BKS-Symbol am Ausgangspunkt anzeigen %
. . . -
Anmerkung: Das Symbol wird links unten im l/‘:r BKS-Symbol am Ausgangspunkt anzeigen
Zeichenbereich angezeigt, falls es aus Platzgriinden nicht —
am gewahlten Nullpunkt gezeigt werden kann. T ";I" BKS-Surmbal anzeioen
i 9
M
T BKS-Symbol ausblenden
S
Hinweis:

Uber das Menii Ansicht / Anzeige BKS-Symbol kénnen Sie die angegebenen Einstellungen ebenfalls
durchfiihren, sofern MENUBAR auf 1 steht und somit die klassische Menlzeile von AutoCAD angezeigt
wird.
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B &

Ansicht

Format

Einfagen
Meuzeichnen
Regenerieren

Alles regenerieren

Zoom

Pan

SteeringWheels
ShowMotion

Orbit

Karmera

20- und 3D-Mavigaticn
Ubersichtsfenster

Vollbild

Ansichtsfenster
Benannte Ansichten...
3D-Ansichten

Karmera erstellen
Beschriftungs-Cbjekte anzeigen

VYerdecken
Visuelle Stile
Render

Bewegungspfad-Animationen...

Anzeige

Werkzeughkdsten...

Extras

Strg+0

-

Zeichnen

Andern

Bemalung

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Parametrizch

Fencter

BKS: Nullpunkt verschieben
Bei der KoordinatenbemafBung (auBer bei der SchnellbemaBung) ist es erforderlich, den

Koordinatennullpunkt an den gewtschten Werksticknullpunkt zu verschieben, damit die BemaBung
bezogen auf diesen Wert berechnet wird. Bei der SchnellbemaBung kénnen Sie den Bezugspunkt im

Kontextmen( festlegen.

I .| [ @ welt - Bl Ansi
E Lﬂ BKS-Symbol am Ausgangspunkt anzeigen - '—.__!
E EKS-Symbol-Eigenschaften IE_'% Bena
Koordinaten ¥
BKS-Symbol b ||le, | Ein
ViewCube k| v Ursprung
Attributanzeige 3 Eigenschaften...

1. Klicken Sie auf Ansicht Register » Koordinaten Gruppe » Ursprung. IL»

2. Definieren Sie einen Punkt als neuen Ursprung.

78] Werkzeugkasten: BKS IL‘

Der BKS-Ursprung {0,0) wird an den angegebenen Punkt gesetzt.

2] Befehlseingabe: BKS
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e Befehl: bks . oder IL‘ Ansicht / Koordinaten \I/
e Aktueller BKS-Name: *WELT* I
e Ursprung des neuen BKS angeben oder
e [FL&che/bENannt/Objekt/VOrher/ANsicht/Welt/X/Y/Z/ZAchse]

<Welt>: Klicken Sie die Spitze des Dreiecks und

bestétigen Sie mit der rechten Maustaste oder RETURN.

V
>

BKS: Drehen

Wenn das BKS gedreht wereden soll, geschieht das beim 2D-Zeichnen um die Z-Achse. X-Y definiert den
Zeichenbereich.

g
1. Klicken Sie auf Ansicht Register » Koordinaten Gruppe » Z. I—z»

2. Legen Sie einen Drehwinkel fest,

2] BKS IL»

[un]

S

g
Befehl: bks  oder E» Ansicht / Koordinaten
Ursprung des neuen BKS angeben oder
[FLache/bENannt/Objekt/VOrher/ANsicht/Welt/X/Y/Z/ZAchse] <Welt>: z J

Drehwinkel um Z-Achse angeben <90>: Zentrum des linken Kreises klicken
Zweiten Punkt angeben: Zentrum des rechten Kreises klicken

p

X
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BKS: Objekt

Beim Ausrichten des Koordinatensystems an einem Objekt ist es entscheidend, auf welcher Seite Sie das
Objekt anklicken.

e Befehl: bks . oder IE Ansicht / Koordinaten

o Aktueller BKS-Name: *KEIN NAME*

e Ursprung des neuen BKS angeben oder

e [FLache/bENannt/Objekt/VOrher/ANsicht/Welt/X/Y/Z/ZAchse] <Welt>: 0 ]
e Objekt fir BKS-Ausrichtung wéahlen:

Linie unten gewahlt:

Y
T

Linie oben gewabhlt:

Jﬁr’
A

Der Bogenmittelpunkt wird zum neuen BKS-Ursprung. Die X-Achse verlduft durch den

Bogen Endpunkt des Bogens, der dem angegebenen Punkt am n&chsten liegt.
Krei Der Kreismittelpunkt wird zum neuen BKS-Ursprung. Die X-Achse verlauft durch den
reis
Auswahlpunkt.
Der Mittelpunkt des BemaBungstextes wird zum neuen BKS-Ursprung. Die Richtung
BemaBung der neuen X-Achse ist parallel zur X-Achse des BKS, das beim Zeichnen der
BemaBung verwendet wurde.
Der Endpunkt, der dem angegebenen Punkt am nachsten liegt, wird zum Ursprung
Linie des neuen BKS. Die neue X-Achse wird so gewahlt, dass die Linie in der XZ-Ebene

des neuen BKS liegt. Der zweite Endpunkt der Linie hat im neuen BKS die Y-

Koordinate Null.

Punkt Der Punkt ist der Ursprung des neuen BKS.

2D-Polylinie Der Startpunkt der Polylinie stellt den Ursprung des neuen BKS dar. Die X-Achse
verlauft entlang des Liniensegments vom Startpunkt zum n&chsten Scheitelpunkt.

Der erste Punkt des Volumenkdrpers definiert den Ursprung des neuen BKS. Die

neue X-Achse liegt auf der Linie zwischen den ersten beiden Punkten.

Der Punkt “von” des Bands wird zum Ursprung des BKS, wobei die X-Achse an der

Volumenkérper

Band

Mittellinie liegt.

Der neue BKS-Ursprung wird anhand des ersten Punkts, die X-Achse anhand der
3D-Flache ersten beiden Punkte und die positive Y-Seite anhand des ersten und vierten Punkts
bestimmt. Die Z-Achse ergibt sich aus der Rechte-Hand-Regel.

Symbol, Text, Der neue BKS-Ursprung ist der Einfligepunkt des Objekts, die neue X-Achse wird
Blockreferenz, durch die Drehung des Objekts um die Hochzugsrichtung definiert. Das zur Definition
Attributdefinition eines neuen BKS gewahlte Objekt hat in diesem BKS den Drehwinkel Null.
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Benanntes BKS
Einstellungen flr benutzerdefinierte Koordinatensysteme kénnen gespeichert werden.
Dies geschieht Uber den BKS-Manager.

Schaltflache

% Multifunktionsleiste: Ansicht Reqgister » Koordinaten Gruppe » Benannt

% Menii: Extras » Benanntes BKS

% Werkzeugkasten: BKS

EE pefehlseingabe: bksman

=]
Befehl: bk 4 oder E Ansicht / Koordinaten / Benannt

i
A
Benanntes BKS A1 BRS

Benannte BKS |Drthugunale BKS I Ensiellungen|

o Befehl: bk d oder

Alduelles BKS: Unbenannt

E Ansicht / anrrt
i =
Koordinaten / Benannt " Voter

Sie kdnnen BKS-Einstellungen
speichern.
Bei einem spéateren Aufruf reicht

es, den Eintrag zu markieren
und auf AKTUELL zu klicken.

Details

| 0K | | Abbrechen | | Hife
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BKS speichern
o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Eintrag UNBENANNT.
e Wahlen Sie ,Umbenennen®.
e Geben Sie den Namen ,3eck” ein.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

-
A BKS

Benannte BKS |Drthugunale BKS | Einstellungen

Altuelles BKS: Unbenannt

J
Unbenannt Aktuell

Umbenennen L}

Laschen

Details...

Orthogonales BKS A BKS

=

o Befehl: bk J oder

Benannte BKS || Uthogonale BKS' | Enstellungen|

Altuelles BKS: Unbenannt

Alctuell

Details

L

Ansicht /
Koordinaten / Benannt Mame
Im Register ,Orthogonales BKS* Unten
finden Sie die () Vome
Grundkoordinatensysteme (ED Hinten
oben, unten, rechts, links und (1) Links
die Isometrien zum () Rechts
Konstruieren in 3D.
< |
Relativ zu:
| @ et

| 0K | | Mbbrechen | | Hife
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BKS Einstellungen

Befehl: bk  oder

Ansicht / Koordinaten /
Benannt

Mit EIN kdnnen Sie das
Koordinatensymbol ein-
bzw. ausschalten.

Bei Anderung in die
Draufsicht wechseln:
Befehl: UCSFOLLOW .
auf 1: Dreht die Ansicht
bei Anderung des
Koordinatensystems in
die Draufsicht.

Das kann beim
Konstruieren in 3D
argerlich sein.

UCSFOLLOW

Beim Drehen des Koordinatensystems oder beim Ausrichten an einem Objekt I
wird die Ansicht mit gedreht, wenn UCSFOLLOW auf 1 steht.

Das heiBt, dass die neue X-Achse in der Ansicht ebenfalls in X-Richtung zeigt.

Befehl: ucsfollow 4

Neuen Wert fir UCSFOLLOW eingeben <0>:1

@
Befehl: bks  oder

Option eingeben

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

[ A BKs S

BKS-Symboleinstellungen
Ein
An BES-Ursprungspunkt anzeigen

[] Auf alle aktiven Ansichtsfenster anwenden

BKS-Einstelungen
BKS mit Ansichtsfenster speichem

[] Bei Anderung von BKS in Draufsicht wechseln

N

OK | | Abbrechen | | Hife

Y

W
Pl

Ansicht / Koordinaten

[Neu/Schieben/orthoGonal/VOrher/HOlen/SPeichern/Léschen/Anwend

en/?/Welt] <Welt>: o o

Klicken Sie eine Seite des Dreiecks an.

Die Einstellung UCSFOLLOW auf 1 bewirkt, dass die Darstellung gedreht wird
und sie eine senkrechte Darstellung erhalten.

UCSFOLLOW: Zuriick zur normalen Ansicht
Geben Sie den Befehl BKS gefolgt von 2 x Return ein oder wéhlen Sie das Symbol BKS Welt:

2

um auf die normale Ansicht zurtick zu gelangen.

Rufen Sie dann UCSFOLLOW auf und geben Sie den Wert 0 ein (oder Befehl: BKS, um das BKS
unabhangig von der Ansicht steuern zu kénnen.
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Koordinatensymbol:

A BKS-Symbol

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

)

Darstellung
BKS-Symbol-
Eigenschaften:

Steuert die Darstellung des
Koordinatensymbols.

Ubung: BKS Objekt

e Erstellen Sie die Bohrung (R5) im Dreieck

(Inkreisradius 50 mm).

e Richten Sie das Koordinatensystem am Dreieck

aus (BKS / Objekt).

Gedruckt am 11.02.2010

BKS-Symbolstil Woransicht
i 20 Kegel 5
@ 3D Linienbreite:
_,.I-_I'r 1
BKS-Symbaolgrabe
Y
= x
BKS-Symbolfarbe
Farbe fur Modellbereichssymbol: Farbe fur Layout-Registercartensymbaol:
B Schwarz v] ’. Blau v]
| 0K | | Abbrechen | | Hife
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I
—
o
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¢ Kopieren Sie die Bohrung im Abstand von 25 mm.

e Wahlen Sie den Kreis. \I/
¢ Rufen Sie den I_3efeh| KOPIEREN auf. iﬁl
[
e Befehl: ko J':-f‘ Start / Andern / Kopieren 'l‘;' e Ei 5] -
e Basispunkt oder [Verschiebung/mOdus]
<Verschiebung>:0,0 J e |
e Zweiten Punkt angeben oder <ersten Punkt der q: d{ \‘6 O
Verschiebung verwenden>: @25,0 .J )

e Zweiten Punkt angeben oder
[Beenden/Rickgéngig] <Beenden>: @50,0 J

e Zweiten Punkt angeben oder
[Beenden/Riickgéngig] <Beenden>: @75,0 J

e Zweiten Punkt angeben oder
[Beenden/Riickgangig] <Beenden>: @100,0

e Zweiten Punkt angeben oder
[Beenden/Riickgéngig] <Beenden>: J

e Setzen Sie das BKS auf WELT zur(ick:

2
Befehl: bks < J oder Ansicht / Koordinaten
e Schalten Sie UCSFOLLOW aus.

Alternative: Reihe mit Winkel.
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Bohrung kopieren (Reihe)
Ebenso einfach kdnnten Sie die Reihe Uiber die Eingabe eines Winkels erstellen.

e Wabhlen Sie den Kreis.
(m]m
o Befehl:th 4 oder Y5 Start/ Andern / Reihe
e Geben Sie die Anzahl 4 ein.
e Klicken Sie auf die Schaltflache zur Auswahl des Winkels (oder geben Sie 60 ein).
e Klicken Sie den linken unteren und den oberen Eckpunkt des Dreiecks.
e Bestitigen Sie mit OK.
e Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen Rasterplatte.dwg.
e SchlieBen Sie die Zeichnung.

'ﬂ'_“” Anordnung lé]

@ Bechteckige Anordnung ~ Polare Anordnung li_';f,}5 Objelte wahlen
1 Objekte gewahit
E Zeilen: 1 [[D Spalten: 4
Abstand und Richtung for Versatz
[
-
Zeilenabstand: 0 =
{ |
Spaltenabstand: 1
Winkel: &0
i 'I\,l Standardmalig werden bei negativem
&  Zeilenabstand die Zeilen nachfolgend
und bei negativem Spaltenabstand die
| Tipp  Spalten links hinzugefiiat. P
Voransicht <

Ubung 30: BKS Ursprung und KoordinatenbemaBung
e Erstellen Sie die nachfolgende Zeichnung.

e Verschieben Sie das BKS an den linken unteren Eckpunkt (Nullpunkt). Dies ist erforderlich, weil
AutoCAD bei der KoordinatenbemaBung vom BKS-Ursprung ausgeht. Alternativ kdnnten Sie die
SchnellbemaBung verwenden, bei welcher Sie den Bezugspunkt Uber das Kontextmen( festlegen
kénnen, ohne das Koordinatensystem zu verschieben.

e Fihren Sie die KoordinatenbemaBung durch.

e Speichern Sie die Zeichnung unter dem Namen FO1.dwg.
e SchlieBen Sie die Zeichnung.

e Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.dwt
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Ubung 31: Treppe zeichnen

Erstellen Sie die beiden Linien (Setzstufe: 17 senkrecht hoch. Trittstufe: 25

waagerecht nach rechts).

Sie kdnnten hier die Option BKS Z verwenden, um das Koordinatensystem

auszurichten. Schneller geht es aber, wenn Sie den Befehl REIHE anwenden

und die Option WINKEL wéhlen.

Stufen zeichnen

e Linien wahlen.
oo

o Befehl: rh 4 oder Y5 Start/ Andern / Reihe
e Spaltenabstand wéhlen: Abstand zwischen Spalten zeigen (wie

BKS-Drehen oben)

e Sie kdnnten hier auch die Option Winkel verwenden, statt das BKS

zu drehen.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

P

"j Anordnung

S5

@ Rechteckige Anordnung:

i) Polare Anordnung

E Zellen: 1 |:|I| Spalten: 14
Abstand und Richtung for Versatz
Zeilenabstand: 0
Spaltenabstand: 30.2324
Winkel: 4
| I} Standardmalig werden bei negativem
5  Zeilenabstand die Zeilen nachfolgend
T und bei negativem Spattenabstand die
ipp

Spalten links hinzugefugt.

Objekte wahlen

[ Objekte gewahlt
=
[}
|}
|
=
=
d
Abbrechen
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Bks mit 3 Punkten

[ Polar: 67.2546 < 120°
e Befehl: bks J oder Ansicht /

Koordinaten O
e Ursprung des neuen BKS angeben oder

e [FLache/bENannt/Objekt/VOrher/ANsicht/

Welt/X/Y/Z/ZAchse] <Welt>: 3 1 (3
Punkte)

e Neuen Ursprung angeben <0,0,0>:
Linkes Zentrum

e Punkt auf der positiven X-Achse angeben
<335.3082,187.0945,0.0000>: rechtes
oberes Zentrum

e Punkt mit positiven Y-Wert in der XY- Y
Ebene des BKS angeben: ungeféihr in 11,\ @
die positive Y-Achse klicken, hier geht _
es nicht genau. -

Erster Punkt: Nullpunkt. O
Zweiter Punkt zeigt X-Richtung.

3. Punkt zeigt Y-Richtung (ca).

l ,Unbenannt -

Vordefinierte Ansichten @ wer

Im Nachschlagefeld finden Sie die benannten Ansichten. Hier kdnnen Sie (T Oben
zwischen den Isometrischen Ansichten und den Normalansichten wahlen. (D Unten

@ Links

@ Rechts
@ Vorne
@ Hinten

Wiederholen von Befehlen

Der Befehl Nochmal wiederholt den nachfolgenden Befehl so lange, bis mit ESC abgebrochen wird.
Befehl: nochmal 4

Zu wiederholenden Befehlsnamen eingeben: ar

Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 10.0000
Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen]: r J
Rundungsradius angeben <10.0000>: 5 J

Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen]: Linie wéhlen
Zweites Objekt wahlen: Linie wéhlen

Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 5.0000
Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen]: r 4
Rundungsradius angeben <5.0000>: 8 4

Erstes Objekt wahlen oder [Polylinie/Radius/Stutzen]: Linie wéhlen
Zweites Objekt wahlen: Linie wéhlen
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Layer Erganzung

=

Befehl: La J oder Start / Layer / Layereigenschaften

H): Aktueller Layer KON_050 Suche nach Layer G
(e S X' e &
£& Filter || 5. Name E.. Zu.. 5.. Farbe Linientyp Linienst.. Plotsti P.. F.. A. AFF.. AFLinie.. AFLinie.. AFPL. Be *
Bg ALLE & 0 ¢ O & B w. CONTIN.. — Ver.. Color7 & B B g w.. CONTIN.. — Vor.. Color7 |
~£5 Alleverwend |=  AXE 025 ¢ o E @ o. ACADIS. — Vor. Colord & B By @ cy.. ACADIS.. — Vor.. Colord
= AXE_050 § 4 & Wbl ACADIS. — Vor. Color5 & B B W bl. ACADIS. — Vor.. Colors
=~ BEM_025 § O 5 Brot CONTIN.. — Vor.. Colorl & B B g rot CONTIN.. — Vor.. Colorl
.~ DEFPOINTS | § i o B w.. CONTIN.. — Vor.. Color7 F [ B w.. CONTIN.. — Vor.. Color7 E
& K5 § o & O ge. CONTIN.. — Vor.. Color?2 & B 04 [J ge.. CONTIN.. — Vor.. Color2
= KON_025 § o & @ cy. CONTIN.. — Vor.. Colord4 & B 0y [ cy.. CONTIN.. — Vor.. Colord
i <= Kon 05 G O & ow.. CONTIN.. wes 050.. Color7 & B B g w.. CONTIN.. s 0.50 .. Color7
u,;'j‘ «# KOMN_050 7 O & [ gr.. CONTIN.. wes 050.. Color3 & % [ [ gr.. CONTIN.. sess 0.50 .. Color 3
'EEU .= Konturdick | § & g J w.. CONTIM.. — Vor.. Color7 & % B4 g w.. COMTIN.. — Vor.. Color’?
L = RAHMEML | @ 4 & [ ge. CONTIM.. — Vor. Color2 & B B% [ ge. COMTIN.. — Vor.. Color2
aé: & SCHMITT.. | § ¢ & @ m.. GESTRIC.. — Vor. Color6 & B B @ m.. GESTRIC.. — Vor.. Color6
5 = SCR.025 9 9 & @ m. CONTIN.. — Vor.. Color6 & B B @ m.. CONTIN.. — Vor.. Color6
E\ P —— , |[& SONSTIGE ¢ 9 & B w. CONTIN.. — Vor.. Color7 & B B g w.. CONTIN.. — Vor.. Color7
‘u — - = TEXT Q 1 T B rot CONTIN.. — Vor.. Colorl ¢ B B B rot  CONTIN.. — Vor.. Colorl T
o) [ Filter invertieren €€ || « | m 3
-
g ALLE: 22 Layer angezeigt von 22 Gesamtlayern
i —

. . B, B
Layer: Eigenschaftenfilter e Py

Mit dem Eigenschaftenfilter kdnnen Sie Layer z.B. nach Filtername:
dem Namen oder Farbe filtern. K

e Klicken Sie auf Filterdefinition:

% Sta.. MName Ein Zuf
LAYEREIGENSCHAFTENFILTER: k1

e Geben Sie k* im Feld ,Name*.
Layer: Nach dem Namen filtern | i
Sie kdnnen mit Jokerzeichen ,,**“ und ,?“ Teile des Filtervarschau:
Namens ersetzen. Status Name En  Zuf
Der Stern * ersetzt eine beliebige Anzahl beliebiger = K5 Q ol
Zeichen. = KON_025 I
Das Fragezeichen ersetzt genau ein beliebiges Zeichen. oy Kon_03 L o

*p?ints zeigt den Layer Defpoints an.

Geben Sie einen Namen oder Teile des Namens ein im
Feld ein. In der Filtervorschau werden die Layer
angezeigt, die diesem Muster entsprechen.

Gedruckt am 11.02.2010

Seite 251



AutoCAD 2010 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

.. b4
Layer: Kontextmenii o Aktueller Layer: KON_050
Alternativ zum Aufruf Gber die Schaltflache kénnen Sie B & B | £ B 0m W o
die Layereigenschaften- oder Gruppenfilter auch tber = Fie «
das Kontextmen aufrufen. w e s bl =
- £5 Sichtbarkeit
] """ g'? Sperren
=l b
E o Ansichtsfenster
= o
d;E Gruppe isolieren
J Meue Eigenschaftenfilter...
[¥]
g Meuer Gruppenfilter
o 4 113 § i
BT In Gruppenfilter konvertieren
|| [C] Filter im.
4 Urmbenennen
ALLE: 22 La
@ ] Laschen

Platzhalter fur Filter

# (Raute)

Steht fur ein beliebiges numerisches Zeichen.

@ (at)

Steht fur einen beliebigen Buchstaben.

. (Punkt)

Steht fir ein beliebiges nicht alphanumerisches Zeichen.

* (Sternchen)

Steht flir eine beliebige Zeichenfolge und kann an jeder Stelle der Suchzeichenfolge verwendet werden.
? (Fragezeichen)

Steht fir ein einzelnes Zeichen, ?BC entspricht zum Beispiel ABC, 3BC usw.

~ (Tilde)

Steht mit Ausnahme der angegebenen Zeichen fur eine beliebige Zeichenfolge. ~*AB* steht z. B. fiir alle
Zeichenfolgen, die nicht AB enthalten.

[]

Steht fur eins der eingeschlossenen Zeichen, z. B. [AB]C steht fiir AC und BC.

[~]

Steht fUr ein beliebiges Zeichen, das nicht in der Klammer enthalten ist. So entspricht zum Beispiel [~AB]C
der Zeichenkette XC, nicht aber AC.

[-]

Legt einen Bereich fir ein einzelnes Zeichen fest, z. B. [A-G]C fir die Zeichenketten AC, BC usw. bis GC,
nicht aber fir HC.

‘ (umgekehrtes Anfiihrungszeichen)

Liest das folgende Zeichen wdrtlich, zum Beispiel "~AB entspricht ~AB.
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Im folgenden Beispiel werden nur P Layerfilter-Eigenschaften - -
noch die Layer angezeigt, welchen _
die Farbe rot zugewiesen wurde. Filtername:
Eigenschafterfitterl
Vorgehen: Filterdefinition:
e Rufen Sie den Layerdialog Sta.. MName Bn  Zuf.. 5. Farbe
auf: m ot &
=7
Befehl: La J oder ‘ i

Start / Layer /
Layereigenschaften

Filtervorschau:

Stat N Ei fuf 5.. Fab
e Kilicken Sie mit der RMT auf = = = =
ALLE = BEM_025 ¢ o o E et
' = TEXT § i o Wt
e Wabhlen Sie ,Neue
Eigenschaftenfilter...”
. . . 4
Filter invertieren o Aktueller Layer KOMN_050
e Wahlen Sie die Schaltflache ,Filter invertieren®, um alle Layer = 5 B | £F 2 %
anzuzeigen, die nicht rot sind. 2 Filter <=
Auf Layer-Werkzeugkasten anwenden =-£7 ALLE =
. . , . £ Alle verwend | = -
e Nur die gefilterten Layer werden im Werkzeugkasten angezeigt. -£& Eigenschafte
Sonst werden dort alle Layer gezeigt: L K

¢ Rufen Sie die Einstellungen auf: ﬁ

4 1 2

[ Filter invertieren €< || «

Eigenschaftenfilterl: 2 Layer ar

[Ily Layereigenschaften-Manager

e Wabhlen Sie ,Layerfilter auf Layerwerkzeugkasten Dialogfeld-Einstellungen
anwenden®, um auch im Werkzeugkasten nur noch

o K Layerfilter auf Layer-\Werkzeugkasten anwenden
die hier gefilterten Layer zu sehen.

- . . . oV det i
e Wabhlen Sie ,Verwendete Layer anzeigen®, um die erwendete Layer anzeigen

nicht verwendeten Layer in grau darzustellen. Ansichtsfenster-Uberschreibungs-Hintergrundfarbe:

[0 203.236.255 -
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b 4
Verwendete Layer anzeigen o Aktueller Layer: 0
Die Layer, auf welchen Objekte erstellt wurden, werden E |4 g ¥
blau dargestellt, die Ubrigen grau. -~
21| 5. Mame E.. Zu.. 5. Fa
W 0 ¥ & of
<7 Bem § o o m
= Kon_dick ¢ O =
=~ Kon_duenn | ) T o W
7 Mitte ¢ o & .
= Schraffur ¢ O &
 Ted § o of |
<7 Verdeckt PR e o |
Alle verwendeten Layer k’" Aktueller Layer; 0
»
e Zeigt nur die Layer, auf welchen = % B | &4 2ig ¥
Objekte liegen. & Filter < rnome
=-£F ALLE w0
-1 Alle verwendeten Layer .~ Bem
<7  Kon_dick
= Kon_duenn
<= Schraffur

Layer: Neuer Gruppenfilter

Der Gruppenfilter erméglicht lhnen, bestimmte Layer zusammenzufassen, um sie spater sehr schnell
auswahlen zu kénnen.

e Erstellen Sie einen neuen Gruppenfilter.
e Ziehen Sie die gewlinschten Layer in diese Gruppe.

Layerstatus speichern
Sie kénnen die aktuellen Layereinstellungen in einem Layerstatus speichern und bei Bedarf wieder

aufrufen.

(2] Nerkzeugkasten: Layerstatus-Manager =

EE Befehlseingabe: LAYERSTATUS
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Ubung 32: Layerstatus
e Schalten Sie den Layer Verdeckt aus.
e Aktivieren Sie per Doppelklick den Layer Kontur_dick.
e Diese Einstellung soll nun gespeichert werden.
e Rufen Sie den Layerstatusmanager auf.
e Neu...
e Geben Sie einen Namen ein.
e Verlassen Sie den Layerstatusmanager und schlieBen Sie den Layermanager.

e Verandern Sie nun die Layereinstellungen und laden Sie dann die vorherigen Einstellungen mit
dem Statusmanager:

e Schalten Sie nun den Layer Kontur_dinn aktiv und schalten Sie den Layer verdeckt ein.
e SchlieBen Sie den Layermanager

e Dricken Sie die Leer- oder Return-Taste, um den Layermanager wieder zu starten (Wiederholt
letzten Befehl).

¢ Klicken Sie auf das Symbol fiir den Layerstatusmanager
e Klicken Sie auf Wiederherstellen

Der Status, wie Sie ihn gespeichert haben, sollte nun wieder aktiv sein.
Dieses Vorgehen bietet sich bei umfangreichen Layerstrukturen an.

Diese Einstellung kébnnen aus der aktuellen Zeichnung exportiert und in andere Zeichnungen importiert
werden.

Layerstatus Exportieren
Geben Sie den Speicherort fur die Datei an.
Die Dateiendung lautet *.LAS

"j Meuer zu speichernder Layerstatus Iﬁ

MNeuer Layerstatusname:
VDK_Kontur -

Beschreibung

OK || Abbrechen | | Hife
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.
ﬂ Layerstatus exportieren
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[

Speichem unter: ’ ©| Eigene Dokumente

= Mame Anderungsdaturn Typ i
&J Eigene Datenquellen 23.10.2009 20:33 Dateiordner
| EpsonMet Config V2 23.10.2009 20:33 Dateicrdner
F = ) ertls.de 23.10.2009 20:34 Dateiordner
L\I | ertls.de-Dateien 23.10.2009 20:34 Dateicrdner E
| Frasvorrichtung_Pack 23.10.2009 20:34 Dateicrdner
| index-Dateien 23.10.2009 20:34 Dateiordner
}“j" . Inventor 2310.2009 22:04 Dateiordner i
, inventor-Diateien 23.10.2009 20:24 Dateiordner
R | kugelthal 23.10.2009 20:34 Dateicrdner
% . kugelthalneu 23.10.2009 20:34 Dateiordner
. Mein Garmin 23.10.2009 20:34 Dateicrdner
, OldVersions 23.10.2009 20:34 Dateiordner
. |I OneMote-MNotizbdcher 26.10.200917:29 Iljatein:nrdner ki
] 1 r
.
ﬁ Dateiname: b
Dateityp: [Layerstatus (" lag) v] Abbrachen
. — ——— = ==

~

v]@@?@ﬁ&ﬂﬂdﬂ'ﬁﬂms -

Anmerkung:

Im Aufbauskript wird auf das Layerkonvertierungsprgramm eingegangen. Das hilft dabei, Layer nach

bestimmten Vorgaben automatisch umzubenennen.
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|
Schnitt A-B
50

0] Y B
33,53
43,33
50
3B s 3
r.(')
<
Tag Schiler Benennung
Bearb. F.Erl F21 DWG
Gepr. )
Mafstab: | Werkstoff Blatt
ohne 11730 Metallbau AG 1
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BemaBungsstil erstellen

Der BemaBungsstil beinhaltet die Einstellungen der BemaBung.

Der BemaBung kann durch Auswahl und Anderung des Stils sehr schnell ein anderer Stil zugewiesen
werden.

Einstellung dhnlich DIN 406

Befehl: bms 1 oder dbem 1 oder BemaBung / Stil... oder i im BemaBungswerkzeugkasten (horizontal
angeordnet)

i ]
ﬂ BemaBungsstil-Manager l u
Altueller Bemalungsstil: 150-25
Stile: Woransicht von: 150-25
150-25 14,11 | Als aktuel einstellen |
[ Meu... ]
<o =
=] &+ fndem
= . | —
& | Uperschreiben... |
A | Vergleichen... |
k1
&
Liste: Beschreibung
IS0-25
Alle Stile -
Stile in XRefs nicht auflisten
| Schiefen | | Hife
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.. . .. Maltext
Maslinien, Hilfslinien und Co MahRlinie — ‘
] -l:
- Pfeilspitze
) ——— Hilfzlinia
Fhrungslinie ' g
“erstarkung
30em O.C
2 bl
ﬂ BemaBungsstil andern: [SO-25 M
Linien | Symbole und Pfeile IText I Einpassen | Primareinheiten |Pn.|ternati\reinheiten Tuler.:lnzenl
Bemakungslinien
411
Farbe: [ B VonBlock v]
Linientyp: ’ VonBlock v] 2 -
© e
Linienstarke: [ VonBlock *] i Sy
: - n D ey
(ber Striche hinaus vedangem: 5 :
S A
Basislinienabstand: 7 = e
iy
Urterdriicken: [ Bem.-Linie 1 [] Bem -Linie 2
Hilfslinien
Farbe: [. VonBlock v] Uber Bemabungslinien hinaus 195 = i
erweitem: hl I
Linientyp Hiffslinie 1: [ WonBlock - -
Abstand von Ursprung: 0.625 =
Linientyp Hiffslinie 2.: [ — VonBlock v]
[ Hiffslinien mit fester Lange
Linienstare: ’ VonBlack "]
Lange: 1 = i
Unterdricken: [ Hifslinie 1 [] Hifflinie 2
| 0K | [ Abbrechen | | Hife
[ — ]
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Einstellen der BemaBungslinien
Wabhlen Sie im Hauptdialog ANDERN.
Wabhlen Sie das Register LINIEN.

Im oberen Bereich stellen Sie die Farbe, Linientyp,
Linienstérke und den Basislinienabstand ein.

Basislinienabstand

Der Basislinienabstand betragt nach DIN 406 7
Einheiten, Standardeinstellung in AutoCAD ist 3.75.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Hilfslinien

Farbe: | B VonBlock v|
Linientyp Hifslinie 1: [ WonBlock v]
Linientyp Hilfslinie 2.: [ — VonBlock v]
Linienstarke: ’ VonBlock ']

Urterdricken: [ | Hifslnis 1 [ Hitrslinie 2

Die Einstellung betrifft nur BasislinienbemafBungen oder

versetzte BemaBungen.

Hilfslinien kénnen einzeln unterdriickt werden.

Hilfslinien mit fester Lange

Seit AutoCAD 2006 gibt es die Mdglichkeit, bei den
Hilfslinien eine feste Lange einzustellen.

Das bietet sich bei der BaubemaBung an, weil nun der Pfeil

~Schrag” verwendet werden kann. Friher musste man

einen Block erstellen, den man als Pfeil hinterlegte. Das

Beispiel folgt weiter unten.

Uber Bemalungslinien hinaus 175
enwetem:
Abstand von Ursprung: 0.625
[ Hiffglinien mit fester Lange

Lange: 1
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ﬂ’ BemaBungsstil andern: I50-25 Iﬁ
| Linien | Symbaole und Pfeile |Te:i | Einpassen I Frimareinheiten Iﬂ.ltaﬂativeinhe'rten ITuIemnzen|
Feilspitzen
EFETR

Erste:
| ¥ Geschlossen/gefillt -
Zweite: E— %
| B8 Geschlossen/gefiil -] i _ 2
Fuhningslinie: b
| ¥ Geschlossen/gefillt - »
Pfeilgrole: &+

25 2

Bogenlangensymbaol

Zentrumspurkte i@ Vor Bemalungstext
) Keine (71 Uber Bemalungstext
i@ Markierung 23 5 i) Keine
i Linie Verklrzte Radiusbemalung
Bemafkngsboch Verwirzungswinkel: 45
Unterbrechungsgrafe: Verklrzte Linearbemalung

375 = Werkurzungshohenfaldor:

1.5 = * Teuthihe
OK | [ Abbrechen | [ Hife
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Symbole und Pfeile | Linien | Symbole und Pfeile |Te:i | Einpassen | Primar
Sie kdnnen voneinander unabhangig die erste und zweite Pfeilspitzen
Pfeilspitze einstellen. Dabei sollten Sie die erste Erste:
Pfeilspitze &ndern, weil dann die 2. Spitze automatisch ’ P Geschlossen./gefiilt v]
umgestellt wird. Wenn Sie die 2. Spitze &ndern, bleibt der Zweite-
Wert der ersten erhalten. [E Geschlossen/gefilt T]
Pfeilspitze fir Edh toxt Fihnungslinie:
ellspitze far FUhrungstext. [EGesmlnssenfgefﬂlrt v]
PfeilgréBe: Standard 2.5 Pleilgrofe:
25 -
Zentrumspunkt aus Zentrumspunkte
Zentrumskreuz ) Keine
@ Markierung 23 -
i) Linie
Zentrumslinie Bemalungsbruch
Unterbrechungsarole:
375 -
. . . Ffeilspitzen
Andern Sie den BemaBungspfeil auf Punkt Ercte:
| @ Punkt -]
Bl Geschlossen/gefllt
" Geschlossen leer
T ] EGeschlussen
s Punkt
C)—‘li L) [A Architebtonisch
[ Schrag
(=l

Pfeilspitzen wie auf geschlossen gefiillt setzen
Wabhlen Sie die Pfeilspitze Geschlossen / gefiillt
Sonstige Einstellungen wie dargestellt.

Wahlweise Punkt als MaBpfeil
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ﬂ BemaBungsstil andern: IS0-25 M
| Linien | Symbole und Pleile |-|—E'3"i _______ | Einpassen | Primareinheiten Iﬂ.ltemativeinheiten ITD|E|EIHZE|"I|
Textdarstellung
14,11
Textstil: | Standard - ] |
Textfarbe: [. VonBlock T] E- ‘%';,
= oy
Fiilfarbe: [D - ,] .
Ly
Texthéhe: 25 -
i
. b
Bruch-Hohenskalienuna: 1 o+
[ Rahmen um Text zeichnen Testausrchtung
Textplatzi :
e () Horizontal
Vertikal: [obema|b - ]
; @ Mit Bemalungslinie ausgerichtet |
Horzortal: [Zerrtriert = ]
Ansichterichtung: [UnkSﬂamfedﬂs ,.] 71 150-5tandard
Abstand von Bem -Linie: 0.625 -
OK | | Abbrechen | | Hife |

Register Text

Nach DIN-Norm ist der MaBtext auf der MaBlinie
ausgerichtet.

Die Texthdhe betragt 2.5 oder 3.5.

Der MaBtext ist vertikal OBERHALB angeordnet und
horizontal ZENTRIERT.

Der Rahmen um den MaBtext wiirde ein Grundman
definieren.

BemaBung: Gr6Be andern

Die Gr6Be des Textes sollte nicht geandert werden.
Eine VergréBerung der BemaBungsgeometrie sollte

grundséatzlich Uber die Skalierung durchgefiihrt werden.
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| Linien |S1_.Tnbole und Pfeile |-|—E?"i _______ i| Einpassen | Primare

Textdarstellung

Tedstil: | Standard -]
Texdfarbe: [ B VonBlock V]
Fiilfarbe: O Nein v
Texthahe: 25 -
Bruch-Héhenskalieruna: 1

[ Bahmen um Text zeichnen

Textplatzierung
Vertikal: | Oberhalb -
Horizontal: [Zerrtriert - ]
Ansichtsrichtung: [ e —— - ]
Abstand von Bem -Linie: 0635 =
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Textstil andern
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¢ Klicken Sie auf das Symbol mit den 3 Punkten neben dem Textstil.

e Wahlen Sie eine Schriftart fir den eingestellten Textstil. Vorsicht, diese Einstellung betrifft alle
Texte, die diesen Stil verwenden.

Anmerkung:

Bei dlteren AutoCAD-Versionen ist es wichtig, dass die Hohe des Textstils, der in der BemafBung verwendet
wird, auf 0 steht, sonst kann sie nicht mehr Gber die BemaBungseinstellungen skaliert werden. Resultat:

Die komplette BemaBungsgeometrie passt sich der Gr6Be an, nur nicht der Text. In AutoCAD 2008 wurde
dieses Problem Uber Beschriftungsobjekte geldst.

-
Pio Textstil

==

Aldueller Textstl: bem
Stile:

ACISOTS

bem

IS0 Proportional
Standard

| Alle Stile -

AaBbCcD

Als aktuel setzen

Schriftart
Schriftname: Schriftstil:
\H Al | v| |Standard

Big Font verwenden

Grole

S

Laschen
Lascnen

["] Beschriftung (i) Hahe
Textausrchtung an 0.0000
Layout anpassen
Effelkte
[ Auf dem Kopf Breiterfaltor:
1.0000
[] Riickwars
Meigunagswinlel:
Senlrecht 0
Anwenden | | Schiefen | | Hife

MaBtext mit BemaBungslinie ausgerichtet

e Text mit der BemaBungslinie ausgerichtet

e Text vertikal oberhalb
e Text horizontal zentriert

e Weitere Einstellungen wie dargestellt.
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Textausrchtung

(71 Horizontal

@ Mit Bemalungslinie ausgenchtet

(7 150-5tandard
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T BemaBungsstil andern: [SC-25
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e}

Einpassungsoptionen

Wenn nicht gendgend Platz fir Text und L

Pfeile innerhalb der Hifslinien vorhanden ist,

soll Folgendes auBerhalb der Hiffslinien

verschoben werden: o 1

§ & (=
@ Text oder Pfeile (beste Einpassung) it o
i) Pfeile @
i) Text

: a0
() Tent und Pfeile o
(71 Text immer zwischen Hifslinien anzeigen %
[] Pfeile unterdriicken, wenn sie
nicht zwischen Hifslinien passen

Testpostionieing Skalierung fir Bemra_\lﬁungen
Wenn Text nicht auf Yorgabeposition ist, [[] Beschrftung (1)
folgendemalien platzieren: .

2 ) Bemalu it ut skali
@ Meben der Bemalungslinie = GTr;al n:sr; mrf LP:"’D o |E-:|rer| =

e @ i :

(71 Ober BemaBungslinie, mit Fohrungslinie B e R i b =
i) Uber BemaBkungslinie, chne Fihrungslinie Feinabstimmung

[] Text manuell platzieren
Bemalungslinie zwischen Hiffslinien
OK | | Abbrechen | | Hife

BemaBung: Einpassungsoptionen

AutoCAD waébhlt, wie der Text und die Pfeile positioniert
werden.

Wenn es eng wird, werden nur Pfeile innen positioniert.
Wenn es eng wird, wird nur Text innen positioniert.
Text und Pfeile werden innen positioniert.

Text wird immer zwischen den Hilfslinien evil. darlber
gezeigt.
Pfeile werden unterdrickt, wenn es eng wird.

Anmerkung: Text immer zwischen Hilfslinien wirkt sich auf
untergeordnete RadiusbemaBungen aus. Sie kénnen dann
nicht mehr frei gedreht werden.
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Einpassungsoptionen

Wenn nicht genGgend Platz fur Tesd und
Pfeile innerhalb der Hifslinien worhanden ist,

goll Folgendes aulerhalb der Hifslinien
verschoben werden:

@ Text oder Ffeile (beste Einpassung)

i) Pleile

i) Tent

(7 Text und Pfeile

() Test immer zwischen Hifslinien anzeigen

[ Pfeile unterdricken, wenn sie
nicht zwischen Hiffslinien passen

Textpostioniemng

Wenn Text nicht auf Vorgabeposition ist,
folgendemalen platzieren:

i@ Meben der Bemalungslinie
(71 Ober Bemalungslinie, mit Fihrngslinie
(71 Dber Bemalungslinie, ochne FOhrngslinie
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Uber BemaBungslinie ohne Fiihrung 2

Standard: Nein —-—‘—|-—

Ist aber ganz praktisch. So kann die MaBzahl frei verschoben werden. Wenn sie
verschoben wurde, ist sie nicht mehr abhéngig von der MaBlinie. Sie bleibt stehen, auch
wenn die MaBlinie verschoben wird. Zuriicksetzen kann man frei verschiebbare
MaSBlinien Gber das Kontextmen(: PositionMaBtext.

Wiederholen BEMLIMNEAR

Letzte Eingabe [
Position MaBtext 3 Uber MaBlinie
Genauigkeit k Zentriert
Bemalfungsstil [ Ausgangsposition Text
—J- Pfeil umdrehen Mur Text verschieben
Beschriftungsobjekt-Malstab k Mit Filhrung verschieben
Mit BemaBungslinie verschieben
L] —
Uber BemaBungslinie mit Fiihrung 2

Standard: Nein #

Neben der BemaBungslinie 4._‘_|_.7
Standard: Nein —|_|—|_|—

. Feinabstimmung
Text manuell platzieren

Standard: Nein

Der MaBtext muss dann bei jeder BemaBung manuell positioniert
werden: Unpraktisch.

Text manuell platzieren

| Bemalungslinie zwischen Hiffslinien
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BemaBungslinie zwischen Hilfslinien 2
Standard: Ja. _|_|_
Bei RadiusbemaBung sollte man diese Option ausschalten, ebenso den Zentrumspunkt.

Globaler Skalierfaktor

VergrdBert oder verkleinert fast die komplette BemafBung. Der

o . . . . Skeali fur Bemalu
Abstand der Linien wird leider nicht angepasst. Diesen Abstand SlEng TUr Bema ung=n

kann man aber (iber die SchnellbemaBung bzw. liber die neue Beschrftung 1/
Funktion ,BemaBungsplatz“ schnell anpassen. BemaBungen mit Layout skalisren
Stellen Sie vor dem BemaBen den Skalierfaktor auf 2, wenn Sie @ Globaler Skalierfaktar: 1 =

spater im MaBstab 1:2 ausdrucken wollen.

Die Beschriftungsoption bewirkt, dass die BemaBung abh&ngig
vom BeschriftungsmaBstab gemacht wird. Z.B. zum Ausblenden
der BemaBung bei bestimmten MaBstében bzw. zur
automatischen GréBenanpassung der BemaBung.

BemaBung im Layout skalieren
Die BemaBung wird entsprechend dem im Layout gewé&hlten MaBstab vergréBert oder verkleinert.
Diese Option war vor AutoCAD 2008 wichtig, weil es keine Beschriftungsoption gab.
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Register Primareinheiten
Einheitenformat

Stellen Sie ,Dezimal” ein
Genauigkeit

Stellen Sie 2 Dezimalstellen ein.
Einstellungen wir dargestellt.

Dezimaltrennzeichen

Stellen Sie das Komma als Trennzeichen ein.

Abrunden

MaBwerte kdnnen abgerundet werden.
Prafix

Zeichen vor der MaBzahl:

MaBzahl = 6: %%c fir @6 oder M fir M6

Suffix

Zeichen hinter der MaBzahl: mm wird zu 6mm

Anzahl der Dezimalstellen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Langenskalierung: Soll der MaBwert 1 als 100 dargestellt werden, &ndern Sie den Skalierfaktor bei der

BemaBungsskalierung auf 100.

Null unterdriicken
Nachkommanullen werden nicht dargestellt.

Langenskalierung cm zu Meter

SchwindelbemaBung: Wird in cm bemaBt, kann hier ein Langenskalierfaktor 0.01 eingestellt werden. Alle
MaBwerte, welchen dieser Stil zugewiesen wird, werden durch 100 geteilt. D.h. aus cm werden Meter.
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L8 5
ﬂ BemaBungsstil dndern: IS0-25 ﬁ

| Linien |5}'1leﬂ|E und Pfeile ITe:d I Enpassen| Primareinheten | Atemativeinheiten Tuler.:lnzen|
Lineare Bemalungen
411
Einhettenformat: [ Dezimal - ]
Genauigkeit: [D.Dﬂ G ]
b o
I
Farmmat fir Bruch: Horizontal 3 Wy
Dezimaltrennzeichen: [ {Komma) - ] 2
Abrunden: 0 = i
o
Prafix: %
Suffie: Winkelbemalungen
Bemalungsskali
SMaBnEssealenng Einhetenformat: [Dezimalgmd v]
Skealierdaktor: 1
[] Mur auf Layout-Bemalungen anwenden (Genauigheit: [ﬂ "’]
Mull unterdricken Mull unterdricken ]
[T Vorkcomma Machkomma [ Vorkomma
Urtereinhetenfalktar: 0 Fub [ Nachkomma
100 =
Urtereinhetensuffoc: .
OK | | Abbrechen | | Hife

Ubung: BemaBung im MaBstab 10 zu 1

In der folgenden Ubung werden die BemaBungen als

Beschriftungsobjekte erstellt, um die GrdBe abhangig von

der Skalierung darzustellen.

Aktivieren Sie ,Beschriftung” im Register ,Einpassen®.

Gedruckt am 11.02.2010
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-~

1

-
. Bao =
BemaBungsstil erstellen 0 Neuen BemaBungsstil erstellen

Alternativ kbnnen Sie auch einen Neuer Stilname:

eigenen Stil fiir die BemaBung als M10zu1 Weitar

Beschriftung erstellen:

Menl BemaBungs / Stil... oder Befehl: Anfangen mit: Ahbrechen

dbem . 15025 - I
eeserer e neenes e - Hiff

I [ [V1Beschfiung () J

Namen ,M10zu1“ eingeben. Werwenden fur:

Klicken Sie auf ,Weiter*. [.P-.Ile "W — ,]

Register Einpassen: ,Beschriftung® | |

(s.0.)

BemaBungsstil

Im Men(i BemaBung / BemaBungsstil kénnen Sie die gewlinschten BemaBungseinstellungen vornehmen.
Diese werden weiter unten behandelt.

Ein neuer BemaBungsstil kann auf markierte Objekte tbertragen werden, indem im Nachschlagefeld
(Symbolleiste Stile) ein anderer Stil gewahlt wird.

BemaBungsstil ISO aktiveren |<—»‘ A M10zul -
e Stellen Sie danach den Stil im Register BemaBun [50-25
Beschriften wieder auf ,|SO-25". 7eung | A M10zul
BemaBungen - ]
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Alternativeinheiten anzeigen
Anzeige von z.B. Zolleinheiten neben oder unter der MaBzahl.
Einstellungen wie dargestellt

L N
ﬂ BemaBungsstil andern: [50-25 ﬁ
| Linien IS},'mbule und Pfeile |Text | Einpassen | Primarsinheiten | Atemativeinheiten Tule.-ianzen|
[ Atemativeinheiten anzeigen 14,11
Altemativeinheiten
Einheitenformat: Dezimal w0 3
7] =
= @
Genauigheit: 0.000 .
4]
Multiplikator fir At einheiten: 0.035370 =
<
Einhetten runden auf: 0 q’::\
Prafic: Platziemung
Suffioe:
Null unterdricken (@ Hirter Pimanwert
Vorkomma Nachkomma Iriter Primarsvert :
Urtereinhetenfaldtor: 0 Full
100 =
0 Zoll
Untersinhetensuffo:
| ok | [ Abbrechen | | Hife
1 S o
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-
ﬂ BemaBungsstil andern: IS0-25

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

e}

Toleranzformat

Methode: [Symmetrisch

Genauigheit: [D.DII]

Oberer Wert: 0

3

Unterer Wert:

Skalierung fur Hohe: 1

Verilale Position: Unten

Toleranzausrichtung
Dezimatrennzeichen ausrchten

i@ Operationssymbole ausrchten

Mull unterdricken
[] Vorkomma 0 Fult

Machkomma 0 Zoll

| Linien |5}rrnbule und Pfeile IText | Einpassen | Primareinheiten Iﬂ.ltemativeinheiten Taleranzen

14,1120

Toleranz fr Attemativeinheten

Genauigkeit: (.00
Mull unterdricken
Vorcomma 0 Fult
MNachkomma 0 Zoll

OK | | Abbrechen | |

Hilfe

Toleranzen
Stellen Sie hier erlaubte Fertigungstoleranzen ein.

Symmetrisch

50:0,07

Die Symmetrische Abweichung erlaubt eine Fertigungstoleranz

sowohl nach unten als auch nach oben.
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Abweichung

Die Abweichung ermdglicht die Einstellung von unterschiedlichen
Werten fur die Abweichung nach oben bzw. nach unten.

S

Oberer wert; 0oz

Unterer Wert: 0.01 :
Bei der Abweichung im negativen Bereich wird automatisch ein
negatives Vorzeichen geschrieben.

Soll der untere Wert positiv sein, geben Sie ein negatives
Vorzeichen ein.

Grenzen

GrenzmaBe werden angezeigt.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

+0,0z200
5 0—9,0100

50,0200
43,9900

'y

Grundtoleranz |

i

L

RadiusbemaBung Linie innerhalb

Derzeit wird die Linie innerhalb bis zum Zentrum geflhrt. Das ist
unglnstig und wird deshalb ausgeschaltet.

Gedruckt am 11.02.2010
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e Wahlen Sie den Stil DIN. "B Neuen BemaBungsstil e

rstellen

e Wahlen Sie die Schaltflache NEU

e Wahlen Sie bei "Verwenden fir"
RadiusbemaBungen

Meuer Stilname:
Kopie von 150-25

Arfangen mit:

|150-25

[ Beschriftung @

Werwenden for:

[ Radiusbemalfungen

L Alle Bemalfunaen
Lineare Bemalungen

95T Winkelbemalkungen

Durchmesserbemalungen
Koordinatenbemalungen
— Fuhrungslinien und Taleranz

lel W

=1

e Schalten Sie im Register Einpassen "Immer Feinabstimmung

BemaBungslinie zwischen Hilfslinien" aus

[ Text manuell platziersn

[ Bemabungslinie zwizchen Hilflinisn

Die Darstellung des Zentrumspunktes kénnen Sie im Register ,Symbole und
Pfeile* ausschalten.

Links mit Zentrumspunkt ,Markierung®, rechts ,Keine*.

Zentrumzpunkte

(%) Keine

) Markierung

) Linie

Jﬁ

3

BemaBungsstil

Im Hauptmeni des BemaBungsstils wird im Stil DIN nun eine Kategorie
RADIALBEMABUNG angezeigt. Alle BemaBungen verwenden dieselben
Einstellungen, sobald sie aber eine RadialbemaBung erstellen, werden
automatisch die eben definierten Einstellungen verwendet. D. h. Kein
Zentrumspunkt und keine Linie innerhalb.

Gedruckt am 11.02.2010
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KoordinatenbemaBung als Stil definieren

Mit diesem Stil kann eine BasislinienbemaBung so angepasst werden, dass sie wie eine normgerechte

KoordinatenbemaBung aussieht.

o Klicken Sie auf NEU

e (Geben Sie den neuen
Stilnamen
,KoordinatenbemaBung® ein

Anderungen im Register Linien

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

-

T Meuen BemaBungsstil erstellen

‘

Meuer Stilname:

Anfangen mit:

Koordinatenbemalung

|150-25

Werwenden fur:

[~ Beschriftung (1)

[.Pulle Bemalungen v]

g
8
g

e Stellen Sie den Basislinienabstand auf 0

e Blenden Sie die erste Hilfslinie aus.

Gedruckt am 11.02.2010

Linien | Symbole und Ffeile |Tead I Einpassen | Primarei

Bemalungslinien

Farbe: [. Won Block v]
Liniertyp: [ — VonBlock v]
Linienstarke: [ — VonBlock T]

"
U

Dber Striche hinaus vedangem:

Basislinienabstand: 0

Urterdricken: [ | Bem.-Linie 1 [] Bem.-Linie 2

k

Hilfslinien

Farbe: [. VonBlock v]
Linientyp Hiffslinie 1: [ — VonBlock v]
Linientyp Hiffslinie 2. [ — onBlock v]
Linienstarke: [ VonBlock v]
Unterdricken: [¥] Hiffglinie 1 [] Hifslinie 2
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" . . Testplatzierun
Anderungen im Register Text P °
e Textplatzierung horizontal: Uber Hilslinie 2. Vertikal [Dberhalb v]
Horizortal: (el Hifsinie 2 v
Ansichtsrichtung: [ Links-nachrechts A ]
" ) ] . Ffeilspitzen
Anderungen im Register Symbole und Pfeile e
rste:
e Schalten Sie den ersten Pfeil aus und den 2. [I:l Keine ,]
Pfeil auf Geschlossen/gefullt
Zweite:
e Geschiosseny/gefi v
Fuhrungslinie:
| B Geschlossen/gefilt -
Preilgrale:
25 =
BemaBungsstil aktiv schalten r—v‘ KoordinatenbemaBung -
Wabhlen Sie im BemaBungswerkzeugkasten oder im 150-25
W oo . . BemaBung
erkzeugkasten ,Stile“ oder im BemaBungsstiimanager - |KDDrdinatE”bemaguﬂg
den gewdlnschten Stil. 4 Mi0zul

e BemaBen Sie die Geometrie Uber die
SchnellbemaBung / Rechtsklick / B
BasislinienbemaBung

Unabhé&ngig vom BKS wird die BemaBung wie
dargestellt ausgefthrt

35

20

T
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BaubemaBung

Friher musste man einen Pfeilblock erstellen und diesen als benutzerdefinierten BemaBungspfeil
einstellen. Das geht seit AutoCAD 2006 einfacher. Stellen Sie die Pfeilspitzen auf ,Schrag” und stellen Sie
fur die Hilfslinien eine feste Lange ein.

Hinweis:

Hier wird zusétzlich die Vorgehensweise gezeigt, wie es auch in den Vorgangerversionen geht bzw. wie Sie
sich einen eigenen BemaBungspfeil erstellen kénnen.

Erstellen des Pfeils

In friheren AutoCAD-Versionen war es nicht méglich, den MaBpfeil | |
~ochrag” mit fester Lange einzustellen. Deshalb wird hier gezeigt, wie N
man dort einen Pfeil mit schréger Linie und fester Hilfslinienldnge ~
erstellt.

e Zeichnen Sie den Pfeil wie rechts dargestellt, aber ohne
BemafBung.

e Versetzen Sie zum Zeichnen der schragen Linie die senkrechte
Linie um 0.6 Einheiten nach links und nach rechts. ——

e Stutzen Sie die schrage Linie an der versetzten Line.

Speichern Sie den Pfeil als Block

Ein Block ist nur in der aktuellen Zeichnung vorhanden. Die Zeichnung kann als Vorlage gespeichert
werden, damit der Block in jeder neuen Zeichnung vorhanden ist. Er kann aber auch als Wblock
gespeichert werden.

Achten Sie darauf, dass die Objekte auf dem Layer O liegen, bevor sie den Block erstellen, dadurch wird
der Pfeil immer in der Farbe des Layers dargestellt, auf dem die BemaBung liegt.

¢ Rufen Sie den Befehl BLOCK auf.

Geben Sie den Namen ,Pfeil” ein.

P
)

Befehl: bl J oder = oder Men(i Zeichnen / Block/Erstellen...

Klicken Sie auf ,Objekte wahlen®.

Klicken Sie auf ,Auswahlpunkt".

L. Ffeilspitzen
Block als MaBpfeil einstellen Ercte:

e DBEM/ Andern/ Linien und Pfeile / |5D Kaine v|
Benutzerspezifischer Pfeil.

Dweite:
| Bl Geschlossen/gefllt v|

Flhrungslinie:
| el Geschlossen./gefullt v|
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e Wahlen Sie den
Pfeilblock aus.

Achtung: Der Block muss in
der Zeichnung vorhanden sein,
sonst kann er hier nicht
gewahlit werden.

Wblock

Der Pfeil soll nun als Zeichnung
gespeichert werden, damit er
direkt (nicht nur Gber das
Designcenter) fir andere
Zeichnungen zur Verfligung
steht.

e Befehl: w J oder Datei /
Exportieren / Typ Block
(*.DWG)

e Wabhlen Sie die Option
,Block"” links oben.

e Wahlen Sie den Block,
den Sie eben erstellt
haben.

e Waéhlen Sie den Pfad.
Dieser sollte in ihr
Arbeitsverzeichnis
verweisen oder in ein
spezielles
Bibliotheksverzeichnis,
damit Sie den Block
wieder finden.

Schalten Sie die beiden Hilfslinien aus.

Gedruckt am 11.02.2010

ﬂ Benutzerdefinierten Pfeilblock auswahlen
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e

Aus Feichnungsblocken auswahlen:

| pfei

T Block schreiben

Quelle
i@ Block: pfei T]
(7 Gesamte Zeichnung
(71 Dbjekte
Basispunit Ohjekte
I & g
0 i@ Beibehalen
- In Block konvertieren
- Loschen
Ziel
Dateiname und Pfad:
1-Usersh\Franz\Documents'pfeil - E]
Einhetten einfligen: [I'u'lillime‘ter "]
| 0K || Abbrechen | | Hife |
Hilfslinien
Farbe: Il VonBlock
Linientyp Hifslinie 1: VonBlock
Linientyp Hilfslinie 2.: VaonBlock
Linienstarke: VonBlack
Urterdricken: [¥] Hiffslinie 1 Hiffslinie 2
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Das Ergebnis ist noch nicht wirklich schon. L1401 |

WinkelbemaBung, DurchmesserbemaBung und
RadiusbemaBung sollten noch angepasst werden. o .
¥ >
i “
¥
|
s
@
RadiusbemaBungsstil erstellen
Erstellen Sie die folgende Unterstile des Stils ISO-25:
e RadiusbemaBung mit gefillten Pfeilen
e DurchmesserbemaBung mit gefiillten Pfeilen
e WinkelbemaBung mit gefiliten Pfeilen
¢ Kilicken Sie im BemaBungsstilmanager auf den Stil ISO-25.
e Klicken Sie auf ,Neu...”
e Wabhlen Sie unter "Verwenden fir“ den Eintrag " At Neuen BemaBungsstil erstellen
»RadiusbemaBungen®. — 2
Neuer Stilname:
Die Anderungen betreffen nur die RadiusbemaBungen. Kopie von 150-25
Anfangen mit:
|150-25 -
[ Beschriftung (i)
Werwenden fir:
[Pul]e Bemalungen v]
L Alle Bemalfungen

Lineare Bemalungen

957 Winkelbemalkungen
Durchmesserbemalungen
Koordinatenbemalungen

— Fihrungslinien und Toleranzen

e Andern Sie unter ,Symbole und Pfeile* den zweiten Pfeil auf
geschlossen/gefullt

e Der erste Pfeil wird bei der RadiusbemaBung unterdrickt.

Peilspitzen

Erste:

| pfei ” L
éwe'rte: ’ q‘*_;"
{pe Geschlossen/gefull i -
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e Schalten Sie im Register ,Einpassen® den Eintrag ,BemaBungslinie
immer zwischen Hilfslinien* aus.

Feinabstimmung @
[] Text manuell platzieren

[TEemalungslinie zwischen Hifslinien: ,\y
Ty

Zentrumspunkt ausschalten
Auch die Zentrumsmarkierung kdnnen Sie ausschalten. Wéhlen Sie erneut

das Register ,Symbole und Pfeile”.
Wabhlen Sie im Bereich ,Zentrumspunkte® die Option ,Keine*. Q
Zentrumspunkte
_ wn
() Markierung ey

() Linie

e Wahlen Sie unter "Verwenden fir“ den Eintrag Ao Neuen BemaBungsstil erstelle

~WinkelbemaBungen*.

Meuer Stilname:
Die Anderungen betreffen nur die WinkelbemaBungen. Kopie(2) von 150-25

Anfangen mit:
[Kﬂpie von 150-25

["| Beschrftung (i)

Werwenden fur:

[AI.IE Bemalungen
L_ Alle Bemalkungen
P Lineare Bemalfungen
- r
Radiusbemalungen
Nirchmesserhemaliinoen

e Andern Sie unter ,Symbole und Pfeile* den ersten Pfeil auf
geschlossen/gefiillt. Der zweite Pfeil wird automatisch mit

geandert.
Pieilspitzen O ég,
Erste:
| Geschiossen/gefi v
Dweite:
| B Geschlossen/gefillt v
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Im Hauptdialog des BemaBungsstilmanagers sehen Sie nun die neuen

Kategorien des Stils ISO-25.

DurchmesserbemaBungsstil

Auch die DurchmesserbemaBung bendtigt
geschlossene/geflllite Pfeile.

e Andern Sie unter ,Symbole und Pfeile” den ersten Pfeil auf
geschlossen/gefillt. Der zweite Pfeil wird automatisch mit

geandert.

Pfeilspitzen
Erste:

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

ﬂ BemaBungsstil-Mamager

Aldueller Bemalungsstil: 150-25
Stile:

150-25
- Durchmesser
- Fiadial
- Winkel
Koordinatenbemalung
& M10zul

ﬂ Meuen BemaBungsstil erstellen

[;@ Gieschinsseny/getil

Dweite:

[ B Geschlossen/gefiil

Stellen Sie im Register ,Einpassen” die Optionen auf ,Text und Pfeile”.

MNeuwer Stilname:
Kopie von 150-25

Anfangen mit:
|150-25 -

[7] Beschriftung @

Verwvenden for:

[EDurdﬁmesserbema Eungen P

Evtl. kbnnen Sie auch die Linie innerhalb und die Zentrumsmarkierung

ausschalten.

@ Text oder Pfeile (beste Einpassung)

() Pfeile
) Tet
) Text und Pfeile

Gedruckt am 11.02.2010
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Aktivieren Sie den Stil ISO-25. Sie sehen das Ergebnis rechts. Voransicht von: 150-25

24 BS540

20, LD

i Buan i i
BaubemaBung ab AutoCAD 2006 0 Neuen BemaBungsstil erstellen @

4

e Erstellen Sie einen neuen MNeuer Stiname:
BemaBungsstil far alle

BemaBungskategorien. DiNz010

Anfangen mit: Abb

|150-25 -

|| Beschriftung @ 1

Verwenden far:

[P-.Ile Bemalungen - ]

[=

e Wabhlen Sie im Register ,Symbole und Pfeile” die Pfeilspitzen
erste BemaBungslinie ,Schrag"“. Die zweite wird

; - Erste:
automatisch auf schrag gestellt. : : 3 :
({7 Schrag v
Zweite:
| [ Schrag -
Fuhrungslinie:
| ¥ Geschlossen/gefillt v
Vorher
e Jetzt stellen Sie im Register Linien die feste Lange der 1411
Hilfslinien ein.
 Stellen Sie diese auf 2.5 Einheiten. EL ©,
(s
Hiffslinien mit fester Lange \y
- d
Lange: 25 = Nachher

Ubung 33: Unterstil |

= N
Erstellen Sie in diesem BemaBungsstil je einen neuen Stil fir die I ’ ‘

Radius- / Durchmesser- / WinkelbemaBung mit Pfeil.

Gedruckt am 11.02.2010 Seite 282



AutoCAD 2010 Grundlagen

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Ri1s
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Tag Name

Benennung

Bearb.

15.07.07 [Schiiler

Rohrkruemmer

Gepr.

Malstab:
ohne

Werkstoff
5235

Metallbau AG

Blatt
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BemaBungsgroBe

Andern Sie nicht die TextgréBe und PfeilgroBe, sondern immer die gesamte Geometrie. Das geht erheblich
schneller.

Die Skalierung der BemafBung héangt vom AusgabemaBstab ab.

Folgende Bedingungen nehmen wir an:
Ausgabe im MaBstab 1:50
Gezeichnet wird in cm

Dann gilt:

Der MaBstab, den Sie beim Zeichnen bereits anwenden betragt 1:10. Sie zeichnen in mm, nehmen aber
an, dass jede Einheit einen cm betragt. Demnach ist auch die BemaBung 2.5 cm hoch.

Die Ausgabe muss damit nur auf 1/5 verkleinert werden, um den MaBstab 1:50 zu erhalten. (1/5 * 1/10).

Die BemaBungsgeometrie muss auf das 5fache vergréBert werden, um die gewlinschte Darstellung zu
erhalten.

BemaBungsgeometrie vergréBern _ i}
Skalierung fir Bemalungen

In bisherigen Versionen von AutoCAD: [F] Beschriftung @

Stellen Sie im Register ,Einpassen® den globalen

Skalierfaktor auf 5. (7 Bemabungen mit Layout skalieren
Alternative: BemaBung als Beschriftungsobjekt (s. @ Globaler Skalierfaktor: 9 -
Aufbauskript).

Ab AutoCAD Version 2008: Skalierung fir Bemalungen

Stellen Sie die BemaBung auf ,Beschriftung”“. Sie kénnen wie Beschriftung (i)

bereits angesprochen, bestehende BemaBungen wahlen und

im Eigenschaftenfenster die MaBstabe einstellen. Bemalungen mit Layout skalieren

Wird spéter ein solcher MaBstab eingestellt, werden die D Globaler Skalierfakdor.
BemaBungsobjekte dargestellt und in der GréBe angepasst.
. Sonstiges -
e Wahlen Sie die BemaBungsobjekte. Bemn-5til 2 DIN2010
e Rufen Sie Andern/Eigenschaften auf (e .). Beschriftung Ja
e Wahlen Sie in ,Verschiedenes* den Beschriftungs-MaBstab 11
BeschriftungsmaBstab.
Fugen Sie weitere MaBstébe hinzu. [ B Beschriftungs-ObjektmaBstab

Klicken Sie auf ,Hinzufigen®.
Wihlen Sie die gewiinschten MaBstabe. D

Bei diesen MaBstiaben werden die [ | | Hinzufiigen. .

BemaBungsobjekte angezeigt und
entsprechend in der GréBe angepasst.

—_—
(S}

i

Loschen
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Ubung 34: Unterstil RadialbemaBung fiir den Stil DIN2006
Erstellen Sie den Unterstil RadialbemaBung fir den Stil DIN2006.
Erstellen Sie den Unterstil WinkelbemaBung und DurchmesserbemafBung.

-

I B i
BemaBungsstil fiir Meter- 10 Meuwen BemaBungsstil erstellen

BemaBung Meuer Stiname:
e Erzeugen Sie aus dem Stil MeterDIN2010| -_werter
DIN2010 einen neuen Stil.
Arnfangen mit: Abbrechen
DIN2010 -
— Hiff

+ | Beschriftung 1) lLI |
Werwenden for:
Alle Bemalungen - |

Stellen Sie im Register ,Primareinheiten auf 0.01.

Kiinftig werden alle MaBwerte durch 100 geteilt. Bemalungsskalienung

Wahlen Sie die MaBe grdBer oder gleich 100. Weisen Sie Skaliefaktor 0.01 =
den Stil ,Meter” zu. Die MaBwerte werden durch 100 Nur auf Layout-BemaBungen anwenden
geteilt.

Aus 125 wird 1.25

Speichern Sie die Zeichnung als Vorlage A4.dwt, damit Sie diese Einstellungen kinftig in jeder neuen
Zeichnung vorfinden.

SchlieBen Sie die Zeichnung.

Erstellen Sie eine neue Zeichnung aus der Vorlage A4.dwt

Ubung 35: BaubemaBung anwenden

Erstellen Sie ein Rechteck von 1420 auf 999.

Versetzen Sie es um 36.5 Einheiten nach innen.

Fihren Sie die BemaBung durch.

Wahlen Sie die BemaBungen, welchen der Stil METER zugewiesen werden soll (hier die 1420 und die
1347)

1420
5.5, 1347 A6.5
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| Allgemein

BemaBungsstil zuweisen

| Sonstiges

e Wabhlen Sie die BemaBung mit dem Wert 1347
aus.

Linien & Pfeile

e Wabhlen Sie im Werkzeugkasten ,Stile” oder

| Text

im Werkzeugkasten ,BemaBung” die

| Einpassen

BemaBung ,Meter*.

|P. =reinheit

Die Unterdrickung der Nachkommanull kénnen Sie

Uber die Eigenschaften ein- bzw. ausschalten oder Da'maltr_ennze'men :
global tiber den BemaBungsstiimanager im Register b o
Primareinheiten. ———
Bern Untereinheitensuffix
Eem-Abrundung ]
Nul unterdricken Bemn-Faktor linear 0.01
[C] Vorkomma Nachkomma Bem Untereinheitenmalstab 100
Ul:lt:areinheiterlf?ktnr: 0 Fulk Bern-Einheiten Dezimal
1 L Mull vor Kormma unterdricken Mein
Urtereinhetensuffoc J el Mull nach Kemma unterdricken  |Ja
Mull Ful unterdricken la
Mull Zoll unterdricken Ja
Genauigkeit 0.00
14,2
5,5, P47 36,5
1
|

BemaBungsstil mit

.
"’j Meuen BemaBungsstil erstellen

Durchmessersymbol Neuer Stiname:
e Erstellen Sie aus dem Stil DIN Durchmesserdinear
einen neuen Stil mit dem
Namen Durchmesser. Anfangen mit:
| MeterDIN2010
Beschriftung @
VWerwenden fur:
[Nle Bemalungen

Einstellen des Préafix

e Stellen Sie im Register ,Priméareinheiten” den
Préfix auf %%c. Nun wird jedem MaB, dem dieser
Stil zugewiesen wird, ein Durchmessersymbol &
vorangestellt.
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Durchmesserstil anwenden

Erstellen Sie einen Kreis mit Radius 25.
BemafBen Sie den Kreis.
Markieren Sie die BemaBung.

Wahlen Sie im Werkzeugkasten Stile den
BemaBungsstil ,Durchmesser”.

VergroBern der gesamten BemaBungsgeometrie

Globaler Skalierfaktor hier 10: Die gesamte
BemaBungsgeometrie wird um den Faktor 10 vergréBert.

Aufpassen, der Abstand der MaBlinien zueinander wird
nicht angepasst.

Faktor 0.01 wiirde den MaBwert auf 1/100
verkleinern.

Angenommen, Sie zeichnen in Metern.

In der Zeichnung entspricht die Einheit nach wie vor
einem Millimeter.

D. h. ein Rechteck 5 auf 8 Metern ist in Wirklichkeit 5
auf 8 Millimeter. 1 mm zu 1 m entspricht dem
MaBstab 1:1000.

Gedruckt wird im MaBstab 1:50. Das heiBt, Sie
muissen den MaBstab beim Ausdruck um den Faktor
20 vergréBern.

Die BemaBungsgeometrie wird um den Faktor 1/20
= 0,05 verkleinert.

Angenommen, Sie zeichnen in cm:

Gezeichnet wird in cm, d.h. Sie verwenden beim
Zeichnen bereits einen MaBstab von 1:10 (das
System gibt in mm aus).

Sie mbéchten einen MaBstab von 1:50.

Die BemaBungsgeometrie muss auf 5 vergréBert
werden.
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Skalierung fur Bemalungen

Beschriftung ':i:'

Bemalungen mit Layout skalieren

@ Globaler Skalierfaktor:

Skalierung fir Bemalungen

Beschriftung ':i:'

Bemalungen mit Layout skalieren

@) Globaler Skalierfaldor:

0.1

5
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BemaBung im Layout skalieren

Wenn die Zeichnung ausgedruckt wird, kann die Skalierung
auf ,BemaBung im Layout skalieren“ umgestellt werden.

Diese Einstellung bewirkt, dass AutoCAD die
MaBtextgréBe entsprechend dem MaBstab einstellt.

Die BemaBung wird entsprechend der GréBe des
PlotmaBstabes skaliert. Bei 2:1 wird der MaBtext z.B. auf
1:2 skaliert.

Schwieriger wird es, wenn Sie mehrere Ansichtsfenster mit
unterschiedlichen MaBstaben haben. Sie kénnen den
MaBtext nur fir ein Fenster passend skalieren.

DetailbemaBung

Dieses Vorgehen war bis AutoCAD 2007 nétig, um
BemaBungsobijekt in unterschiedlichen MaBstaben
darzustellen. Ab AutoCAD 2008 geht das Uber die
Beschriftungsobjekte erheblich einfacher.

Bei DetailbemaBungen muss ein zusatzlicher Layer erzeugt
werden, auf welchem die BemaBungen der Detailansicht
liegen.

Dieser Layer wird mit ,Ansichtsfensterlayer frieren* in den
tbrigen Ansichtsfenstern ausgeblendet.

Erzeugen Sie einen neuen Layer Bemdetail.

Ubung 36: Prafix Durchmessersymbol

Oben haben Sie gesehen, wie man einen BemaBungsstil
erstellt, der den BemaBungswerten ein Durchmessersymbol
voranstellt. In dieser Ubung werden Sie (iber den Befehl Bmed
bzw. (iber Andern Eigenschaften das Durchmessersymbol
einfigen.
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Einpassen / BemaBung im Layout skalieren

Skalierung fur Bemalkungen

7] Beschriftung (@)

@ Bemalungen mit Layout skalieren
" Globaler Skaliefaktar: (

- : Mehr
() O-CA 5 ] BemaBung - T
Q BBk Mo |

— —
|'\d' ﬁl_ﬁf B Eemalung |

|'R;§' Iil_ﬁrl o [ bemdetail |

l;;j i 0 Bl Ciofeninge

7| Im aktuellen AF einfrieren/auftauen
'\Ur' -3 T T TR

0 - = Il detailfenster
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Mehreren BemaBungen ein Durchmessersymbol 260
voranstellen 80
840

e Befehl: bmed 4

e Wahlen Sie ,Neu*®

Geben Sie vor der 0 %%c ein (Cursor nach links
bewegen, damit die Markierung verschwindet)

. N

Bestétigen Sie mit OK.
Wabhlen Sie die zu andernden BemaBungen.

Hinweis:

Wenn Sie aus Versehen die 0 geléscht haben, geben sie %%c <>
ein. <> reprasentiert den MaBwert.

BemaBung im verschiebbaren Modellbereich

Schalten Sie mit dem Befehl: MB . oder durch Klick in der
Statuszeile auf ,Papier” in den verschiebbaren
Modellbereich.

Wird die BemaBung im verschiebbaren Modellbereich =
durchgeflhrt, berechnet sich die GroBe der MaBgeometrie Beschrftung ()
automatisch, sofern im verwendeten BemaBungsstil
.B8emaBung im Layout skalieren” aktiv ist.

Skalierung fur Bemalkungen

@ Bemalungen mit Layout skalieren

. . Globaler Skaliefaktor:
Hinweis:

Wenn diese Option aktiv ist, wird die BemaBung im Register
Modell je nach MaBstab kaum lesbar dargestellt.

Die BemaBung wird immer auf den derzeit eingestellten
MaBstab berechnet. D.h. dieser sollte nicht mehr geéndert
werden.

Ubung 37: BemaBung im verschiebbaren Modellbereich

Verwenden Sie fiir die Ubung die oben dargestellte Zeichnung.

Schalten Sie um auf das Layout.

Stellen Sie den MaBstab des verschiebbaren Ansichtsfensters auf 2:1.

Sperren Sie das Ansichtsfenster, damit der MaBstab nicht versehentlich geandert wird.

Ansichtsfenster sperren

Markieren Sie das Ansichtsfenster (Rahmen anklicken). Evtl. vor dem Klicken bei gedriickter Umschalttaste
die Leertaste so oft driicken, bis der Rahmen des Ansichtsfensters im Vordergrund liegt. Dann anklicken.

Driicken Sie die RMT.
Setzen Sie ,Anzeige gesperrt” auf ,Ja“.

Anzeige gesperrt L la

Ansichtsfensterdberschreibungen far alle Layer entfernen v Mein

Gedruckt am 11.02.2010 Seite 289



AutoCAD 2010 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl
Hinweis:

Der MaBstab bzw. die Position des
verschiebbaren Modellbereichs kann nun nicht
mehr verandert werden.

120

$100

Vorsicht Fehlerquelle: Warum lésst sich das
Ansichtsfenster nicht verschieben? 880

Tag Nama Banennung
Bearb) 20.07.07| —

Masiab: | Werkstofl Blatt
ohne  |8235 Metallbau AG 1

Zoomen des verschiebbaren Modellbereichs
Doppelklicken Sie in das Ansichtsfensters (Aktiveren des verschiebbaren Modellbereichs).

Wenn Sie zoomen, stellen Sie fest, dass der komplette Papierbereich gezoomt wird, der Modellbereich
bleibt im eingestellten MaBstab.

Ansichtsfenster maximieren

Driicken Sie die RMT. Aktivieren Sie ,Ansichtsfenster maximieren®“.
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BemaBung durchfihren.

Die GréBe der BemaBungsgeometrie wird
automatisch halbiert. s120

Der MafBstab steht auf 2:1, d.h. die s
BemaBung ware, wenn sie im Register
Modell durchgefihrt wurde, doppelt so grof3,
wie sie sein soll. Im verschiebbaren
Modellbereich wird die GrdBe automatisch
auf 1:2 (also die halbe GréBe) berechnet.

Wenn die BemaBung bereits durchgefihrt
ist, stellen Sie im verwendeten
BemaBungsstil im Register ,Einpassen” auf
.BemaBung mit Layout skalieren®.

Die bestehende BemaBung wird automatisch
angepasst.

Skalierung fur Bemalkungen

Beschriftung ':i:'

@ Bemalungen mit Layout skalieren
Globaler Skaliefaktor:

Hinweis:

Der Abstand der MaSBlinien wird nicht TS

angepasst. S vl

Tipp: e |s5 " |Metallbau AG "

Die automatisch Anpassung der Gr6éBe lasst
such auch gut bei einer DetailbemaBung
verwenden.

Vertiefendes Thema:

Ansichtsfensterlayer frieren. Mit dieser
Option kann ein Layer in einem bestimmten
Fenster gefroren werden und in anderen
Fenstern ist er sichtbar.

BemaBung im Papierbereich durchfiihren

Die BemaBung im Papierbereich hangt von den Systemvariablen Dimaso und Dimassoc ab. Diese
Einstellung muss vor der BemaBung gesetzt werden.

Befehl: Dimassoc J

Neuen Wert fir DIMASSOC eingeben <1>:2

Nachziehen der BemaBungen beim Verschieben von Objekten im verschiebbaren Modellbereich
Befehl: Dimregen .

Hinweis:

Das Ansichtsfenster bietet einen Blick auf den Modellbereich. Da man im Ansichtsfenster, den dahinter
liegenden Modellbereich verschieben kann, spricht man auch vom verschiebbaren Modellbereich.

Gedruckt am 11.02.2010 Seite 291



AutoCAD 2010 Grundlagen © Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Modellbereich aktivieren

H
(3]

PAPIER
e Befehl: mb 4 oder Klick auf PAPIER in der Statuszeile oder Doppelklick in ein =

verschiebbares Ansichtsfenster

(]
I5

Papierbereich aktivieren MODELL | ]

e Befehl: pb J oder Klick auf MODELL in der Statuszeile
e Oder Doppelklick in den Layoutbereich auBerhalb der Ansichtsfenster.

Achten Sie darauf, dass Sie sich im Papierbereich befinden. Sie erkennen den l;L
Papierbereich am BKS. Der Papierbereich kann nur in einem Layout aktiviert werden.

RadiusbemaBung im Papierbereich anwenden

e Befehl: bmrad .

e Bogen oder Kreis wéhlen: Radius anklicken

e MaBtext=10

e Position der BemaBungslinie angeben oder
[Mtext/Text/Winkel]: Punkt klicken
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BemaBung nachfihren

Wenn das Objekt im verschiebbaren Modellbereich verschoben wurde,
bleibt die BemaBung, die im Papierbereich erstellt wurde stehen.

Mit dem Befehl DIMREGEN kann sie nachgefuhrt werden (bedingt auch
mit BemaBung/Aktualisieren)

e Befehl: Dimregen 4

Hinweis:

Die SchnellbemaBung ist im Papierbereich nicht verfiigbar, weil die
Zeichnungsobjekte im Modellbereich liegen und deshalb nicht gewéhlt
werden kdnnen.

J

Ubung 38: Alle BemaBungen wihlen 1

T Schnellauswahl
Mit dem Schnellfilter kbnnen Sie alle

S

BemaBungen wahlen.

e Rufen Sie Andern / Eigenschaften

auf. Obiekttyp: | Mehifach

Anwenden auf: IGanze Zeichnung "]
)

¢ Klicken Sie auf Schnellauswahl - .| Mehrfach
Eigenschaften: Blockreferenz
w Gedrehte Bemaliung
Paobylinie
) Schraffur
e Wabhlen Sie die gewlnschte Flatstr
BemaBungsart. Eh?rfer;isnt-l?cﬂce
e Wabhlen Sie beim ,Operator” ,Alle Beschriftung
wahlen®. f
e Bestédtigen Sie mit OK.
e Wenn Sie weitere Objekte wéhlen

mochten, wiederholen Sie und 8 s [_ =
wahlen Sie ,An aktuellen perator: | =
Auswahlsatz anhangen®. Wert: I. =

e Stellen Sie im
Eigenschaftenfenster die
gewiinschte Anderung ein.

Arwendung:

Anmerkungen: Besser ist der Befehl

@ In neuen Auswahlsatz eirflgen

(7 Aus neuem Auswahlsatz ausschlielben

LFilter, der Uber die Tastatur verfligbar ist. ["] An aktusllen Auswahlsatz anhangen

Er bietet die Mdglichkeit, alle

BemaBungsarten mit einer Auswahl zu [ oK ] I Dbk J I Hilfe
selektieren.

Fehlerméglichkeiten bei der BemaBung " Lineare Bemabungen

Einheitenfarmat;

AutoCAD 2007: Durchmessersymbol wird nicht angezeigt:

YWindoves-D esktop -
“Wizzenzchaltlich

Wenn im BemaBungsstil das Einheitenformat auf ,Windows Genauigkeit: ¥ e

“ . : dEchinenoau
Desktop steht, wird de.ls D.urchmesisersymbol nlpht mehr Farmat fur Bruch: Architek bur
angezeigt. Verantwortlich ist das L&ndertrennzeichen. Bruch
Stattdessen wird \U+0220 angezeigt. Dezimaliennzeicher:| Windows Deskiop
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Abfragebefehle

Im Menipunkt Extras / Abrage finden Sie eine Reihe von Befehlen, die Ihnen
Zeichnungsinformationen bzw. Objektinformationen liefern. Das reicht von der Abrage

von Punkten oder Winkeln bis zur Angabe, wie lange die Zeichnung bisher gedffnet war.

Rechts ist das Menl Extras / Abfrage dargestellt. Sie kdnnen die Befehle aber auch
Uber den Werkzeugkasten Abfrage oder Uiber die Tastatur eingeben.

Werkzeugkasten Abfrage:

Koordinaten ermitteln mit ID

Erstellen Sie die rechts dargestellte Zeichnung.
Das Zentrum befindet sich im Punkt 100,100.

Befehl: id 4 oder 2 oder
Werkzeuge/Abfrage/ldentifikationspunkt

Punkt: zen 4

von Wéhlen Sie einen der groBen Kreise
X =100.0000 Y =100.0000 Z=0.0000

Ubung 39: Ermitteln Sie die Koordinaten der Bohrungszentren

Befehl wiederhol

en

860

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

— ¥
)

&
Messen

1A ID-Punkt
I# Punkistil.
{Dienst-

250

Damit Sie nicht standig den Befehl ,ID“ neu aufrufen missen, bietet sich der Befehl ,Nochmal“ an.

Befehl: nochmal 4

Zu wiederholenden Befehlsnamen eingeben: id 4

Klicken Sie die Bohrungen nacheinander an. Beginnen Sie mit der Bohrung bei 90°, klicken Sie die
weiteren Bohrungen im Winkeldrehsinn.

Driicken Sie dann die Taste F2, um das Textfenster anzuzeigen
Punkt angeben: X =100.0000 Y =125.0000 Z=0.0000
X=82.3223 Y =117.6777 Z=0.0000
X =75.0000 Y =100.0000 Z=0.0000
X=82.3223 Y =82.3223 Z=0.0000

ID Punkt angeben:
ID Punkt angeben:
ID Punkt angeben:
ID Punkt angeben:
ID Punkt angeben:
ID Punkt angeben:
ID Punkt angeben:

X =100.0000
X=117.6777
X =125.0000
X=117.6777
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Il Punkt angekhen:

Ubertragen der Daten z.B. nach Word
e Markieren Sie die Daten, die Sie benétigen. LD Punkt &ngeken:

opieren

e Erstellen Sie ein neues Worddokument. D Punk P
Protikoll kopieren

e Drilicken Sie STRG + V oder wahlen Sie

Bearbeiten / Einflgen. [ Punk o
In Befehlszeie einfiigen
L[ Funk Optionen, .
Wenn Sie wie rechts dargestellt ,Protokoll kopieren“ aus dem Zuletzt ausgefiihrte Befehle »

Kontextmeni des Textfensters wahlen, werden alle (maximal 400)
Zeilen des Textfensters kopiert.

Protokoll '*n pieren
Optionen. ..
Hinweis:
Sie kdnnen automatisch alle Befehlseingaben des Malnahmen zur Dateizicherheit

Textfensters in AutoCAD in eine Log-Datei schreiben

i ] | Automatisches Speichem
lassen. Verwenden Sie den Befehl: logfileon 4 zum

. . 10 Mirt iischan Speich 3
Einschalten bzw. Logfileoff 4 zum Ausschalten des LIS BWISENEN =peleniEnerangen
Logfiles. | Sicherungskopie bei jedem Speichem erstellen
Sie finden diese Einstellung auch in Extras / Optionen Vollzet-CRC-Validierung
/ Offnen und Speichern / Protokolldatei verwalten. Protokolldatei verwaltten
Den Speicherort der Protokolldatei kénnen Sie im acs Erweiterung fir tempordre Dateisn
Register Dateien nachsehen bzw. einstellen.

Sicherheitsoptionen. ..
- =y Positionen der Erstellungzpalettendateien 7| Informationen iiber digitale Signatur anzeigen

+ % Pozition der Protokolldate
+ % Pratakalldate-5 peicherart fur Plotten und Publizieren
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Abstand und Winkel messen

Ermitteln Sie den Abstand der Bohrungen wie angezeigt. Es
handelt sich um Bohrungen auf einem Teilkreis, deshalb ist der
Abstand 50 Einheiten.

Interessant ist aber, dass auch der Winkel der Objekte zueinander
angezeigt wird.

e Befehl: ab 1 oder ™ oder Men( Extras / Abfrage /
Abstand

e ABSTAND Ersten Punkt angeben: Bohrung links oben
klicken

e Zweiten Punkt angeben: Bohrung rechts unten klicken
Abstand = 50.0000, Winkel in XY-Ebene = 315, Winkel
von XY-Ebene =0
Delta X = 35.3553, Delta Y = -35.3553, Delta Z = 0.0000

Hinweis: Die Anzahl der angezeigten Dezimalstellen wird Gber
DDUNITS oder EINHEIT gesteuert. Die Genauigkeit der
Berechnung ist erheblich héher als 4 Dezimalstellen.

e Stellen Sie die Anzeigegenauigkeit auf maximale Dezimalstellen.

e Rufen Sie den Befehl Abstand erneut auf.

e Delta X = 35.35533906, Delta Y =-35.35533906, DeltaZ =

0.00000000

Anmerkung: Es handelt sich hier nur um die Anzeigegenauigkeit, nicht

um die Genauigkeit beim Zeichnen.

Liste

Der Befehl Liste bietet eine Reihe von Informationen zu einem Objekt. Je nach Objekttyp werden

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl
¢60

50

Lange
Typ:

| Dezimal

Genauigheit:

.00

unterschiedliche Informationen angezeigt. Beim Kreis wird z.B. Flache und Umfang gezeigt. Bei einer Linie
wird der Startpunkt, Endpunkt und der Winkel angezeigt. Wenn Sie mehrere Objekte wahlen wird es schnell
uniibersichtlich. Diese Informationen finden Sie auch im Menii Andern/Eigenschaften.

Befehl: liste J oder = oder MenU Extras / Abfrage / Auflisten
Objekte wahlen: Wé&hlen Sie den groBen Kreis
1 gefunden
Objekte wahlen: 4
KREIS Layer: "Kontur_dick"
Bereich: Modellbereich
Referenz = 583
Zentrum Punkt, X= 100.0000 Y= 100.0000 Z= 0.0000
Radius 30.0000
Umfang 188.4956
Flache 2827.4334
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Flache berechnen

Die Flachenberechnung kann durch Eingabe von Punkten oder durch die Auswahl von Objekten (z.B.
Kreis/Rechteck u.a.) erfolgen.

Die Flache kann auch sehr einfach durch Einfugen / Schriftfeld ermittelt werden. Dazu spéater mehr.

Flache ohne bestehende Umgrenzung

Die Flachenberechnung erfolgt durch das Anklicken von Punkten, welche die Begrenzung der Fléache
definieren. Bei dieser Auswahl muss keine begrenzte Flache vorhanden sein, weil durch die Punktwahl ein
Polygon (Vieleck) vorgegeben wird. Sie kdnnen aber selbstversténdlich entlang einer bestehenden
Umgrenzung klicken.

Flache ...oder entlang einer

Befehl: fl 4 oder MenU Extras / Abfrage / bestehenden Umgrenzung

Ersten Eckpunkt angeben oder [Objekt/Addieren/Subtrahieren]: 100,100
J

Nachsten Eckpunkt angeben oder Eingabetaste fir Summe driicken:
200,100 4

Nachsten Eckpunkt angeben oder Eingabetaste flir Summe driicken:
200,200 .

Nachsten Eckpunkt angeben oder Eingabetaste flir Summe driicken:
100,200 J

Nachsten Eckpunkt angeben oder Eingabetaste fur Summe dricken: J
Flache = 10000.0000, Umfang = 400.0000

Flache durch die Auswahl eines Objekts

Addieren

Die Flachenberechnung erfolgt z.B. durch die Auswahl eines Sublrahieren
geschlossenen Polylinieobjekts, eines Kreises oder einer Schraffur
usw.

[
Befehl: fl . oder Men(i Extras / Abfrage / “== Elache

Ersten Eckpunkt angeben oder [Objekt/Addieren/Subtrahieren]: RMT /
Objekt oder O fiir Objekt

Objekte auswéhlen: Wéhlen Sie den groBen Kreis
Flache = 2827.4334, Kreisumfang = 188.4956 Chijekke auswahlen:
Diese u. andere Informationen hatten Sie auch Uber die Anzeige der

Eigenschaften erhalten (e ).

Diese Flachenberechnung zieht die Bohrungen nicht von der Flache ab.
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Flache Gber Schraffur ermitteln

Eine sehr einfache Methode, die Flache eines Objekts zu
ermitteln besteht darin, das Objekt zu schraffieren und die
Schraffurflache zu ermitteln

Schraffieren Sie die Flache wie dargestellt.

[ —
Befehl: fl 4 oder MenU Extras / Abfrage / === Flache

Objekte auswahlen: Wahlen Sie die Schraffur
Flache = 1413.71669412, Umfang = 439.82297150

Bohrungen von Flache manuell abziehen

Der fehleranfallige manuelle Weg durch die Wahl der
Einzelobjekte wird hier gezeigt, aber nicht empfohlen.

[ —
Befehl: fl 4 oder MenU Extras / Abfrage / === Flache

Ersten Eckpunkt angeben oder [Objekt/Addieren/Subtrahieren]: a

J (RMT)

Ersten Eckpunkt angeben oder [Objekt/Subtrahieren]: o 41 (RMT)
(Modus ADDIEREN) Objekte auswéahlen: AuBeren Kreis wéhlen

Flache = 2827.4334, Kreisumfang = 188.4956

(Modus ADDIEREN) Objekte auswéhlen:

Ersten Eckpunkt angeben oder [Objekt/Subtrahieren]: s
Ersten Eckpunkt angeben oder [Objekt/Addieren]: o .

(Modus SUBTRAHIEREN) Objekte auswahlen: Wéhlen Sie nun
die Objekte, die abgezogen werden sollen - die Bohrungen

und der inneren Kreis.

Hier zur Orientierung die Angabe beim Klicken:

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

BE0

®50

@40

Sie kdnnen die 8 Bohrungen durch 8 maliges Klicken eines Kreises wahlen.

Flache = 1256.63706144, Kreisumfang = 125.66370614
Gesamtflache = 1570.79632679

Flache = 19.63495408, Kreisumfang = 15.70796327
Gesamtflache = 1551.16137271

Flache = 19.63495408, Kreisumfang = 15.70796327
Gesamtflache = 1531.52641863

Flache = 19.63495408, Kreisumfang = 15.70796327
Gesamtflache = 1511.89146454

Flache = 19.63495408, Kreisumfang = 15.70796327
Gesamtflache = 1492.25651046

Flache = 19.63495408, Kreisumfang = 15.70796327
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Gesamtflache = 1472.62155637

Flache = 19.63495408, Kreisumfang = 15.70796327

Gesamtflache = 1452.98660229

Flache = 19.63495408, Kreisumfang = 15.70796327

Gesamtflache = 1433.35164820

Flache = 19.63495408, Kreisumfang = 15.70796327

Gesamtflache = 1413.71669412

Vorsicht : Klicken Sie zum Text noch einmal auf die Flache. Sie werden feststellten, dass die Fldche noch
einmal abgezogen wird.

Wenn Sie viele Bohrungen von einer Flache abziehen missen, eignet sich dieses Vorgehen nicht.
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Flache mit vielen Aussparungen bestimmen

Die Methode Uber die Schraffur geht wohl am schnellsten. Leider funktioniert sie nicht immer. Hier eine
Alternative:

Mit dem Befehl Region (rio J) oder dem Befehl ,Umgrenzung” kénnen Sie Flachen definieren, die dhnlich
wie 3D-Objekte voneinander ,abgezogen® werden kénnen (bool’'sche Operationen).

Hinweis:
Unterschied zwischen den Befehlen Umgrenzung bzw. Region:

Der Befehl Region wandelt die vorhandenen Objekte in eine Region um. Die Objekte diirfen sich nicht
schneiden und missen eine geschlossene Geometrie bilden. Der Befehl Umgrenzung erzeugt neue
Geometrien als Polylinien oder Regionen.

A
Umgrenzung erstellen b —

Sie sollten den Symmetrielayer ausschalten, weil er
sonst ebenfalls als Umgrenzung erstellt wird.

Hinweis:
7
Vor der Ausfilhrung des Befehls UMGRENZUNG Inselerkennung
sollte ein Layer gesetzt werden, auf welchem die Umgrenzungsbeibehattung
neuen Objekte abgelegt werden. IUmarenzungen beibehalten
Chjekttyp: Paohdinie -
Befehl: um J oder H oder Menl Zeichnen /
|Umgrenzungssatz

Umgrenzung —
|.ﬁ.l~:tuelles Ansichtsfenster v| @ Meu

e Wabhlen Sie den Objekttyp ,Region®.
¢ Klicken Sie auf ,Punkte auswahlen”

| 0K || Abbrechen | | Hife |

e Klicken Sie in die Flache des auBeren Kreises. Dadurch
werden alle innerhalb liegenden Flachen in Regionen
umgewandelt.
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Differenz: Bohrungen von Flache ,,abziehen*

@D Yereinigung
Il Differenz

Befehl: di . oder @ oder Menii Andern / Volumenkérper bearbeiten / @ schrittmenge

Differenz

Volumenkdrper und Regionen, von denen subtrahiert werden soll,
wahlen Klicken Sie den auBeren Kreis

Objekte wahlen: 1 gefunden J (Bestétigen Sie die Objektwahl der
Grundfldche)

Objekte wahlen: Volumenkdrper und Regionen flr Subtraktion
wahlen: Wéhlen Sie z.B. mit Fenster oder Kreuzen die librigen
Kreise. Auch der erste Kreis darf nochmal gewéhlt werden.

Objekte wahlen: Entgegengesetzte Ecke angeben: 20 gefunden
Objekte wahlen: . (Bestétigen Sie)

Hinweis:

Wabhlen Sie den &uBeren Kreis aus. Das gesamte Objekt wird markiert
dargestellt. Es handelt sich dabei um eine Region. Mit ,UR" kdnnten
Sie diese wieder in die Bestandteile (Kreise) zerlegen. Tun Sie es
nicht, wir brauchen die Region, um einfach die Flache bestimmen zu
kénnen.

Sollten die Kreise bei der Subtraktion verschwinden, dann ist vermutlich der uBere Kreis doppelt

vorhanden. Dieser darf dann bei der Auswahl der Objekte fir die Subtraktion nicht gewahlt werden.

Gehen Sie zurick (STRG + Z) oder r und wéhlen Sie die Objekte einzeln per Klick.

Flache des Flansches bestimmen

Befehl: fl 1 oder Menii Extras / Abfrage / = Flache

Ersten Eckpunkt angeben oder [Objekt/Addieren/Subtrahieren]: o

Objekte auswéahlen: wéhlen Sie einen der Kreise der eben erstellte Region
Flache = 1413.7167, Umfang = 439.8230

Ubung 40: Flachenberechnung

Offnen Sie die Ubung Polar.dwg und berechnen Sie die Flache.
e Durch die Angabe der einzelnen Kreise
e Durch die Erstellung einer Region.
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Flache uber Schriftfeld

Wenn Sie die Flache per EINFUGEN
/ SCHRIFTFELD erstellen, bleibt
diese mit dem Objekt verbunden.
Weitere Anderungen wirken sich
auch auf die Berechnung aus. Diese
wird z.B. beim Regenerieren neu
berechnet.

Wabhlen Sie Einfligen / Schriftfeld.

Wabhlen Sie die Kategorie ,Objekte”.
Wabhlen Sie dann ,Objekt".

ﬂ Wéhlen Sie die Region

Aktualisierungseinstellungen der

Schriftfeldinformationen

In Extras / Optionen / Benutzereinstellungen /
Schriftfeldaktualisierungseinstellungen kénnen
Sie auswahlen, wann diese Felder neu

berechnet werden sollen.
Schriftfelder
Hintergrund von Schriftfeldem anzeigen

P Schriftfeld

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

schriftfeldkategaorie:

Ohijekttyp:

| Objekte

Schriftfeldnamen:

Eigenschaft:

Benanntes Objekt
Blockplatzhalter
Formel

Lol

.
T Schriftfeld-Aktualisierungseinstellungen

Felder automatisch aktualisieren:

Offnen eTransmit
Speichern Regenerieren
Flotten

[ Schrififeld-Mdualisierungseinstelungen. .

Eénwenden&ﬂd’ulieﬁen { [Algbret:hen ] [

Wahlen Sie aus den dargestellten

Informationen die Flache und bestatigen Sie

dann mit OK.

Zeigen Sie den gew(inschten Einfligepunkt.
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B Schriftfeld

schriftfeldkategorie; Chjekttyp: Voransicht:
| Objekte ~|  Polylinie 400.0000
Schriftfeldnamen: Eigenschaft: Format:
Benanntes Objekt Erhebung (keinfe) o
Blockplatzhalter Farbe Aktuelle Einheiten
Formel I (2
- Architektur
.
e EEEES;;?E Maschinenbau
L3 Bruch
ange Wissenschaftich
Layer
Linienstarke
Linientyp Genauigkeit:
Linientyp erstelen Aktuelle Genauigkeit
Linientypfaktor
i Material
Ohijekthihe
| Cbijektname
Plotstil
| |
[Zuséiziimes Format... ]

Flache dynamisch aktualisieren
Verkleinern Sie die Region mit Varia auf die Hélfte.

1413.716694

o v
e Zentrum als Basispunkt wahlen
e Skalierfaktor 0.5.

Mit dem Befehl Ansicht / Regenerieren (Befehl: rg ') kénnen Sie die
Flachenberechnung aktualisieren.

D Yy

Hinweis: 353.429174

Im Men( EXTRAS/OPTIONEN/Benutzereinstellungen kénnen Sie den

Hintergrund far Schriftfelder ausschalten und festlegen, wann
Anderungen aktualisiert werden sollen.

F l
ﬂ Schriftfeld-Aktualisierungseinstellungen ﬁ
Felder automatizch aktualisieren:

Offnen eTransmit

Speichern Regenerieren

Flotten

Eénwenden & Schliefen | [ Abbrechen ] [ ?

L — — ]
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Zusatzliches Format P Zusatzliches Format @

Stellen Sie ggf. im zusatzlichen Format den Akiucller Wert
Umwandlungsfaktor auf 1 und den I6schen Sie ggf. den 400

Text im Suffix (SQ.FT).
Voransicht
400.0000

Umwandlungsfaktor:

1

Zusatzlicher Text
Préafix: Suffix:

Zahlentrennzeichen

Dezimal; Tausend:

Mull unterdriicken

"' (Punkt) - (Keine) -

[ varkamma 0 Fuld
[] Machkomma 0 Zoll
| ok | | Abbrechen | | Hilfe

Zeit
Zeigt an, wie lange die Zeichnung bisher gedtffnet war, wann sie erstellt wurde und wann zuletzt daran
gearbeitet wurde.

Die Benutzerstoppuhr kann jederzeit neu gestartet werden, um bestimmte Bauabschnitte zu
dokumentieren.

Befehl: zeit 4

Aktuelle Zeit:  Samstag, 28. Juli 2007 15:29:55:515

Bendtigte Zeit fir diese Zeichnung:
Erstellt: Samstag, 28. Juli 2007 14:14:51:687
Zuletzt nachgeflihrt: Samstag, 28. Juli 2007 14:28:20:765
Gesamte Bearbeitungszeit: 0 Tage 01:15:03:844
Benutzer-Stoppuhr (ein): 0 Tage 01:15:03:844
Né&chste automatische Speicherung in: <noch keine Anderungen>
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Fehlersuche Verschiebbare Werkzeugkisten/Leisten

Fixierte Werkzeugkdsten/Leisten

Verschieben der Werkzeugkasten geht nicht Verschiebbare Fenster

Im MenU Fenster / Verankerungspunkt oder im rechten
unteren Bildschirmrand sehen Sie ein Schloss-Symbol, mit
welchem Sie einstellen kénnen, ob Werkzeugkasten
verschoben werden kénnen oder nicht. Klicken Sie auf ,Alle” Hilfe

Fixierte Fenster

Alle

und wahlen Sie ,ungesperrt*: IE

Mauszeiger springt bzw. lasst sich nicht in den Zeichenbereich bewegen

Fang ist eingeschaltet. Driicken Sie F9, um den Fang auszuschalten oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Fang, um einen anderen Fangwert einzustellen.

Mittlere Maustaste fungiert nicht als PAN-Befehl
Befehl: Mbuttonpan J 1 4

Bei verschiedenen Mausen muss in den Systemsteuerungen der Rolle die ,Mittlere Maustaste” zugewiesen
werden, um diese Funktion in AutoCAD zu erhalten.

Zeichnungshilfen werden nicht angezeigt

e In der Statuszeile werden nicht alle Zeichnungshilfen angezeigt.
¢ Klicken Sie auf den schwarzen Pfeil rechts in der Statuszeile.

e Klicken Sie auf ,Statusumschalter*.

e Aktiveren Sie die fehlenden Zeichnungshilfen.

v Cursorkoordinatenwerte

Fang (F9) Statusumschalter »

v

v Raster (F7) v Papier/Modell L\}
v Ortho (F8) v Schnellansicht-Layouts

¥ Polar (F10) v Schnellansicht-Zeichnungen

v | OFANG (F3) ¥ Pan

v OTrack (F11) ¥ Zoom

v Dynamisches BKS (F5) v SteeringWheel

v Dynamische Eingabe (F12) v ShowMation

v Linienstdrke v Beschriftungs-MaRstab

v Schnelleigenschaften | v Beschriftungs-Sichtbarkeit
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Zoomwert der Rolle einstellen
Das Zoomen mit der Rolle ist evil. zu ungenau.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

Stellen Sie Uber Befehl: zoomfactor . einen kleineren Sprungwert ein.

Zoomrichtung umkehren

Die Zoomrichtung kann Gber eine Systemvariable eingestellt werden:

zoomwheel
Neuen Wert fir ZOOMWHEEL eingeben <0>: 1 4

Entfernen-Taste I6scht nicht

Befehl: pickfirst

Neuen Wert fiir PICKFIRST eingeben <0>: 1 4 oder
Optionen / Auswahl / Objekt vor Befehl

Objekte k6nnen nur einzeln ausgewahlt
werden

Befehl: pickadd

Neuen Wert fir PICKADD eingeben <0>: 1 1 oder
Optionen / Auswahl / Mit Umschalttaste zur Auswabhl
hinzufligen

Meni Express

e Laden Sie dieses Men( iber den Befehl: Menilad
e Wahlen Sie die Acetmain.cuix.
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Auswahlmaodi
+ | Objekt vor Befehl

Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufigen

Fie imle s s mimdme

@acad.CUL‘i

% acetmain.cuix

ﬁﬁxechrc hi¥{OE. cuix
ﬁcustu:um.cuix
k! dbcon. cuix

L I

Dateiname: acetmain .cubx

Dateityp: Anpassungsdateien {~.cuix)
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i N
ﬂ Anpassungen laden/entfernen ﬁ

Geladene Anpassungsgruppen:

ACAD | Entfemen
CUSTOM

DBCONNECT

EXPRESS

Laden

Dateiname:

| Schiiefen | | Hife

. . A Se . -
MaBtext wird riesengroB dargestellt bt Skl s IR REE |
Verande[n Sie den Sklallerfalktor im BemaBungsdialog | T | Symbole und Pfeile| Texd |Enpassen | Primare
(dbem / Andern / Register Einpassen).
Textdarstellung
Wenn alles skaliert wird, nur der MaBtext nicht, rufen
Sie im BemaBungsdialog das Register TEXT auf und Texstil: [bern v]E]
wahlen Sie den Textstil. Textstil... auf und geben Sie
bei der Texthéhe 0 ein. Dann kann die im Tedfarbe: [. VonBlock ']
BemaBungsdlang eingestellte lGroBe angewendet . Fiilfarbe: [El Nein T]
werden. Diese Einstellung betrifft nur BemaBungsstile,
die nicht als Beschriftung definiert wurden.
Ao Textstil
Aldueller Textstl: bem
Stile:
Schriftart

Em i Schrftstil

— [ Fr Adal =] |standard -

Standard Big Font verwenden

texte

i Grale
[] Beschriftung @ Hahe
| Textausrichtung an 0.0000
Layout anpassen
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Text schreibt tiber das Schriftfeld hinaus

Haufig kommt das bei Zeichnungen vor, die man von Partnerfirmen erhélt. Verwenden Sie zum
Zeichnungsaustausch eTransmit, damit die benétigten Textstile / Plotstile mitgeliefert werden. Achten Sie
bei den Textstilen auf das eventuell bestehende Copyright flr die Textstile.

Stellen Sie fiir den Textstil Standard (bzw. den fir das Schriftfeld verwendeten Textstil) eine andere
Schriftart ein. (s. 0.). Z.B. isocp2.shx.

Fehlerbeschreibung: Schriften werden beim Ausdruck nicht gefullt dargestellt
Befehl: Textfill 41 4

Fehlerbeschreibung: **AuBerhalb Limiten

Beim Zeichnen erhalten Sie sténdig die Meldung "**AuBerhalb Limiten".
Schalten Sie die Limitenkontrolle aus

Limiten 4

Modellbereichlimiten zuriicksetzen:

Linke untere Ecke angeben oder [Ein/Aus] <0.0000,0.0000>: a 4
Oder

Befehl: limcheck

Neuen Wert fir LIMCHECK eingeben <1>: 0 J

Oder Limcheck auf aus

BemaBung bearbeiten

Beschreibung: Zeichnung exportieren

Ich soll eine Zeichnung flr eine andere Firma so vorbereiten, dass ohne Probleme weitergearbeitet werden
kann.

Lésung: eTransmit
Speichern Sie die Zeichnung mit eTransmit, dann werden Plotstifttabelle, Textformate usw. mit gespeichert.
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Fehlerbeschreibung: Beim
Neustart ist nicht das
Arbeitsverzeichnis aktiv
Wenn ich AutoCad starte, ist nicht das
Arbeitsverzeichnis aktiv.
Lésung:

e Erstellen Sie eine neue

Verknlpfung auf dem Desktop
zur Acad.exe.

¢ Klicken Sie rechts auf das neue
Symbol.

e Wahlen Sie Eigenschaften.

e Stellen Sie den Pfad zu lhrem
gewulinschten Zeichnungs-
verzeichnis ein.

e Bestitigen Sie mit OK.

e Starten Sie AutoCAD.

e Geben Sie den Befehl:
rememberfolders . ein

e Neuen Wert fir
REMEMBERFOLDERS
eingeben <1>:0 J

Dadurch merkt sich AutoCAD nicht
mehr den zuletzt gewéhlten Speicher-
ort, sondern wahlt den hier eingestellten
Pfad (Startsymbol "Ausfihren in").

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

&: Eigenschaften von AutoCAD 2010

[t

Allgemein | Verknipfung |5ic:hemei't I Details | "u’urgéngewersiunen|

@55 AutaCAD 2010

Fietyp: Anwendung

Zielort:

Ziel: AutoCAD Mechanical 2010

Ausfihren in: hdaten'Zeichnungen

Tastenkombination: Keine

Ausfihren: Momales Fenster *]
Kommentar: acad .exe starten

R )

Anderes Symbal... Erweitert ... I

Doppelklick ruft nicht den Eigenschaftendialog auf

e Befehl: dpklibearb .1

0K | | Abbrechen | | Ubemehmen

—

e Doppelklick-Bearbeitungsmodus eingeben [Ein/Aus] <Aus>: e

e AutoCAD startet sehr langsam

e Schalten Sie in den Interneteinstellungen/Erweitert/Sicherheit "Auf zuriickgezogene Zertifikate
von Herausgeber iberpriifen" aus. Nach dem Neustart des PC’s sollte es wieder passen.

Schriftfeldhintergrund ausblenden

e Optionen / Benutzereinstellungen /

Schriftfelder
Hintergnund von Schrftfeldem anzeigen

Hintergrund von Schriftfeldern anzeigen

ausschalten.
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Durchmessersymbol wird nicht mehr

angezeigt

In friiheren AutoCAD-Versionen wurde z.T. statt
des Durchmessersymbols eine Zeichenfolge

\U+220 angezeigt.
Dies liegt an der Einstellung in den

Primé&reinheiten des Textstils. Dort ist Windows-

Desktop eingestellt. Schalten Sie um auf

Dezimal, dann sollte das Problem behoben sein
(Ursache: Dezimaltrennzeichen Komma statt

Punkt).

Absolute Eingabe bzw. relative Eingabe von

Koordinaten nicht méglich
Absolute Eingabe aktivieren

e Schalten Sie DYN in der Statuszeile aus.

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

@__ N+ 220,520

it BemalSungsstil andern: mylin

Linien | Symbole und Pfeile | Tesxt

Einpazgen| Primarginheiten

Lineare Bemaliungen

Enheitenfarmat: "windows-Deskiop
Genauigk eit; 0.000 b =

Aktivieren Sie es nach Eingabe der absoluten
Koordinaten wieder, um auf die relative Eingabe

umzuschalten.

Relative Eingabe aktivieren

e Dricken Sie die Taste F12, um die dynamische Eingabe
zu aktivieren oder klicken Sie mit der RMT auf DYN in der
Statuszeile, wahlen Sie Einstellungen der Zeigereingabe.

Evtl. wurde hier etwas gedndert.

e Prifen Sie, ob ,Relative Koordinaten“ eingeschaltet ist.

Anmerkung: Bei einmaligen Bedarf von absoluten
Koordinaten geben Sie vor den Koordinaten das

Raute-Symbol ,#“ ein:
e ...nach Punkt: #190,0

Gedruckt am 11.02.2010

T | v Abkdiviert
- Symbole verwenden

Einstellungen...

Anzeige
IET':I:_

| Zeigereingabe aktivieren
Feigereingabe

| Einstellungen. .. |

-_E'*‘? Zeigereingabeeinstellungen

Format

Fur zweiten oder nachste Punkte, Vorgabe:

@) Polarformat

"I Kartesisches Format

@) Relative Koordinaten

Absolute Koordinaten

Sichtbarkeit
Koordinaten-QuickInfos anzeigen:

*I Bei der Eingabe von Koordinatendaten
@ Wenn ein Befehl einen Punkt erwartet

"I Bei jedem Befehl
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Anhang

Befehlsabkirzungen in AutoCAD 2010: Acad.pgp

DPKLIBEARB, *DBLCLKEDIT
3DR, *3DREIHE
3DREIHE, *3DARRAY
3DO, *3DORBIT

3F, *3DFLACHE

3DP,  *3DPOLY

B, *BOGEN

ADC, *ADCENTER

DC, *ADCENTER
DCENTER, *ADCENTER
FL, *FLACHE

AUS,  *AUSRICHTEN
AO, *APPLOAD

RH, *REIHE

-AR,  *-REIHE

AD, *ATTDEF

-ATT, *-ATTDEF

AE, *ATTEDIT

-ATE, *ATTEDIT

BL, *BLOCK

-BL, *-BLOCK

GS, *SCHRAFF

UM, *UMGRENZUNG
-UM,  *-UMGRENZUNG
BR, *BRUCH

K, *KREIS

E, *EIGENSCHAFTEN
AN, *ANDERN

FA, *FASE

PRS, *PRUFSTANDARDS
FAR, *FARBE

FE, *FARBE

KO, *KOPIEREN

CP, *KOPIEREN

BMS,  *BEMSTIL

BMA, *BEMAUSG
BMWIN, *BEMWINKEL
BMB, *BEMBASISL
DBV, *DBVERBINDUNG
BMM,  *BEMMITTELP
BMWT, *BEMWEITER
DDA, *DIMDISASSOCIATE
BMD, *BEMDURCHM
DRE, *DIMREASSOCIATE
BMED, *BEMEDIT

AB, *ABSTAND

TL, *TEILEN
BMLIN, *BEMLINEAR
RI, *RING

BMORD, *BEMORDINATE
BMU, *BEMUBERSCHR
ZR, *ZEICHREIHENF
BMRAD, *BEMRADIUS
DDR, *ZEICHEINST
BEM, *BEMSTIL

DT, *TEXT

DA, *DANSICHT

LO, *LOSCHEN

ED, *DDEDIT

EL, *ELLIPSE

DE, *DEHNEN

EXIT, *QUIT

EXP, *EXPORT

EX, *EXTRUSION

AR, *ABRUNDEN
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Fl, *FILTER

GP, *GRUPPE

-GP,  *-GRUPPE

OPT, *DDGRIPS

SCH, *SCHRAFF
-SCH, *-SCHRAFF

SE, *SCHRAFFEDIT
VD, “VERDECKT

EIN, *EINFUGE

-E, *EINFUGE

BIA,  *BILDANPASSEN
BlZ, *BILDZUORDNEN
BIU, *BILDZUSCHNEIDEN
BI, *BILD

-Bl,  *-BILD

IMP,  *IMPORT

SM, *SCHNITTMENGE
UB, “UBERLAG

OEl,  *OBJEINF

L, *LINIE

LA, *LAYER

-LA,  *LAYER

SF, *SFUHRUNG

LA, *LANGE

LS, *LISTE
LINIENSTARKE, *LSTARKE
LO, *LAYOUT

LIS, *LISTE

LT, *LINIENTYP

-LT,  *-LINIENTYP
LTYP, *LINIENTYP
-LTYP, *-LINIENTYP

LK, *LTFAKTOR

LST, *LSTARKE

S, *SCHIEBEN

EG, *EIGANPASS

ME, *MESSEN

SP, *SPIEGELN

ML, *MLINIE

El, *EIGENSCHAFTEN
MB, *MBEREICH

MT, *MTEXT

MA, *MANSFEN

VS, *VERSETZ

0, *OPTIONEN
ORBIT,  *3DORBIT

OF, *OFANG

-OF, *-OFANG

P, *PAN

-P, *PAN

IE, *INHALTEINFUG
TEILOFFNEN, *-TEILOFFNEN
PE, *PEDIT

PL, *PLINIE

PR, *PRUFSTANDARDS
PU, *PUNKT

PG, *POLYGON

OP, *OPTIONEN
EIGS, *EIGSCHLIESS
SCHAFT, *EIGENSCHAFTEN
VA, *VORANSICHT
PP, *PLOT

PB, *PBEREICH

PTW,  *IMWEBPUBLIZIEREN
BE, *BEREINIG

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

SPL,

STI,
STD,

OB,
™,
WE,
TOZ,
TOR,

ET,

VEE,

AP,

Xz,
XB,
-XB,
XZU,
KL,
XR,
-XR,
Z0,
WP,
CT,
TB,
TS,
MPU,
MSM,

*-BEREINIG
*NEUZEICH
*NEUZALL
*REGEN
*REGENALL
*RECHTECK
*REGION
*UMBENENN
*-UMBENENN
*ROTATION
*DREHEN
*REINST
*RENDER
*STRECKEN
*VARIA
*SCRIPT
*ZEICHEINST
*QUERSCHNITT
*SETVAR
*SHADEMODE
*STANDARDS
*KAPPEN
*FANG
*SOLID
*RECHTSCHREIBUNG
*SPLINE
*SPLINEEDIT
*STIL
*STANDARDS
*DIFFERENZ
*MTEXT
*-MTEXT
*TABLETT
*THICKNESS
*TILEMODE
*WERKZEUGKASTEN
*TOLERANZ
*TORUS
*STUTZEN
*BKSMAN
*EINHEIT
*-EINHEIT
*VEREINIG
*AUSSCHNT
*-AUSSCHNT
*DDVPOINT
*APUNKT
*WBLOCK
*-WBLOCK
*KEIL
*URSPRUNG
*XZUORDNEN
*XBINDEN
*-XBINDEN
*XZUSCHNEIDEN
*KLINIE
*XREF
*-XREF
*ZO0M
*WERKZPALETTEN
*CTABLESTYLE
*TABELLE
*TABELLENSTIL
*PLANSATZ
*MARKIERUNG
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BB, *BEMBOGEN

AK, *BAKTION

BS, *BSCHL

BBE, *BBEARB

BSP,  *BSPEICH

PARAM, *BPARAMETER
BSS, *BSICHTBSTATUS
ZWH, *ZCHNGWDHERST
ABS, *ABSTUF

BV, *BEMVERKURZ

VB, *VERBINDEN

SK, *SCHNELLKAL
BEFZ, *BEFEHLSZEILE
VERK, *BEMVERKURZ
SCHNEB, *SCHNEBENE
ZYL,  *ZYLINDER

ABFL, *ABFLACH

PKORP, *POLYKORPER
PYR, *PYRAMIDE
SPIEGELN3D, *3DSPIEGELN
3DS, *3DSCHIEBEN
3DD, *3DDREHEN

3DV, *3DVARIA

KAM, *KAMERA

ER, *EXTERNREF
SCHNEB, *SCHNEBENE
VIS, *VISUELLESTILE
-VIS,  *-VISUELLESTILE
RES, *RENDERSCHNITT
REV, *RENDERVOREINST
REF, *RENDERFENSTER
MAT,  *MATERIALIEN
3DN,  *3DNAV

GEO, *GEOPOSITION
NORD, *GEOPOSITION
NORDR, *GEOPOSITION
VSA, *VSAKTUELL
3DNAVIG,*3DNAV
AECNACHACAD, *-ExportToAutoCAD
3AUS,  *3DAUSRICHTEN
LAS, *LAYERSTATUS
ADB, *ATTDIRBEARB
DEX, *DATENEXTRAKT
FREIPUNKT, *PUNKTLICHT
MFA,  *MFUHRAUSR
MFSA,  *MFUHRSAMMELN
MF,  *MFUHRUNG

MFB, *MFUHRBEARB
MFST, *MFUHRUNGSSTIL
SCUI, *SCHNELLCUI
BVL, *BEMVERKLINIE
DV, *DATENVERKN
DVA, *DATENVERKNAKT
LMAN, *LAYERSTATUS
ANSICHTSW,  *NAVANSICHTSW
BZEIG, *NAVBEWEGZEIG
RAD, *NAVRAD

AREK, *AKTREKORD
AM,  *AKTMELD

-AM,  *-AKTMELD

ABE, *AKTBENEING
AST, *AKTSTOP

-AST,  *-AKTSTOP

SAZ, *SAZEICHN

SAZS,  *SAZEICHNSCHL
SAL, *SALAYOUT
SALS, *SALAYOUTSCHL
AABS, *ALLEABSP
SBEARB, *SHOTBEARB
BZEIGSCHL, *NAVBEWEGZEIGSCHL
NSHOT, *NEUSHOT
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NANS, *NEUANS

SABSP, *SEQUENZABSP
ANSW,  *ANSWECHS
AABSP, *ANSABSPIEL
PAUS, *PALAUSBL

PEIN, *PALANZ

3S, *3DSKAL

ALEIST, *ABHANGLEISTE
APARAM, *BAPARAMETER
FALTE, *NETZFALTE

AEINST, *ABHANGEINST
BABH, *BEMABHANG

LABH, *LOSCHABHANG
GABH, *GEOMABHANG
GLENT, *NETZGLATTEENTF
BGEO, *BEMGEOM

MFUS,  *MFUHRUNGSSTIL
GLHINZ, *NETZGLATTEHINZUF
PAR, *PARAMETER

-PAR, *-PARAMETER

FEINH, *NETZFEINHEIT
GLATTE, *NETZGLATTE
GETEILT, *NETZTEILEN
TBEARB, *TEXTBEARB
FALTENENTF, *NETZFALTEENTF
3DD, *3DDRUCK
SCHNGENER,
*SCHNEBENEZUBLOCK
SCHNVERK, *SCHNEBENEVERK
3DPLOT, *3DDRUCK
SCHNPROTOTYP, *3DDRUCK
VBALAD, *VBALOAD

; Nachfolgend einige alternative Aliase
bzw. Aliase, die in AutoCAD Release 13
; zur Verfligung standen.

AV, *UFENSTER

CP, *KOPIEREN
DIMALI, *DIMALIGNED
DIMANG, *DIMANGULAR
DIMBASE, *DIMBASELINE
DIMCONT, *DIMCONTINUE
DIMDIA, *DIMDIAMETER
DIMED, *DIMEDIT
DIMTED, *DIMTEDIT
DIMLIN, *DIMLINEAR
DIMORD, *DIMORDINATE
DIMRAD, *DIMRADIUS
DIMSTY, *BEMSTIL
DIMOVER, *DIMOVERRIDE
LEAD, *LEADER

™, *TILEMODE

; Aliasnamen flr Hyperlink-/URL-
Kompatibilitét in Release 14
URLSPEICHERN, *SICHERN
URLOFFNEN, *OFFNEN
URLEINFUGEN, *EINFUGE

; Aliasnamen fiir nicht mehr verwendete
Befehle in AutoCAD 2000:

AAD, *DBVERBINDUNG

AEX, *DBVERBINDUNG

ALl, *DBVERBINDUNG

ASQ, *DBVERBINDUNG
ARO, *DBVERBINDUNG

ASE, *DBVERBINDUNG
DDATTDEF, *ATTDEF
DDATTEXT, *ATTEXT
DDCHPROP, *EIGENSCHAFTEN
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DDCOLOR, *FARBE
DDLMODES, *LAYER
DDLTYPE, *LINIENTYP
DDMODIFY, *EIGENSCHAFTEN
DDOSNAP, *OFANG
DDUCS, *BKS
DDLMODI, *LAYER
DDRENAME, *UMBENENN
DDRMODI, *ZEICHEINST
DDATTE, *ATTEDIT
LINIENSTARKE, *LSTARKE

-REFBEARB, *-REFEDIT
REFSCHLIESSEN, *REFCLOSE
REFBEARB, *REFEDIT
REFSATZ, "REFSET

; Aliasnamen fiir nicht mehr verwendete
Befehle in AutoCAD 2004:

ACADBLOCKDIALOG, *BLOCK
ACADWBLOCKDIALOG,

*WBLOCK
ADCENTER, *ADCENTER
BMAKE, *BLOCK
BMOD, *BLOCK
GPOLY, *UMGRENZUNG
CONTENT, *ADCENTER
DDATTE, *ATTEDIT
DDIM, *BEMSTIL
DDINSERT, *EINFUGE
DDPLOTSTAMP, *PLOTSTAMP
DDRMODES, *DSETTINGS
DDSTYLE, *STIL
DDUCS, *BKSMAN
DDUCSP,
*BKSMAN
DDUNITS, *UNITS
DDVIEW, *AUSSCHNT
DIMHORIZONTAL, *DIMLINEAR
DIMROTATED, *DIMLINEAR
DIMVERTICAL, *DIMLINEAR
DTEXT, *TEXT
DWFOUT, *PLOT
DXFIN, *OFFNEN
DXFOUT, *SICHALS
PAINTER,
*MATCHPROP
VOREINSTELLUNGEN,

*OPTIONEN
RECTANGLE, *RECTANG
SHADE, *SHADEMODE
AFENSTER, *AFENSTER
EDWFX, *EXPORTDWFX
EDWF, *EXPORTDWF
EPDF, *EXPORTPDF
-SPUB, *EXPORT

; Aliasnamen fiir nicht mehr verwendete
Befehle in AutoCAD 2007:

MAT, *MATERIALIEN

FINISH, *MATERIALIEN
MAPPING, *MATMAP

ZEIGMAT, *LISTE

RFILEOPT, *RENDERVOREINST
RENDSCR, *RENDERFENSTER
NEBEL, *UMGRENDERN

; Aliasnamen fiir nicht mehr verwendete
Befehle in AutoCAD 2009:

BEFNAYV, *MFLEISTE
BEFNAVSCHL, *MFLEISTESCHL
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; -- Benutzerdefinierte Befehls-
Aliasnamen --

: Nehmen Sie etwaige Anderungen an
den Vorgabe-AutoCAD-
Befehlsaliasnamen

; in diesem Abschnitt vor (oder fligen
Sie weitere hinzu). Hierdurch wird

; die erfolgreiche Migration dieser
Einstellungen beim Aktualisieren auf

; die nachste AutoCAD-Version
gewahrleistet. Wenn ein Befehls-
Aliasname

; mehrfach in dieser Datei erscheint,
haben Eintrage im Abschnitt

; Benutzerdefinierte Befehls-
Aliasnamen Vorrang Uber Duplikate, die
weiter

; oben in der Datei aufgefiihrt werden.
; dkkkkkkkkk kkkkkkkkkk ! NO Xlate ;
DO NOT REMOVE

; ACADM aliases

BAL, *amballoon
CB, *amcencrhole
CHA, *amcham2d
CL, *amcentline
CLIN, *amconstlines
CLOO, *amclineo
CR, *fammanipulate
CS, *amcencross
DAN, *ampowerdim_ang
DAU, *amautodim
DMED, *amdimmedit
F, *amfillet2d

H, *famuserhatch
HIOO, *amlayinvo
LO, *amlayer_con1
L1, *amlayer_con2
L2, *famlayer_con3
L3, *amlayer_hidw
L3N, *amlayer_hidn
L4, *amlayer_hlin
L5, *amlayer_dili

L6, *amlayer_txt3
L7, *famlayer_cenw
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L7N, *amlayer_cenn
L8, *amlayer_hatch
L10, *amlayer_vpli
L11, *amlayer_phan
LG, *amlayergroup
LGMO, *amigmove
LGV, *amlayvisenh
LIB, *amlibrary

LM, *amlayer

LMO, *amlaymove
O, *amoffset

OO0, *3dorbit

PAR, *ampartref

PC, *ampowercopy
PD, *ampowerdim
PED, *ampoweredit
PER, *ampowererase
PRC, *ampowerrecall
PROO, *amlaypartrefo
PSS, *ampowersnap
Q, *AMDWGVIEW
QQ, *AMEDITVIEW
REC, *amrectang
S1, *ampsnap1

S2, *fampsnap2

S3, *ampsnap3

S4, *fampsnap4

SM, *amscmonitor
STOO, *amlayparto
TIOO, *amlaytiblo
TXL, *amlangconv
U0, *amunit_0

U1, *amunit_1

U2, *amunit_2

U3, *amunit_3

U4, *amunit_4

V1, *amviewul

V2, *amviewur

V3, *amviewll

V4, *amviewlr

V5, *amviewcen
VAL, *amviewall
VPOO, *amlayvpo
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Setvar / Systemvariable

Die Einstellungen von AutoCAD sind in Platzhaltern (Variable) gespeichert.
Mit dem Befehl SETVAR rufen Sie diese Platzhalter auf.

Beispiel: Systemvariable der BemaBung

Befehl: SETVAR

Variablenname eingeben oder [?]: ?
Aufzulistende Variable(n) eingeben <*>: dim* 4
DIMADEC 0

DIMALT AUS

DIMALTD 3 usw.

Dient zum Anzeigen oder &ndern von Systemvariablen. Unten wurden nur die ersten Systemvariablen
dargestellt. Es gibt ca, 600 solcher Platzhalter. Dazu gehéren auch Mbuttonpan (Steuerung der mittleren
Maustaste) oder rememberfolders (Arbeitsverzeichnis oder letzten Pfad merken).

Schreibgeschltzt bedeutet, dass diese Variablen nicht per Tastatureingabe geédndert werden kénnen.

Tipp zur Fehlersuche:

Wenn Sie AutoCAD-Einstellungen an unterschiedlichen PC’s oder Profilen vergleichen méchten, gehen Sie
folgendermaBen vor:

¢ Rufen Sie den Befehl SETVAR wie oben beschrieben auf. Driicken Sie sooft RETURN, bis die
Variablen angezeigt werden, die mit ,L“ beginnen.

e Wahlen Sie im Kontextmeni eut PROTOKOLL KOPIEREN und figen Sie das Ergebnis in ein
Worddokument ein (STRG + V).

e Wiederholen Sie den Vorgang in AutoCAD und driicken Sie nun sooft RETURN, bis die letzte
Systemvariable angezeigt wird. Wahlen Sie erneut PROTOKOLL KOPIEREN und fiigen Sie es in
das Worddokument anschlieBend an den vorherigen Eintrag ein. Sie haben jetzt alle Variablen von
A bis Z.

e Erstellen Sie ein zweites Dokument am zu vergleichenden PC. Vergleichen Sie die beiden
Dokumente nun in Word Uber die gleichnamige Funktion.

e Sie sehen sehen unterschiedliche Einstellungen.

Im Expressment finden Sie den Systemvariable- B Command Alias Editor...
Editor. Dieser zeigt die Variable mit Beschreibung an. - = -

Web Links
Nachfolgend finden Sie die Auflistung aller Express Tools FAQ % Make Linetype
Systemvariablen.
3DCONVERSIONMODE 1 ACTRECPATH "C:\Dokumente und ATTDIA 0
3DDWFPREC 2 Einstellungen\Franz ATTIPE 0
3DSELECTIONMODE 1 Erthanwendungsdaten\au..." ATTMODE 1
ACADLSPASDOC 0 ACTUI 6 ATTMULTI 1
ACADPREFIX  "C:\Dokumente und AFLAGS 16 ATTREQ 1
Einstellungen\Franz ANGBASE 0 AUDITCTL 0
Erthanwendungsdaten\au..." ANGDIR 0 AUNITS 0
(schreibgeschiitzt) ANNOALLVISIBLE 1 AUPREC 0
ACADVER "18.0s (LMS Tech)" ANNOAUTOSCALE -4 AUTODWFPUBLISH 0
(schreibgeschitzt) ANNOTATIVEDWG 0 AUTOMATICPUB 0
ACISOUTVER 70 APBOX 0 AUTOSNAP 55
ACTPATH APERTURE 10 BACKGROUNDPLOT 2
ACTRECORDERSTATE 0 AREA 0.0000 BACKZ 0.0000
(schreibgeschitzt) (schreibgeschtitzt) (schreibgeschiitzt)

BACTIONBARMODE 1
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BACTIONCOLOR  "7" CTABLESTYLE  "Standard"
BCONSTATUSMODE 0 CURSORSIZE 5 DIMLFAC 1.0000
BDEPENDENCYHIGHLIGHT 1 CVPORT 2 DIMLIM AUS
BGRIPOBJCOLOR  "141" DATALINKNOTIFY 2 DIMLTEX1
BGRIPOBJSIZE 8 DATE 2455121.92532660 DIMLTEX2
BINDTYPE 0 schreibgeschitzt) DIMLTYPE m
BLIPMODE 0 DBLCLKEDIT EIN DIMLUNIT 2
BLOCKEDITLOCK 0 DBMOD 53 schreibgeschitzt) DIMLWD -2
DCTCUST "C:\Dokumente und DIMLWE -2
BLOCKEDITOR 0 Einstellungen\Franz DIMPOST
(schreibgeschiitzt) Erthanwendungsdaten\au...” DIMRND 0.0000
BPARAMETERCOLOR "170" DCTMAIN "deu” DIMSAH AUS
BPARAMETERFONT  "Simplex.shx" DEFAULTGIZMO 0 DIMSCALE 1.0000
BPARAMETERSIZE 12 DEFAULTLIGHTING 1 DIMSD1 AUS
BTMARKDISPLAY 1 DEFAULTLIGHTINGTYPE 1 DIMSD2 AUS
BVMODE 0 DEFLPLSTYLE "VonFarbe" DIMSE1 AUS
CALCINPUT 1 (schreibgeschitzt) DIMSE2 AUS
CAMERADISPLAY 0 DEFPLSTYLE  "VonFarbe" DIMSHO EIN
CAMERAHEIGHT  0.0000 (schreibgeschiitzt) DIMSOXD AUS
CANNOSCALE ~ "{:1" DELOBJ 1 DIMSTYLE "ISO-25"
CANNOSCALEVALUE 1.000000000 DEMANDLOAD 3 (schreibgeschiitzt)
(schreibgeschiitzt) DIMTAD 1
CAPTURETHUMBNAILS 1 DGNFRAME 0 DIMTDEC 2
CDATE 20091016.22122765 DGNIMPORTMAX 10000000 DIMTFAC 1.0000
(schreibgeschiitzt) DGNMAPPINGPATH "C:\Dokumente
CDYNDISPLAYMODE 0 und Einstellungen\Franz DIMTFILL 0
CECOLOR "VONLAYER" Erthanwendungsdateniau..." DIMTFILLCLR 0
CELTSCALE 1.0000 (schreibgeschiitzt) DIMTIH AUS
CELTYPE  "VONLAYER" DGNOSNAP - 1 DIMTIX AUS
CELWEIGHT -1 DIASTAT 1 DIMTM 0.0000
CENTERMT 0 (schreibgeschiitzt) DIMTMOVE ’ 0

DIMADEC 0

CHAMFERA  0.0000 DIMTORL EIN
CHAMFERB  0.0000 DIMALT AUS DIMTOH AUS
CHAMFERC ~ 0.0000 DIMALTD 3 DIMTOL AUS
DIMALTF 0.0394 vibe )
CHAMFERD 0 DIMALTRND  0.0000 il o 00
CHAMMODE 0 DIMALTTD 3 DIMTSZ 0.0000
CIPMODE 1 DIMALTTZ 0 DIMTVP 0.0000
(schreibgeschiitzt) g:ngg g DIMTXSTY "‘bem"
CIRCLERAD  0.0000
CLAYER "sohr” DIMATINO 0 B:M$§$DIRECT2I€(I3IOOAUS
CLEANSCREENSTATE 0 (schreibgeschiitzt) DIMTZIN 8
(schreibgeschitzt) DIMAPOST DIMUNIT »
CMATERIAL  "ByLayer" DIMARCSYM 0 DIMUPT AUS
CMDACTIVE 1 B:mggoo E';\l DIMZIN N
(schreibgeschiitzt)
CMDDIA 1 DIMASZ 2.5000 DISPSILH 0
CMDECHO 1 DIMATEIT 3 DISTA_NCE i 0.0000
CMDINPUTHISTORYMAX 20 DIMAUNIT 0 (schreibgeschiitzt)
CMDNAMES "SETVAR"
(schreibgeschiitzt) DIMAZIN 0 ngiﬂggﬁrﬁiﬁ 33
CMLEADERSTYLE DIMBLK
"Positionsnummer” DIMBLK1 DIVMESHBOXWIDTH 3
CMLJUST 0 DIMBLK2 DIVMESHCONEAXIS 8
CMLSCALE  20.0000 DIMCEN -1.0000 g:mgg:ggsga@%ﬂ%
CMLSTYLE "STANDARD" DIMCLRD 0
COMPASS 0 DIMCLRE 0 DIVMESHCYLAXIS 8
CONSTRAINTBARMODE 4095 DIMCLRT 0 DIVMESHCYLBASE 3
CONSTRAINTNAMEFORMAT 2 DIMDEC 2 DIVMESHCYLHEIGHT 3
CONSTRAINTRELAX 0 DIMDLE 0.0000 DIVMESHPYRBASE 3
(schreibgeschﬂtzt) DIMDLI 7.0000 DIVMESHPYRHEIGHT 3
CONSTRAINTSOLVEMODE 1 DIMDSEP " DIVMESHPYRLENGTH 3
COORDS 1 DIMEXE 1 2500 DIVMESHSPHEREAXIS 12
DIMEXO 0.6250 DIVMESHSPHEREHEIGHT 6
COPYMODE 0 DIMEIT 3 DIVMESHTORUSPATH 8
(schreibgeschditzt) DIMEXL 1.0000 DIVMESHWEDGEBASE 3
CPROFILE "<<VANILLA>>" DIMFXLON AUS DIVMESHWEDGEHEIGHT 3
(schreibgeschuitzt) DIMGAP 0.6250 DIVMESHWEDGELENGTH 4
CROSSINGAREACOLOR 100 DIMJOGANG 45 DIVMESHWEDGESLOPE 3
CSHADOW Wirft Schatten und DIMJUST 0 DIVMESHWEDGEWIDTH 3
nimmt Schatten auf. DIMLDRBLK DONUTID 0.5000
CTAB "Model" DONUTOD 1.0000
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DRAGMODE 2

DRAGP1 0
DRAGP2 0
DRAGVS
DRAWORDERCTL 3
DTEXTED 2

DWFFRAME 2
DWFOSNAP 1
DWGCHECK 1
DWGCODEPAGE
(schreibgeschiitzt)
DWGNAME
(schreibgeschiitzt)
DWGPREFIX "C:\Dokumente und
Einstellungen\Franz Ertl\Lokale
Einstellung..." (schreibgeschitzt)
DWGTITLED 1

(schreibgeschiitzt)

DXEVAL 12
DYNCONSTRAINTDISPLAY 1
DYNCONSTRAINTMODE 1

DYNDIGRIP 31

DYNDIVIS 1

DYNMODE 3

DYNPICOORDS 0

DYNPIFORMAT 0

DYNPIVIS 1

DYNPROMPT 1

DYNTOOLTIPS 1

EDGEMODE 0

ELEVATION 0.0000
ENTERPRISEMENU "."
(schreibgeschiitzt)

EXPERT 0

EXPLMODE 1

EXTMAX

17.1611,214.7296,0.0000
(schreibgeschitzt)

EXTMIN 14.8854,206.6148,0.0000
(schreibgeschiitzt)

EXTNAMES 1
FACETERDEVNORMAL 40
FACETERDEVSURFACE 0.0010
FACETERGRIDRATIO 0.0000
FACETERMAXEDGELENGTH 0.0000
FACETERMAXGRID 4096
FACETERMESHTYPE 0
FACETERMINUGRID 0
FACETERMINVGRID 0
FACETERPRIMITIVEMODE 1
FACETERSMOOTHLEV 1
FACETRATIO 0

"ANSI_1252"

"Ad.dwt"

FACETRES 0.5000
FIELDDISPLAY 1
FIELDEVAL 31

FILEDIA 1

FILLETRAD 20.0000
FILLMODE 1

FONTALT "simplex.shx"
FONTMAP "C:\Dokumente und

Einstellungen\Franz
Erthanwendungsdaten\au..."
FRONTZ 0.0000
(schreibgeschiitzt)
FULLOPEN 1
(schreibgeschiitzt)
FULLPLOTPATH 1
GEOLATLONGFORMAT 0
GEOMARKERVISIBILITY 1
GFANG 0

GFCLR1 "RGB:000,000,255"
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GFCLR2 "RGB:255,255,153"
GFCLRLUM 1.000000000
GFCLRSTATE 1

GFNAME 1

GFSHIFT 0

GRIDDISPLAY 0
GRIDMAJOR 5

GRIDMODE 1
GRIDUNIT 10.0000,10.0000
GRIPBLOCK 0
GRIPCOLOR 150
GRIPDYNCOLOR 140
GRIPHOT 12
GRIPHOVER 11
GRIPOBJLIMIT 100
GRIPS 1
GRIPSIZE 5
GRIPSUBOBJMODE 1
GRIPTIPS 1
GTAUTO 1
GTDEFAULT 0
GTLOCATION 1
HALOGAP 0
HANDLES 1
(schreibgeschiitzt)
HIDEPRECISION 0
HIDETEXT EIN
HIDEXREFSCALES 1
HIGHLIGHT 1

HPANG 45
HPASSOC 1
HPBOUND 1

HPDOUBLE 0
HPDRAWORDER 3
HPGAPTOL 0.0000
HPINHERIT 0

HPMAXLINES 1000000
HPNAME " _USER"
HPOBJWARNING 10000
HPORIGIN 0.0000,0.0000
HPORIGINMODE 0
HPSCALE 1.0000
HPSEPARATE 0
HPSPACE 3.0000
HYPERLINKBASE "

IMAGEHLT 0

IMPLIEDFACE 1

INDEXCTL 0

INETLOCATION
"http://www.autodesk.com”
INPUTHISTORYMODE 15

INSBASE 0.0000,0.0000,0.0000
INSNAME

INSUNITS 4
INSUNITSDEFSOURCE 4
INSUNITSDEFTARGET 4
INTELLIGENTUPDATE 20
INTERFERECOLOR "{"
INTERFEREOBJVS "Realistisch"
INTERFEREVPVS  "3D-Drahtkérper”
INTERSECTIONCOLOR 257
INTERSECTIONDISPLAY AUS
ISAVEBAK 1
ISAVEPERCENT 50

ISOLINES 4
LARGEOBJECTSUPPORT 0
LASTANGLE 0
(schreibgeschiitzt)
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LASTPOINT
94.0000,141.0000,0.0000
LASTPROMPT "LASTANGLE
(schr..." (schreibgeschitzt)
LATITUDE 37.7950
LAYERDLGMODE 1
LAYEREVAL 1
LAYEREVALCTL 1
LAYERFILTERALERT 2
LAYERNOTIFY 15

LAYLOCKFADECTL 50
LAYOUTREGENCTL 2
LEGACYCTRLPICK 0
LENSLENGTH 50.0000
LIGHTGLYPHDISPLAY 1
LIGHTINGUNITS 0
LIGHTSINBLOCKS 1
LIMCHECK 0

LIMMAX 210.0000,297.0000
LIMMIN 0.0000,0.0000
LINEARBRIGHTNESS 0
LINEARCONTRAST 0
LOCALE "DEU"
(schreibgeschiitzt)
LOCALROOTPREFIX "C:\Dokumente
und Einstellungen\Franz Ertl\Lokale
Einstellung..." (schreibgeschitzt)

LOCKUI 0
LOFTANG1 90
LOFTANG2 90
LOFTMAG1 0.0000

LOFTMAG2 0.0000
LOFTNORMALS 1
LOFTPARAM 7
LOGEXPBRIGHTNESS 65.0
(schreibgeschiitzt)

LOGEXPCONTRAST 50.0
(schreibgeschiitzt)

LOGEXPDAYLIGHT 2
(schreibgeschiitzt)
LOGEXPMIDTONES 1.00
(schreibgeschiitzt)
LOGEXPPHYSICALSCALE 1500.000
LOGFILEMODE 0

LOGFILENAME "C:\Dokumente und
Einstellungen\Franz Ertl\lokale
einstellung..." (schreibgeschitzt)
LOGFILEPATH "C:\Dokumente und
Einstellungen\Franz Ertl\lokale
einstellung..."
LOGINNAME
(schreibgeschitzt)
LONGITUDE -122.3940
LTSCALE 0.3000
LUNITS 2

LUPREC 4
LWDEFAULT 25
LWDISPLAY EIN

"Franz Ertl"

LWUNITS 1
MAXACTVP 64
MAXSORT 1000

MBUTTONPAN 1
MEASUREINIT 1
MEASUREMENT 1
MENUBAR 1
MENUCTL 1

MENUECHO 0

MENUNAME "C:\Dokumente und
Einstellungen\Franz
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Ert\anwendungsdaten\au..."
(schreibgeschiitzt)
MIRRTEXT 0
MLEADERSCALE  1.0000
MODEMACRO
MSLTSCALE 0
MSOLESCALE 1.0000
MTEXTCOLUMN 2
MTEXTED "Intern"
MTEXTFIXED 2
MTEXTTOOLBAR 1
MTJIGSTRING "abc"
MYDOCUMENTSPREFIX
"C:\Dokumente und Einstellungen\Franz
Ertl\Eigene Dateien"
(schreibgeschiitzt)
NAVSWHEELMODE 2
NAVSWHEELOPACITYBIG 50
NAVSWHEELOPACITYMINI 50
NAVSWHEELSIZEBIG 1
NAVSWHEELSIZEMINI 1
NAVVCUBEDISPLAY 1
NAVVCUBELOCATION 0
NAVVCUBEOPACITY 50
NAVVCUBEORIENT 1

NAVVCUBESIZE 4
NOMUTT 0
NORTHDIRECTION 0
OBSCUREDCOLOR 257
OBSCUREDLTYPE 0
OFFSETDIST -1.0000
OFFSETGAPTYPE O
OLEFRAME 2
OLEHIDE 0
OLEQUALITY 3
OLESTARTUP 0
OPENPARTIAL 1
ORTHOMODE 0
OSMODE 4151
OSNAPCOORD 2
OSNAPHATCH 0
OSNAPZ 0
OSOPTIONS 3
PALETTEOPAQUE 0
PAPERUPDATE 0
PDFFRAME 1
PDMODE 0

PDSIZE 0.0000
PEDITACCEPT 0
PELLIPSE 0
PERIMETER 0.0000
(schreibgeschiitzt)
PERSPECTIVE 0
PERSPECTIVECLIP 5.0000
PFACEVMAX 4
(schreibgeschuitzt)

PICKADD 1
PICKAUTO 1
PICKBOX 3

PICKDRAG 0

PICKFIRST 1

PICKSTYLE 1

PLATFORM "Microsoft Windows
NT Version 5.1 (x86)" (schreibgeschiitzt)
PLINECONVERTMODE 0
PLINEGEN 0

PLINETYPE 2

PLINEWID 0.0000
PLOTOFFSET 0
PLOTROTMODE 2
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PLQUIET 0
POLARADDANG

POLARANG 30
POLARDIST 0.0000
POLARMODE 0
POLYSIDES 4
POPUPS 1
(schreibgeschiitzt)
PREVIEWEFFECT 2
PREVIEWFILTER 7
PREVIEWTYPE 0
PROJECTNAME
PROJMODE 1
PROXYGRAPHICS 1
PROXYNOTICE 1
PROXYSHOW 1
PROXYWEBSEARCH 0
PSLTSCALE 1
PSOLHEIGHT 80.0000
PSOLWIDTH 5.0000
PSPROLOG
PSQUALITY 75
PSTYLEMODE 1
(schreibgeschiitzt)
PSTYLEPOLICY 1
PSVPSCALE 0.00000000

PUBLISHALLSHEETS 1
PUBLISHCOLLATE 1
PUBLISHHATCH 1
PUCSBASE
QPLOCATION 0
QPMODE 1
QTEXTMODE 0
QVDRAWINGPIN 0
QVLAYOUTPIN 0
RASTERDPI 300
RASTERPERCENT 20
RASTERPREVIEW 1
RASTERTHRESHOLD 20
RECOVERYMODE 2
REFEDITNAME
(schreibgeschiitzt)
REGENMODE 1
REMEMBERFOLDERS 1
RENDERQUALITY 1
RENDERUSERLIGHTS 1
REPORTERROR 1
ROAMABLEROOTPREFIX
"C:\Dokumente und Einstellungen\Franz
ErthAnwendungsdaten\Au..."
(schreibgeschiitzt)
ROLLOVERTIPS 1

RTDISPLAY 1

SAVEFIDELITY 1

SAVEFILE
"C:\DOKUME~1\FRANZE~1\LOKALE~1\
Temp\A4Neu_1_1_4073.sv$"
(schreibgeschiitzt)

SAVEFILEPATH
"C:\DOKUME~1\FRANZE~1\LOKALE~1\
Temp\"

SAVENAME "C:\Dokumente und
Einstellungen\Franz Ertl\Lokale
Einstellung..." (schreibgeschitzt)
SAVETIME 10

SCREENBOXES 0
(schreibgeschiitzt)

SCREENMODE 3
(schreibgeschiitzt)

© Dipl.-Wirtsch.-Ing.(FH) Franz Ertl

SCREENSIZE 1323.0000,672.0000
(schreibgeschiitzt)
SELECTIONANNODISPLAY 1
SELECTIONAREA 1
SELECTIONAREAOPACITY 25
SELECTIONPREVIEW 3
SETBYLAYERMODE 127
SHADEDGE 3

SHADEDIF 70
SHADOWPLANELOCATION 0.0000
SHORTCUTMENU 11
SHOWHIST 1
SHOWLAYERUSAGE 0
SHOWMOTIONPIN 1
SHPNAME

SIGWARN 1

SKETCHINC 1.0000
SKPOLY 0

SKYSTATUS 0
SMOOTHMESHGRID 3
SMOOTHMESHMAXFACE 1000000
SMOOTHMESHMAXLEV 4
SNAPANG 0

SNAPBASE 0.0000,0.0000
SNAPISOPAIR 0
SNAPMODE 1
SNAPSTYL 0

SNAPTYPE 0

SNAPUNIT 1.0000,1.0000
SOLIDCHECK 1
SOLIDHIST 1

SORTENTS 127
SPLFRAME 0
SPLINESEGS 8
SPLINETYPE 6

SSFOUND
(schreibgeschutzt)

SSLOCATE 1

SSMAUTOOPEN 1
SSMPOLLTIME 60
SSMSHEETSTATUS 2
STANDARDSVIOLATION 2
STARTUP 0
STATUSBAR 1
STEPSIZE 6.0000
STEPSPERSEC  2.0000
SUBOBJSELECTIONMODE 0
SUNSTATUS 0
SURFTABH1 6
SURFTAB2 6
SURFTYPE 6

SURFU 6

SURFV 6
SYSCODEPAGE "ANSI_1252"
(schreibgeschiitzt)
TABLEINDICATOR 1
TABLETOOLBAR 2

TABMODE 0

TARGET 0.0000,0.0000,0.0000
(schreibgeschiitzt)

TDCREATE 2454001.74743869
(schreibgeschiitzt)

TDINDWG 0.86493453

(schreibgeschiitzt)

TDUCREATE 2454001.66410536
(schreibgeschiitzt)
TDUPDATE 2455121.87630479

(schreibgeschiitzt)
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TDUSRTIMER 0.86493633
(schreibgeschiitzt)
TDUUPDATE
(schreibgeschiitzt)
TEMPOVERRIDES 1

TEMPPREFIX
"C:\DOKUME~1\FRANZE~1\LOKALE~1\
Temp\" (schreibgeschitzt)

TEXTEVAL 0

TEXTFILL 1
TEXTOUTPUTFILEFORMAT 0
TEXTQLTY 50

TEXTSIZE 4.0000

TEXTSTYLE "texte"

THICKNESS 0.0000

THUMBSIZE 1

TILEMODE 1

TIMEZONE -8000
TOOLTIPMERGE 0

TOOLTIPS 1

TRACEWID 1.0000

TRACKPATH 0

TRAYICONS 1

TRAYNOTIFY 1

2455121.79297146

TRAYTIMEOUT 0
TREEDEPTH 3020
TREEMAX 10000000
TRIMMODE 1
TSPACEFAC 1.0000
TSPACETYPE 1
TSTACKALIGN 1
TSTACKSIZE 70
UCSAXISANG 90
UCSBASE
UCSDETECT 1
UCSFOLLOW 0

UCSICON 3

UCSNAME

(schreibgeschiitzt)

UCSORG 0.0000,0.0000,0.0000

(schreibgeschiitzt)
UCSORTHO 1

UCSVIEW 1

UCSVP 1

UCSXDIR 1.0000,0.0000,0.0000
(schreibgeschiitzt)

UCSYDIR 0.0000,1.0000,0.0000
(schreibgeschuitzt)

UNDOCTL 53

(schreibgeschuitzt)
UNDOMARKS 0
(schreibgeschiitzt)

UNITMODE 0
UPDATETHUMBNAIL 15

Abkilirzungsverzeichnis

BKS  Benutzerkoordinatensystem

RMT  Rechte Maustaste
WKS Weltkoordinatensystem

Inhaltsverzeichnis

# 256
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VIEWCTR
39.8379,194.1282,0.0000
(schreibgeschiitzt)

VIEWDIR 0.0000,0.0000,1.0000
(schreibgeschiitzt)
VIEWMODE 0
(schreibgeschiitzt)
VIEWSIZE 102.7273
(schreibgeschiitzt)
VIEWTWIST 0
(schreibgeschiitzt)
VISRETAIN 1
VPLAYEROVERRIDES 0
(schreibgeschiitzt)
VPLAYEROVERRIDESMODE 1
VPMAXIMIZEDSTATE 0
(schreibgeschiitzt)
VPROTATEASSOC 1
VSBACKGROUNDS 1
VSEDGECOLOR "VONOBJEKT"
VSEDGEJITTER -2
VSEDGEOVERHANG -6
VSEDGES 1
VSEDGESMOOTH 1
VSFACECOLORMODE 0
VSFACEHIGHLIGHT -30
VSFACEOPACITY -60
VSFACESTYLE 0

VSHALOGAP 0
VSHIDEPRECISION 0
VSINTERSECTIONCOLOR "weiB"
VSINTERSECTIONEDGES 0
VSINTERSECTIONLTYPE 1
VSISOONTOP 0
VSLIGHTINGQUALITY 1
VSMATERIALMODE 0
VSMAX
1578.7145,897.6196,0.0000
(schreibgeschiitzt)

VSMIN -1368.7145,-
600.6196,0.0000 (schreibgeschiitzt)
VSMONOCOLOR

"RGB:255,255,255"

VSOBSCUREDCOLOR "VONOBJEKT"
VSOBSCUREDEDGES 1
VSOBSCUREDLTYPE 1
VSSHADOWS 0
VSSILHEDGES 0
VSSILHWIDTH 5
VTDURATION 750
VTENABLE 3

VTFPS 7

WHIPARC 0
WINDOWAREACOLOR 150

WMFBKGND AUS

* 256
. 256
2256
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WMFFOREGND AUS
WORLDUCS 1
(schreibgeschitzt)
WORLDVIEW 1
WRITESTAT 1
(schreibgeschiitzt)
WSCURRENT
Beschriftung"
XCLIPFRAME 0
XDWGFADECTL 70
XEDIT 1
XFADECTL 50
XLOADCTL 2

"2D-Zeichnung &

XLOADPATH
"C:\DOKUME~1\FRANZE~1\LOKALE~1\
Temp\"

XREFCTL 0

XREFNOTIFY 2
XREFTYPE 0
ZOOMFACTOR 60
ZOOMWHEEL 0
ACMPROFILE 0
AECEIPINPROGRESS AUS
(schreibgeschiitzt)
APPFRAMERESOURCES
"pack://application:,,,/AcWindows;compon
ent/AppFrame/AcAppFra..."
(schreibgeschiitzt)
BLOCKTESTWINDOW 0
(schreibgeschitzt)
BPTEXTHORIZONTAL 1

CBARTRANSPARENCY 50
CCONSTRAINTFORM 0
CONSTRAINTBARDISPLAY 1
DEFAULTINDEX 0
DIMCONSTRAINTICON 3
EXPORTEPLOTFORMAT 2
EXPORTMODELSPACE 0
EXPORTPAGESETUP 0
EXPORTPAPERSPACE 0
FRAME 3
IMAGEFRAME 1
MESHTYPE 1
PARAMETERCOPYMODE 1
PDFOSNAP 1
RIBBONCONTEXTSELECT 1
RIBBONCONTEXTSELLIM 2500
RIBBONDOCKEDHEIGHT 100
RIBBONSELECTMODE 1
RIBBONSTATE 1
(schreibgeschutzt)
SMOOTHMESHCONVERT 0
TEXTEDITOR 0
(schreibgeschiitzt)

UOSNAP 1
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Parallele Linien ........ccccceevvieiieiieeiieeeeeee e 74
Abrunden: MENIere .........ccooveevvieeiiieiieeeieeeecee e 75
Abrunden: Polylinie............cocooevieiieiiniininincnicceenceeseene 75
Abrunden: Radius.......ccceecveevieiiiienieeieesieeeeee e
Abrunden: Stutzen
ADSALZEEX L c..viieeieiieeeiiee ettt et e et e e
Absatztexte werden gedreht.......oooocveveriiniriiininiininiceee, 188
ADSOIULE ...ttt 24
Absolute Eingabe.........cccoeieriiiiiiiniiiinieieeteiecee e 24
Absolute KOOrdinaten...........cceecvvereeerieerieeiienieeiee e eeeseeeeees 25
ADSEANG. ...eeieeeieiie e 12, 14,22
Abstand der BasiSlinien...........ccceeveeriieiieeiiesieeceecee e 151
Abstand der MaBlinien dndern .................cccoceveeiieiieennnnnen. 159
Abstand der MaBlinien tiber BemaBungsplatz..........c..cccc.e.... 168
ADbStandStoleranz ............ccveecueeeiieiiieeiieeie et 136
ADSZISSC...uvieeieieiieeie ettt ettt et e e aaeereas 22

ALT GR 4 Q ittt e 16
ALTHO248 ..ottt 217
Andern der Linienbreite. ...........covevvrvrvrvririorieneieneesieneenenes 101
Andern der SchriftgroBe oder Schriftart .............c.coevvevervieenenn. 216
Anderungen in Layout speichern.............coccovviveirviveiernneennnns 207
Angenommener Schnittpunkt
AP ottt st
ANSICHE ODEMN....iiiiiiiiiiiieieceeeee e
AnSIChtSTENSIEr ...
Erstellen .......cccoooviiiiiiiiiiiiccc e
GESPLITL ..ottt
MaAXIMIEIEN ...c..ceeuiiiiiiiicecce e
Ansichtsfensterrahmen .....
Ansichtsfensterskalierung
Anwendungsschaltflache ..........c.ccevievirinineninieieiceee 6
ANZEIZE....cnveveerieieeieeiteteet ettt sttt ettt 14
ALt 40,41, 74,75, 83, 98
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Arbeitsbereich ,,AutoCAD klassiSch ...........ooovvvveviveeeeieeeinns 10
ATDEItSVEIZEICHNIS ....evviiiieeiieciie et 314
Assoziativitdt der BemaBung..........cccccevevininincniininincnene. 182
Attribut ,,Zeichnungsname ..........ccccceceeveveenenieneneeneneenennees 199
Atribut MaBstab........cceevvieeiiiiiieiieeieeee e 196
Attribut UmMbENENNEN ..........cceeevieriieeiieiie et eee et 198
Attribute

ErStellen ...couviiiiiiiieiiiie e 194

POSIHONIETEN ...ttt 196
Attribute definieren .........ceeeeeeieerieeieie e 194
AUribute KOPIETEN. ...c..eouviviriieiiriieiieieeierecceeeeseee e 197
Attribute iiber die Schnelleigenschaften eintragen ..................... 56
AUfruf vOn StIeN......ccceeviieieeieeeeee e 146
Aufzihlung
AUS oot et e e ba e e eaeas

AUSGANGSBLOCK ......coctoiieieiieieeneseteseereeeeeeeese e 180
Ausgerichtete BemaBung..........ccccecveviviinininenenenieinenenenes 145
AUSZEZOZEN ...ttt ettt ettt st et eeesnees 159
Ausrichten

Ausrichten im kartesischen Koordinatensystem....................... 225
Ausrichten oder ALign .......c.cccocevveevinieninincnieeneceeeeee
AuBerhalb LImiten ..........cccoocoiiiiiiiiiiniiiiiiicccecccecee

AULOCAD ..ottt ettt et

AULOCAD SEATEN .....eeiieeiie ettt see e eneenee
AutoCAD-Bildschirm....
AULOAESK. ..ottt

AUTOT .
Autor im Schriftfeld hinterlegen...........c.cocoeveeeveccnevinncncnene. 196
AULOSTACK . ...e ettt 216
B14
BaCKSPACE ... ceueiiieiieiieieeee ettt
Basislinienabstand .
BasiSpUuNKL .....c.cooueriiniiniiinieeneee e
Basispunkt der Verschiebung ..........cccceceevereeneriienenneenencnenenne 80
BaubemaBung..........cccoceviririnienieieieeneseee e 281
Bearbeiternamen als Attribut definieren................ccccceceene. 196
Befehle aufrufen.............ccooooiiii 10
Befehlsabkiirzungen in AutoCAD 2010: Acad.pgp.......cccceven... 318
Befehlsaufruf..........ccocoeveviiiiniinineeeeeeceiee
Befehlsaufruf tiber Tastatur
BemalBung
K e 162
Abstand eINZEbeN........coevvuervirieniriiiirieeeeee e 152
Alternativeinheiten.........oeovervieienierienieieseeteee e 275
AUSZEIICHLEE ...t 145
AUSZEZOZEN ...ttt ettt ee 159, 160
Basislinienabstand..............cccccooiiiniiiniiiiiiiiicee 151, 264
BaubemaBung .........cccceoieinininiineeeeeee e 281
Baubemalung ab 2000.........c..ccoeeieneniininiiiineceeeeee 286
BemaBungsplatz.........ccccecveverieniinieneniececeeeeeeee 152
Benutzerdefinierter Pfeil ...........cocooveviiiiininiiniiieciee 281
Beschreibung der Symbole..........ccccoeveeviniinineninieienen. 140
DetailbemafBung ..................
Durch Objektwahl
Durchmessersymbol wird nicht angezeigt........................ 297
Editieren.........ocooiiiiiiiiiiiiiiiincccece 164, 168
Einpassungsoptionen..........cccceeeueveeeieenenienieneeneeeenennenne 268
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ErStellen .....coeeienieiiinieiiiieicetceeceeeeeeece e 142, 262
Geometrie VErgroBern ........c..coueeeeererenienienrerenenenieneneenenes 288
Globaler Skalierfaktor............ccceeeieecieenieecieeeieeieeeee e 270
GIOBE ettt 288
GIoBe ANAEIMN......veiivieeiieciieeiee ettt reesee e 266
Grundlagen..........ccceeviiiiiiiiiiiiiie,

Hilfslinien mit fester Linge
IM Layout....cooiiiiiieeeteeee e

Im Layout SKalieren.........ccccevuerierierienenienienieneeieniens

Im Papierbereich ........cocccoevienirienincninienencceceeeee,

Im verschiebbaren Modellbereich............cccevvvvvieeniiienenns 293
KOoOrdinaten. .........ccveevieiiieiieeie ettt 153
Liangenskalierung........ccccceeecierenieninicnenieneeeneceeneeiene 272
13T RS 142
MabBlinie zwischen Hilfslinien............cccocevvevieecieenieecieennnnn, 270
MabBlinien einstellen.........ccccvrevveerieenieeireeiie e eiee e 264
MaBlinien Und Co......eeveeeeceieriieieeeie e 263
MaBpLeil....cc.ooveiiieiiiniineiece e 265
MaBtext ausrichten ...........c.cccoevveeeevvieieiiiee e 161, 267
Mabtext frei verschieben..........occeevevveriercieenieecienieeeeeene 161
Mittelpunktmarkierung ..........cccccceeeveverienienenenineneneeene 148
NaChfUNIEN.......cccviiiiiiiieceee e 297
OPLIONEN. ...ttt ettt 169
PIATIX ettt 166, 272

Text manuell platZieren..........cccoceeevererevieenenineneneeene 269
Textstil ANdern..........ccooiviiiiiiiiiiiiiiiiiccec e 267
TOIEranZen..........coooiviiiiiiiiiiiiiiiccec e 276

Uber BemaBungslinie ohne Fihrung............c.ccovveveeveveiennnns

Unterkategorie. . ..couveverierierieierienierecieeeereeeceeee e

Weiterfilhrend ...

Zentrumspunkt ANdern ........occeeevveerieenienieenieneeneeeeeeens
BemaBung horizontal oder vertikal....
BemaBung im Layout .........ccccoceevervieniniininiinencceeceneeen
BemaBungsbefehle in der Multifunktionsleiste ........................
BemaBungsbeispiele ........ccoverieriirienienieieieeeeeeee e
BemaBungseingabe.........c..ccoeveeviirienienieiienecieeeseceeeee
BemaBungseinstellungen ...........ccoeeevereenieneenieneenieneeieseeiee
BemaBungsinformationen.............ceceeveereerieneenieneesieneerieneeiene
BemaBungslinie zwischen Hilfslinien
BemaBungsplatz .......c..coceverieniinieninieieneeeeeeee
BemaBungsstil .........cocevieiiniiiiiiieieeeee e
BemaBungsunterbrechung .........ccccecvevereenenienenecncniencneenne.
BemaBungsverkiirzung bei Radien .........cccccocevevincnicncnnenne.
Benannte AnSiChten...........oeovevieieiinininencnieccecncseeeeen
Benanntes BKS...........ccoiiiii
Benutzerkoordinatensystem

BeschriftungsmaBstab............ccccoeeieirinininenceeenceeee 15
Beschriftungsobjekt........cocveveriiniriieniniiinieneecceeeeeeen 190
BESTAtIZE..c.eoveivieteieieeeeeie sttt 16
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Bildschirm .........ccooiiiiiiiiiiic e 14, 15
Bildschirmhintergrund...........c.coeeveeeineninenenenieeeeeceeneneenne 13
BildSChirmmenil ..........cceveerierienienieieeieie st 12
DS ..o 240, 243
BKS
BPUNKLE ..o
Benanntes.....
Einstellungen........cc.cocveviirieniieienieeieieeeseeteeee e
Orthogonales ..........cccooiiiiniiiiiiiiniiiiicc
UCSTOLIOW ...
UCSFOLLOW ..o
BKS SPeichermn.........ccocevivininieiiieieieneneeeeeeeee e
BKS: Drehen ...
BKS: Nullpunkt verschieben ...
BKS-Manager..........ccccecueviiniiniiiiiiiiicicnicieseciccee e
BKS-Symbol @in......c.ccccocivirinieieiiieinineneereceeee e
BKS-Symbol im Ursprung anzeigen ..........c.cceceevvereervereennennen. 241
BKS-Symbol-Eigenschaften...........cccccceveveneneneneinencncnenes 248
Blattgrenzen einstellen ..........c.coeceevieienierienenieieceeeeeeeen 212
BIatt@rofBe ..c..eeuveeeeierieeierieeteee e 15
Block
Dialogfenster........ccueoveieiririneeieeeeese e 231
Erstellen ..o 201
BLOCK ..o 180
Block @INfUZen .....c.eoeeuiiuiriiniinieieieicceccseeeeeee e 203
Block erstellen...........cocooiiiiiiiiiiiiiieice e 231
Block Speichern .......c..cocvevuerieniniiiiiciecccceeee e 201
Blocksatz
DIMWE ..ot

Startpunkt,Endpunkt, Winkel...........ccccocoviriininnncninnnnnn. 111
Startpunkt,Mittelpunkt,Winkel............c.cccoveninenninnncnene. 110
Bogenldnge......ccccooveeviieiiiniennnnn.
Bogenldngenbemalung
BIEIte .o

Caps LOCK.....ccciiiiiiiiiiiiiciiiciccccc
CRAITAD ..ottt
CUL ettt sttt ettt et saean
CUTSOT .ttt ettt ettt et sttt e s eebeesaees
rechts / links..................
Cursor nach oben / unten.............cccoceeeiviiiiiiiniicnecceceee 17
Darstellung .........cccceviiiiiiiiiiiiiiiiii 18
Dateiname............ccccoiiiiiiiiiiiice e 199
DateinamenerweitertUng.........covevvereerrereeniereeneneenieneenreerenienne 28
DaALRILYP .ottt 59
Dateniibertragung
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Delta.......ooooiiiii e 221
DeSigNCENLET .....c..eveueeiieiiriirienientcreeeteie et 38,202
DESKLOP...c.viiiiiiiiiiiiiiiiice e 3
DetailansiChten ........c.cccouerierieriinienieieneseceseeese e 53
DezimalStellen ...........cccueeiuiieciieiiieieece e 155
Dezimaltrennzeichen ................occoooviiiiniinininiineeeeeee 272
Dimassoc
DIMASSOC
Dimregen
DIN et
Dokumentvorlagen .........c...coeveevierienieneeicneeneneeenececsieeieae 58
DOPPEIKIICKEN ..ottt 3
DRAWING.....coiiieieeeeeee ettt 28
Drehen

Bezug

Kopie
DRUCK
Druckbereich
Druckbereich zentrieren
DruckeinsStellungen.........coeevvereevierienieneenienecieneeeseeeesreeeeae 53
Drucken

Schwarz/weil3

Schwarz/weill drucken.........coccceevieviricnincncnicncneene. 208

DIUCKET ...ttt 57
Drucker auswahlen ..........cccooooiiiiiiiiiiiiiieie e 208
Drucker einstellen........cc.eecveverieneriienenieninieneeeeeeeeneeeee 207
DruckmaBstibe ........covevuerieniiniiienieiereeeseceseeee e 53
dt .o,
Durchmesser
DurchmesserbemaBung ..........c.ccoceeverieneneenenienencennene. 147, 160
DurchmesserbemaBungsstil ............cccoccvereneniecreinicnenenennenn. 285
Durchmessersymbol ...........cccooeeveneenieneenienens 163, 167, 216, 217

Durchmessersymbol wird nicht dargestellt ..........cc.cccceeuene 163
Durchmessersymbol hinzufligen ............ccoceeceeverieneecieneneenne.

Durchmesser-Symbol hinzufiigen

DynamiSCh........cociiiiiiiiiiieieeeeee s
Eigenschaften anpassen....
Eigenschaftendialg .........ccccooevieniriieninniininiineneceeeeeeeees
Eigenschaftenfilter...........cccoveriinieienenieieiereeeeeeeee,
Einfiigen / Schriftfeld

AKIUAIISIEIUNG ...ttt

Hintergrundeinstellungen .............coceeciereenieneecienenieneeiene
EiNGabe......ooieiieieieeieiieteeee e
Eingabe an der Befehlszeile oder am Cursor ...
Eingabe zurticknehmen..........c..ccccceveevinieicniineneeenecicneeiee
EINNEIeN. ...cueiiieiieieeiieeeee e
Einheitenformat......................
EINPaSSEI...cuviiiriiiiiiiiiieierteeteee ettt
Einstellen der Bildschirmfarben .............ccccoeceevienieneninneninnnne
Einstellungen der Multifihrung........c..cocccoevcieniniininncnnnenne.
Einzeiliger Text
EIHPS@.c.utitiiieiietesieeet ettt
Ellipse als POLYINIE ........ccceviriiniieienieeieceteieeecee e
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Entwurfseinstellungen ...........coceevereeniriienencnenienenieseereniene 23
Erhebung ... 31
Erweiterter SChnittpunkt...........coecveeveiinininenenenieeeececneneenne 63
EIWEIETUNG ...ttt 199
ESC e 16
ESCAPE ..ot 16

FIT e 14,17
F12 e 14,17, 23
F2 e 17

Fang / Stil / ISOMELTIE .....ccvevuveeiriiiinieieniciceeccccceeceeen 223
Fang einstellen.........cocevvueviriininieninieencccececee e 211
Fangstil

ISOMELIIE ....oviiiiicc e 17
Farbbiicher ..o 124

Fasen
Rechteck
Fasen.....coouiiiiiiiiiiic e
Fehlermoglichkeit ................coocooviiniinniieeee,
Text wird gespiegelt.......coccevieviereriieneeiieneeieeeiere e
Text wird nicht angezeigt....
Text wird nicht ausgefllt .........ccccocveviriiininicniniinincee
Fehlermoglichkeit: Autostack-Dialogfenster erscheint nicht mehr.
............................................................................................... 217
Fehlermoglichkeit: Ellipse lédsst sich nicht iiber Drehung
CIZEUZETL. ..ceevenveneenreeirenteneeeteeteentesseetesbeestesseetesaeemeenseennenaeens 223
Fehlermoglichkeit: Fangabstand 146t sich nicht verstellen. ...... 211

Fehlermoglichkeit: MaBstab ldsst sich nicht mehr verdndern. .. 207
Fehlermoglichkeit: Maus 14t sich nicht mehr in den

Zeichenbereich bEWEZEn. .........coevveevuerienienieiienieieneeieniene 211
Fehlerquelle
Absolute Eingabe geht nicht ........cccccoovvininiiiiniinincnen. 315
AnSiChtSfenster ZESPErTt ........coevvevvereieeninrenieeereeeeneneenne 293
AuBerhalb LImiten ........ccecevvievierenieneeieneeieeeeere e 313
AutoCAD startet 1angsam .........c.cceceeeercvenerreenenieneneennennn 314
Durchmessersymbol wird nicht angezeigt.........c..ccocceeeuenee. 315
Entfernen-Taste 16scht nicht.........c.ccooeeiieneriiininienenienne, 311
MafBtext riesengrofl/Sehr Klein ........ccoceeeveveveeninicncnccnnene. 312
Maus ldsst sich nicht in den Zeichenbereich bewegen ........... 15

Mauszeiger 146t sich nicht in den Zeichenbereich bewegen. 310
Mittlere Maustaste funktioniert nicht................ccccccoceenine

Objekte konnen nur einzeln gewihlt werden
Schraffur gestrichelt..........ccccoevirireiiinininiceeeceee
Schriften werden nicht gefiillt dargestellt.............ccccceenenne.
Schriftfeldhintergrund ausblenden ............cccceeeveeneneennennen.
Text schreibt iiber Schriftfeld hinaus ............cccceecveverennnne.
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Zeichnungshilfen werden nicht angezeigt ..........cocceeveeveenenne 310
Zoomgenauigkeit einstellen ...........co.coceveeeeverveninenenenennne 311
Zoomrichtung umkKehren ...........cccocoveverevieinenineneneneene 311
Zugmodus nicht auf AUTO....c..cccceviriiininiininicneiicneeiene 230
FONSLET ..ottt
FAIEET oo
Filter invertieren
FIACHE ..o
Fldche berechnen
DiIfferenz .........ccooveiiiiiiiie 306
Durch Objektwahl ..........coceeviininiiininiiniiieieececeeee 302
Einzelne Punkte........c.ccoovevuieiiniiniinieieeeeceeeieeeeeee 302
Manuell ..o 303
Schraffur ... 303
Uber SChriftfeld............ccoveveeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 307
UMEIeNnZUNgG.........cocuevuiiiiiiiiiiiiiiiiiieieieciesie et 305
Flidche berenchnen
REZION ..o 305
Form- und Lagetoleranzen............cocceveeienercieneneenieeienieneene. 174
Frasen von TeXt.......cccccoviiiiiiiiiiiiiiceeccee e 218
Fithrung bleibt am Objekt.........cccccecererinineneieiicnencee 182
Fithrungslinie: Textunterstreichung...........cccccecveevvvenineniennenn. 182
Fiihrungslinien sSKalieren...........ccoveeveenereenenieneneenenieneneenen 179
Fihrungslinienstil........cc.coceviiiininionincinnenecceeneeeeen 181
Fihrungslinien-Struktur.........c.ccoeeveveeninineneceecncseeeeee 179
Fihrungsstil Andern ........ccccovevviereriienenieninienenecceeeeeeeen 178
FUIEN. ...
Funktionstasten....
GeSAMIL ...ttt
GESPLITL vttt ettt ettt st et sbe et
GIENZEN ..ottt ettt ettt ettt e st e s eteesaneeas
GroBschreibUung .......cc.ccceevirienienieieininenereeeeeeee e
Grundtoleranz.............coeceviviiiieniiiiiiiiiie e
5 ettt ettt ettt ettt a e
Hilfe anzeigen
Hintergrund ......cocooveveeninieninieeneeeseeeeeeeeese e
HoChaChSe ..o
HOChTOIMAL.......coiiiiiiiiiieieieeeeee s
HOhE 0 ..o
ISOKREIS ...
ISOMGLIIC ...t
Isometrieebenen
Kartesisch
Kartesische Koordinaten............cceeeeriereenieneenieneenieneeienieeiene 25
REIALIV ...t 25
Kettenbemalung bzw. weiterfilhrende Bemafung................... 149
Klassische ANSiCht..........cocuevieviiiiiriiiiiieeceeeeeeeeeeie e 10

Trennt X,Y,Z-Koordinaten...........cooeuvveeeiiiiiicneeeeeeeeeiieeeeeenn. 17
Konstruktionslinie

ADSEAN ... 239

ErStellen ...ccovviiiiiieeiie et 237

HOTIZONLAL ... 238

Vertikal

WINKEL ..ottt

Winkelhalbierende ...........ccccccveeviieriienieeiiecie e 238
Q0] 110 43 11155 111 USRI 18
Konvex abgerundete Kreise.........cccccecerereneniecieinencnenennenne. 69
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Koordinaten: Gruppe..........coccoveeveeeeeinenenenrenereeeeeenenennes 241
Koordinatenanzeige............coveeveeeerenenienienieieieeneneseeenenes 8, 14
Koordinatenbemalung .........c.cceceevereevieneenenenseneeniineeienene 153
Koordinatenbemafiung als Stil definieren...........cc.ccceceeerennnnee 279

KoordinatendarStellung ............cccoveeveiiniininenenenieieieeeenennne 38
Koordinateneingabe...........c.coceevuerienieneenienienieneencneeseseenee 23
Koordinatensymbol ..........cocceeverierieniesienienieneeieneeieneeiene 30, 31
Koordinatensymbol anzeigen ............ceeeveeveeneenieneenieneeniennnn 241
Koordinatensymbol: Darstellung...........coceeeveveecieneenienencienenne 248
Koordinatensymbols
KoOrdinatensSystem.........eeueeverieeieniieienienieneeeie e sieeneee

Koordinatenursprung..........c..co.eeveeeeeeieenenenenenseneeseeeeeneneenne 25
Kopieren............ccocceevieniieiienieeeeee e 50, 51, 72,79
Kopieren kartesisch mit Abstand............cccoeeveneienieceninenennenn. 80
Kopieren mit Objektfang..........ccccceeveiviininininenieneieeiecnennne 80
Kopiert die aktuelle Bildschirmdarstellung in den
Zwischenspeicher

Lénge: Delta / Winkel ...
LANGENEINNEItEN .....evveeieiieiieiieieeiteicet et

AUS/EIN .
DEfPOINLS...ccuiiiiiiiiieieieeteeeee et
Drucken/Nicht drucken....
Eigenschaften .........cocoveeieiiniinincninienenecceeeeecee
Farbe dndern............cccocooiiiiiiiiiiniiiiieccce
Gefroren/GeLaUL .........ccueeierierieiieieieetee et
GeSPEITt/ENtSPEITE ..c..eoviiieiiniiiiieiieieniceieeeeteeeee e
Grundlagen..........coeeeererienenieninieee e
Gruppenfilter..........cocevevieiriininineieceese e

Linienstéirke zuweisen...
Linientyp ndern .........coceevvevverienenieneniieneneenceresesecneaee
Nach Namen filtern........ccccoeeevienenieninienenieceeeeeeee
Namen ANdern ......ccceeviieiieniienienieenteeeenec e
Objekt Layer ZUWEISeN......cc.coeeverueenieneeienieienieeenieeeennees
Status SPEIChEIN .....c.ooveuieiiinirieicccece e
STEUCTUNEZ ....ovviiiiiiiiiiieeiieie et
Symbole........c.ccceeunee.
Uber TaStatur SEUETT ...........vvvvererereersnseesessrssrseserssessesenns
WEChSEIN ..ot
Layer €N / QUS ..c..cocvevueriiniinieniereeeeeeereee e
Layer Erganzung .......cccccoceevieniiinieniieiecieeneccieeeee e
Layer iiber das DesignCenter einfigen............ccccceeeeerinennennee 129
Layer: KOnteXtmenti.......ccccecuevereenineenieneenienieienceieneeeennees 256
Layereinstellungen .........ccccecvevereenenienienienienieienceieseeeenneen 126
Layerkonvertierungsprgramm ...........c.occeeeverreruereeeenenennennes 259
Layerstatus EXpOrtieren. ........cocevevveeeirenenenieniereeeeeeniennenes 259
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Layout aKtiVIEIeN .....coueeueruieieniieienieeiereecse et 53
Layout umbenennen ...........c.cccceeueeieniiniiniinienienieiccieeseene 207
Layoutbereich.......c..ccccueirinenenienieieinineneneeeeeeeeeene 30,203
LEETTASLE ... 16
LIBLZEES .ottt 49
LIMCHECK ......cciiiiiiiiiininieecceeene et 212

LIMItEN ..ooeiiiiiiiciiecceeeeee e e et 212

LimitenKontrolle.........ccviriieiiieeiieiiecie e 212
LinearbemaBung .........ccoeeveerierieniieienieeieneete et 142
Linienbreite .....ooeevveeieeieeiieeiieeeiee e 101
LinienStarke .....oooveeevierieeieerie et 14
Linienstirke anzeigen.........co.coeeveeveireninenenieieieeneneeeeen 123
Linienstarken ........oecvieeieiriieeiieree e 122
Linksbiindig
LOSCREN ..ottt
LOSCRLASEE .....viieiiiieeiiieeetee ettt et et
Losung: Schalten Sie den Fang aus. .......cccccoceevericninicncneenne. 211
Ot ottt re s 66, 73
LSttt et a e e re e aaeereas 14
IMANSTEI ..ttt et 204
Malstab...... ...38, 55,197, 206
Schnelleigenschaften..........c..cceceveninineniienninnenenee, 206
UDEE TASALU ... 206
MaBstab 1:1 iiber die Tastatur einstellen ...........cccceecvvevveneennnen. 55
MaBstab einstellen...........cceecvieeiieiieeniieiieeie e 206
Mafstab tiber Schnelleigenschaften einstellen .........c..ccccceeeuenne 54
MabBtext auf MaBlinie ausrichten ...........occceevveerveeceereesseennenne 161

MAUSEASTE.....veeeeeiieeeciiee ettt ettt e e e evee e earaeeenanee s 18,19
Rechts = KonteXtmenii........cccceeeeeeeiiniiieeeieeeiiiiee e, 18

Mauszeiger ........cccevveeueene.
MBUTTONPAN
Menii

MOdEIIAYOUL ...ttt 30
MONOCHROME.CTB.......coceoiieiiinininieneicreeeeneseeseeeeees 208
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Mitext
AULOSTACK ...ttt 216
Autostack einschalten...........coeceveriieniriienennienieieeeeee 217
Datei einfli@en ......c..coceverienirienenieieienecceeeece 218
Dynamische Spalte........c.cccoceverineienninineneerceecreeenne 214
EdIOr oo 212
GIOBE .. 213
NUMMETICIUNGZ ....eevvievieieeiieteeiienieetesieete e ete st eereseeeeeneeees 214
SoNderzeiChen ..........ccoeuieierierieniieieeseeeee e 216
Statische Spalte ........cccooeeiininiininiiccceeee 214
S 213
TexXteinStellUNGeN ........ovverieiirieieeieeeee e 214
Umfangreiche TeXte......cocevereeninieneniiienieieeeeceeeeenees 218
Zeilenabstand.................
Mtext bzw. Absatztext
Mtext in der BemaBung.........c.cceeveieiniininincnencieincnenees 145
Mtext oder ADSAZIEXE .........ccooueiiiiiiiiiiiiiceceeeecce e 212
Mitextditor aKtiVIBICI .....ceveeeieeeriieiieiieie st 163
MUEEXLEAILOT ..eeeentieiieieeiiete ettt ettt 213
Mitexteditor: OPtONEN .......coveruereerririeieneeieneeteseereseeeenneen 215
Multifithrungslinie
AUSTICREUNG. ..o
Ausrichtung parallel...........cccoceniniininiininiecee
Zusammentassen .........cccooeiiiiiiiiiiiii
Multifithrungslinie erstellen ............oceveveeverienienieneneenienen.
Multifithrungslinie: Optionen ..........coceeeeveevvereenieneeneneeniennees
Multifiihrungslinienstil ..........coceeveeverieneneninieneneceeceeee
Multifithrungslinienstil: Inhalt
MultifunktionsIeiste. ... ...evueerueriirienieiieiereeteeee e
NEIEWINKEI ..ottt
Neue Zeichnung erstellen ..........ccoeeevieiererienieiieneeienceieniene
Neuen Stil ,,Positionsnummer* erstellen ..............ccceeeeveeennn... 178
Nochmal ..o 237, 253
NOCHMAL.......ooiiiiiiiiintnesceeteee et 83

NUMMETIEIUNG. ....evveneeeieetirieeneeeitere ettt sttt sreeeesnees
NummernblocK.........ccocooiiiiiiiiiic
Nur Text verschieben ..........ccooeeeerieienenienenieieseee e
Oberfldche ,.klassisch*
Objekt vor Befehl ........ooeveeiiniininiiiiieeccccecceeee
Objekte des Layers anzeigen ..........cccceeveverenreniereeeencnennennes 128

Objekte werden nicht angezeigt.........c.ecevevvevrerveveeeenenennenes 219
ObJeKtfang .......ccoveeiiririiinieerceeecee e
Dauerhaft ........oooieiiiiiiie e
EINStEIIeN .....oovvieiieiieiieieciieieeitee et
Endpunkt.........
Grundlagen

Mitte zwischen 2 Punkten ...........ccccoeeeeieeeciieeiciieeciee e 68
MIittelpunkt....c..coceevuirieniiniinineciercecececee e 63
Nichster

Tangente
VONPUNKE ..ottt 66
ZENMTUIN. ...ttt 65
Objektfang BasisSpunKe ..........coeeverveieinenineneneieieeeceeneneenne 67
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Objektfang HilfSINIe ......coceevvevieniiniiiinieicneciecccececieeeee 64
Objektfang parallel ............cocevevieiieiiniinininccceeseee 67
Objektfang PUNKT .......cccocooiiiiiiiininneeerececneseeeee 227
Objektfang SChnittpunkt........coccevverieniinieiiniiiineeenececeeiee 63
ODJEKITANGE ...t 60, 61
ODbjektfangSPUT .....c..eveuiriiiiriiieieeceeeceeeee e 17
Objekthohe .......... ... 31
Objektlayer zum aktuellen Layer.........c..cocceeveecveincnincncnnennne 128
Objektwahl
AdLC .. 44
Einstellungen........coceverieiirieninieiinieiesceceece e 43
Erzwingen Fenster/Kreuzen ...........coccoccveeveveenncncncncnnenn. 45
FenSter. ... 43
Kreuzen.... ... 44
LetZEeS ..t 44
Mt MAUS ..ottt 43
Objekte aus Auswahl entfernen..........cccceeeeveveevcnenncncnnnenne 45
Ubereinanderliegende ObjeKte ............overervivereerreeierreennnn. 46
Vorherige Auswahl ..........cccoeoeiiiinininineinecnencceee 45

Ofang temporir tiber Tastatur StEUETN ........coeevvereervereereenenienne 61
Ofang iiber die Tastatur.................cccooiiriiiriieieeree e, 60
Ofang iiber POP(0-Menii .... ... 60
OFANZE ..ttt 60, 61
Ofiinge dauerhaft iiber Tastatur: ...............ccccoocevviieiennnnnen. 62
OFQINALE .....eeietieiieie ettt ettt ettt e 22
OFtHO .t 14,17
OrthomOdUS.........coviiiiiiiiiic e 39
D-Symbol Gber TaSLALUL .......c.cvrvrurveuereniirerieiereieeeereeeeeeieeeeas 217
Otrack
Pan......coooii
Papierbereich........coooveiiiiiiiiiie 30
AKLIVIETEN ..cvveiienieiieeieeteicete sttt ettt 205
Papierbereich aktivieren ..........ccoceeceeverieniniicnencnceieneneee, 296
Papierformat.........c.ccocveviriininiinn e 208
PDF-Dokument: Layer ein- bzw. ausschalten .............ccccceeeene

PDMODE

Platzhalter fir Filter...........c.coooviiiiiiiiiiiccceeeeeeee e 256
PHNeWId ..o 100
PlOt ZENTHEIEN.......eeiiiiiieeieie et 208

PlotmaBstab ...........ccviiiiiiiieiiecieeiee e 209
Plotstifttabelle.........c.coeoveeriieiieieeeeeeee e 208
POLAT e 12,14, 17,27
Polarkoordinaten ............ccceeeeeveeeeiiieeieiiee e 17,26
POLARSNAP ...ttt 211
Polygon

ErStellen ...ccovviieiiieeiie e 115

INKIEIS v 115, 117
POLYHNIE ..ot 33,41,97

BIEIte. o ouiiiiieeiie et 100
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KonteXmenti..........coooouiiiiiiiiiiiccececee 97
UmErenZung.........cccoecveviiiiiniiiiiniiiiiiicieniecieceeesve e 103
Verbinden......cc.eeieiuiiieniiiieceeesee e 99
Polylinie SChIeBen ........cccocveverieniniininiciniceccceeceeee 101
Polylinie: Kurve angleichen ...........ccccccocvininencnicnninncnene. 102
Polylinie: OptioneNn...........ccceevvereiereieenienienienereeeeeeere e 97
Polylinie: Pfeil zeichnen.... .99
Polylinien durch Umgrenzung erstellen ..........c..cccccecevenennennee 103
Position des MaBteXtes .......ccueverieriirienienienienieieseeveeieeeesaean 161
Positionieren der Koordinatenbemalung...........c.ccccceeverueeniennen. 154
PrafiX ..oooviiic 161, 272
Protokolldatei erstellen............coocverveeeeniereeneeienienieeeeeieaen 300
PROXGRAPHICS........cciiiiiiiiiiiiieeeceeee e 219
Prozent
Priifmaf
PUNKL e
Erstellen ..o 225
Punktdarstellung andern ...........ccccceceeinieneneneneneneeencnenees 231
Punkte 16SChen. ........ooueriiiiiiiiieeeceeeeeeee e 231

RadiusbemaBung ..........ccceeverieienieieiininineeeeeeeeeeese e 146
RadiusbemaBung Linie innerhalb..........ccccooceevinininininnnnn. 277
RadiusbemaBungsstil erstellen ........c..ccocevveeverieneneencneenennee. 283

Raster......cccoveiieeeiiiieeeeeeeis

Raster einstellen

BICItE. .. oot

ODbjJEKthORE. ..o

Optionen..........
Rechteckmodus
ReChtSACRSE ..o
RechtsShUNAig......eeveierieiieiesieeieeeee e
REChtSKIICK ....vvieiiieieeee e

RECHEECKIZ. .. eeuveeiieiieiieietece e
WiInKelangabe .........c.cceoieirinienenieieieinenesesereeeeeeeienens 91
Relativ

0 L N

RundungsradiuS .........coceeeveieieiiinineneceeeceese e 40, 41
Sammeln
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SChIIEBEN ...
SchlieBen ..ot
Schnellauswahl...........cocoiieiiriiiniiieeeeeeeee e
Schnellbemalung .......c..ccceveeverienenieneneeneneeee
SchnellbemaBung / RadiusbemaBiung...........cccccceevenenenrennnene
SchnellbemaBung / VErsetzt ..........occeveevevveveeeeninenenenieeenes
Schnellbemallung: Koordinatenbemafung
SchnellfRrung .......coeovevieieieiiieereeeeee e

Schnellzugriffsleiste anpassen..........c.ceceeerereriereirereneneneenene
Schnellzugriffsleiste: Befehl entfernen..........ccccoccevveevencencneenen. 7
Schnellzugriffsleiste: Befehl hinzufiigen..........ccccoceevininncneenen. 7
SCRIAf UL ...ceiiiiiieieee e

Benutzerdefiniert..........ocoooveiiiiiiiiniiiceceee
Beschriftungsobjekt...
FERIET ...t
Grundlagen..........ccceeviiiiiiiiiiiiiii,
Kreuzschraffur ...,
UISPIUNE ..ottt
VOrdefiniert.......coueeierierieniieienieeiesieeie ettt
Schraffur: Super HatCh ......c..coceviniiiiniiniiiiiicenceceee
Schriftart.........ccccceeuennene
Schriften werden nicht gefiillt dargestellt.............ccccoceveiennene 313
Schriftfeld.........cocooiiiiiiii
Im Layout einfligen ........ccccoceeverienenicninieneneceeieeneene.
Schriftfeld als Block speichern............cccceeveeieinincncncnicnnnnene
Schriftfelder ...
Schriftfeldhintergrund ausblenden..........c.ccocceeereeneneenicneennn.
Schriftfeldinformation .......................

SchriftgroBe des Attributs einstellen
Seitenabstand einstellen..............cccoocoviiiiiiiniiiniiicee
SeIteNANSICRL. ....ceiitieiieiieierec et
Seiteneinrichtung..........coeeveieiririneneneceeeene e
Seiteneinrichtung iMPOTtIETeN .........ccereeruereeriereenienieeieneenens
SeiteneinrichtungsSmanager............cocoeeerverveieeneneneneenreeenenes

Seiteneinrichtungs-Mananger
SEUVAT ...

SoNderzeichen ..........ocueecvieiiieiiieeeeeeeee e
Sonderzeichen voranstellen
SPEICREIN ..c..eiiiiiiiieiicce e
SPEITSCAITt .....ceeeviiiriiieicice e
SPRETISCH ...ttt

Standardeinstellung ....
SEArtPUNKL ..ot
Startsymbol.......cc.coiiiiiiiiiii e 3
StAtUSICISEE. .. veeeeeieiieeiee ettt e e e 8
Statusleiste ANPASSEI .....ceverveerrerienierieieerene ettt 14
Statusleiste auf Text umschalten ...........ccccccveeiiecieenieecieeeeeenen. 14
StatuSZEIle...cvveeeeeeeeieeee e

Stil STANDARD....
Stil: TEXESHL..uviitiieieeeiie ettt e re e ae e
StraN] ...oiiiiiie e
SHIECKEN ..ttt
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STRGAHT oottt 241
STRGHA ..ottt 16, 43, 44,216, 218
STRGHAIHQ ..ottt re e s ve v saeeaae s 16
STRGAHC ...ttt e e 218
STRGAHFS ...ttt s 28
STRGHS .ottt sttt 13
STRG+V ... v 17
SHULZEN ..ottt ettt e et ree e e eeesaaeeeas 34

Wihrend Stutzen dehnen..............cccoevveeviieiiienieeiiecie e, 37
Stutzen UMKENTIen .......cceoeeviirieiiniiincccececeeeeee e 34
Suchen von Befehlen.........c.cooceviniininiiniinineciccccee 11
SUFEIX ...t
SYMDBOL ..ottt
Symmetrisch.....
Systemvariable
Systemvariable DIMASSOC .........cccccevivinininenieieineneniennens 182
Systemvariable im Zusammenhang mit Texten..........c..cecceue... 219
Systemvariable-Editor..........ccccoeeierieiiiininieninicnicieieenceieene 321
Systemvariablen der BemaBung ..........ccccccocevenenciiciinininennens 321
TABIELE .o
Tabulator ...
TASEATUL ...eeeiiiteeiiie ettt ettt ettt e et e e e e e eebeeeeebeeeensaeeenes
TEILEN ...ttt ettt ettt ettt aeenneesane e
Text

ANAEIN <ot 193

AUSTICREEN ..ot 189

Eigenschaften .......c..cocoveriiiiniiinincninienenecceeeeeecee 193

Erstellen

Position
Text als POLYlNIe.....c..coouevuiriiniiniiiiieicnecceccccceeeeee 218
Text reicht tiber Schriftfeld hinaus .............cccoeevievieeciiiiieeias 190
Text schreibt tiber Schriftfeld hinaus............cccceevveeiienienneens 313
TeXt ZEIIEZEN ..o 217
TeXt: POSItION ..evvieeiieiieeiie ettt et ae e 189
Text: Position EInpassen ..........c.cccceceeivenenenenenneeeenenenennes 189
TeXtauSrIChUNG ..co.vevvirieiiriieierteeeee e 214
Textdatel IMPOTTIETEN .....cc.evuverrereeririeieneeteeeeeesieere e 218
Texte erstellen .......cccviieiiiieeiiie et 188
Texte in Polylinie umwandeln.........c.ccccceveeeviniinenencneenennen. 218
Texthill ... 219
TEXtRONE.....ccoviieiieiie e 200, 213
TEXESHLL.ueieiiiiieeie ettt ettt e re e e sae e 190
Textstil erStellen ......c..cooevirieririeninieieceeeeeee e 191
TEXESHIE ..cvviiiiieiieciie ettt ettt eae e b 213
Textiiberschreibung iiber Eigenschaften dndern....................... 165
51 [ SRS 17
Tipp

STULZEI 1ottt et e e e e ab e e sebae e 34
TOLEFANT ... 184
Toleranz erstellen ..........ccceevererieninienieniecnecerceeee e 174
TTR oottt et re e e raeenaas 68
Tiir in der Wand verschieben...........coceoeveeviniincnnncnecncnnen. 114
EXE ettt etteete et e et e st e e te e st e e bt e e st e e te e et e e ae e e taennteeneeanteeneennteenne 218
UDErSICRESTENSIET ...ttt 21
Ubung

12 Kreise abrunden ........c..coceveeveeneeienennienensieneneeneeneniens 75

Bemaflung im Mafstab 10

1 273
Schriftfeld beschriften..........coccooeevieniniiininineeeee 192
Texte in das Schriftfeld...........cceeevieeiiiiiiniieciececee e 193
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Ubung 1

Linienzug mit Fang ..........ccccceoevinininininenieinecncnceee 19
Ubung 10

Langloch ....cc.ooieiiiiiniiiiiiiec e 69
Ubung 11

BORIPIAtte. ...ooviiiiiiiiiiieeiececceeeee e 71
Ubung 13

ROSELE ..ottt 81
Ubung 14

Flansch ... 87
Ubung 15

SChablONE.....c.ceviiiiiiiieiieieeeee e 90
Ubung 16

BORIPIAtE. ..ot
Ubung 17: Polylinienzug
Ubung 2

Kartesische Koordinaten

ADSOIUL ..ttt 25

UbUNG 20: KIAUE «....oveeeveeieieeeieieseee e 104
Ubung 21

POLYZON ..o 116
Ubung 21

Polylinie Kurvenlinie .........cccccoeevvenirvienennienenienenieneenene 101
Ubung 23: Ergiinzen Sie die BemaBungen am Winkel wie

dargestellt. ........cccoociiiiiiiiiiiii e 165
Ubung 24

Eigenschaften der Attribute dndern.........ccceeeecverervenennenne 199
Ubung 27

Oberflachensymbol .........cc.coeoveiriinineneneceeeeeseseeee 96
Ubung 28

BES e 250
Ubung 29

TIEPPE «nveeveteeteteeterte ettt 252
Ubung 3

Kartesische Koordinaten ............coceveevienienienienieneenienceiene 26
Ubung 33

Layerstatus ....cc.ccoueeienierienieeieneneenieetene et 259
Ubung 34

BemaBungsstil erstellen ..........cocceveveeniniinenicniniencneene. 286
Ubung 35

Unterstil fiir RadialbemalBung ...........ccccoeeveeivininenencnennne 289
Ubung 36

BaubemalBung anwenden............ccoceeveeririeneniininnieneneenne. 289
Ubung 37

Prifix Durchmessersymbol ............cocceveviecieinininenenenienne 292
Ubung 38

Bemaflung im verschiebbaren Modellbereich....................... 293
Ubung 39
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